《全国教师管理信息系统》信息核对与完善操作指南
一、系统登录
1.打开网址  http://js.shxedc.com 《全国教师管理信息系统》（山西）；
2.点击“ 全国教师管理信息系统——教师自助子系统”
3.登录方式：
①使用自助取得密码的方式登录：点击“登录”按钮下方的“查询联系管理员信息”，如实填写学校名称：太原理工大学、本人身份证号（身份证最后一位“X”为大写）及验证码，点击“查询”按钮，然后点击下方出现表格中学校名称后面的“获取初始密码”按钮，再填写相关信息后即可得到初始密码（如本人出生日期与身份证不符，可向本单位负责此项工作的联系人索取密码）。
②使用系统自动生成的密码登录（密码可向本单位负责此项工作的联系人索取）
4、登录系统（填写密码时最好采用复制粘贴的方式）后按要求立即修改并记忆个人密码（必须是大小写加数字三种方式组合）。
二、信息核对及添加、修改
登录后进入教师个人信息页面，查看已有信息，按要求上传本人照片，点击修改或点选增加/编辑可添加或修改个人信息。此次信息核对和完善的数据仅限带的六个子表（基本信息、学习经历、岗位聘任、专业技术职务聘任、教育教学、入选人才项目）及联系方式部分，其余子表（不带红色“*”）数据个人不填报，学校不审核，请勿填写。其中年度考核子表由人事处负责录入，系统中本人不可见。
每个子表中带“*”的为必填项。
1、基本信息（有疑问请联系人事科 6010382），请点击修改
姓名——应与身份证姓名一致，如有误请提供身份证照片至tyut-hr@tyut.edu.cn，邮件名称为：二级单位+姓名+身份证
曾用名——如实填写
性别——
教职工号——不可变更
国籍/地区——如有误请提供相关证件照片至tyut-hr@tyut.edu.cn，邮件名称为：二级单位+姓名+国籍证件
身份证件类型——
身份证件号——如有误请与人事科联系
出生日期——以档案核查为准，进行过组织认定的人员信息，以组织认定为准
籍贯——如实填写
出生地——如实填写
民族——如实填写
政治面貌——如实填写
婚姻状况——如实填写
健康状况——如实填写
参加工作年月——以档案核查为准，进行过组织认定的人员信息，以组织认定为准
进本校年月——如实填写
教职工来源——如实更改填写
学缘结构——如实更改填写，可多选。
教职工类别——以首次岗位聘任为准（参照岗位聘任模块）
是否在编——不用更改
用人形式——
签订合同情况——不用更改
所在二级单位——自行据实更改
人员状态——不用更改
照片上传——照片格式仅支持JPG格式，近期免冠半身白底照片，尺寸26(宽)×32mm(高)之内，分辨率150dpi以上，照片小于60KB。照片文件必须符合系统要求，如不符合要求，请使用下面文档中的工具修改。双击“照片处理.rar”可以下载照片处理工具。
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基本信息核对修改完毕后，请点击“保存”。
2、学习经历
学习经历从专科或本科填起，专科学历以下只填最高学历。
点“增加”按钮开始填写，每段学习经历填完后可继续点击“增加”添加下一段学习经历。
系统中原有学习经历信息如有误，可点击“编辑”修改。
系统中填写的所有学习经历，请提供毕业证、学位证照片，打包发送至tyut-hr@tyut.edu.cn，邮件名称为：二级单位+姓名+学习经历
3、岗位聘任
以2012年1月初次岗位聘任时信息填写，请自行核对，勿随意更改。如有误请与人事科联系
4、专业技术职务聘任
请自行核对并完善本人所有专业技术职务聘任信息。如有误，请发送相关证件或文件照片至tyut-hr@tyut.edu.cn，邮件名称为：二级单位+姓名+专业技术职务聘任
5、教育教学：
相关数据由研究生院及教务处统一提供（2016年教学信息目前只有本科教学信息），请勿修改。
6、入选人才项目：
请据实修改填写。并请提供系统中所有入选项目的相关证书、文件等佐证材料照片，打包发送至tyut-hr@tyut.edu.cn，邮件名称为：二级单位+姓名+入选人才项目
7、联系方式：
请据实自行填写 “联系电话”、“手机”及“email”字段。
三、完整性检测
以上子表填写修改完毕后，点击页面右上角的“完整性检测”按钮，便可知晓所填信息是否完整，信息不完整请继续完善。如显示数据完整，则点击右上角导出，系统会生成教师个人信息（WORD版），下载保存后打印教师个人信息（WORD版），在表上将所有本人在系统中修改或添加过的字段上画大圈，做出明显标记，最后请在表上签署本人姓名后于1月12日12:00前提交给本单位联系人。
四、提交《信息核对采集情况汇总表》
二级单位联系人在收到本单位所有《教师个人信息》表后，汇总填写附件2《信息核对采集情况汇总表》，于1月12日12:00前将汇总表与个人信息表交人事处人事科（迎西校区办公楼231房间）
人事处
                                 2017年1月6日 
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Photoshop7.0简体中文注册版/Required/Default New Doc Sizes.txt
; Version of the file



1



; "Custom" will always get added first

; Followed by a separator



; Default document size --- Photoshop will calculate sizes

; based on the current system locale. This label indicates

; where in the menu the default size will go



"Photoshop д╛хоЁъ╢Г"



"separator"



; Standard paper sizes



"Letter"					8.5	   11.0		inches		print

"Legal"		   			   11.0	   14.0		inches		print

"Tabloid"	   			   11.0	   17.0		inches		print



"separator"



; Standard screen sizes



"640 x 480"					640		480		pixels		screen

"800 x 600"					800		600		pixels		screen

"1024 x 768"	   		   1024		768		pixels		screen

"468 x 60 web banner"		468		 60		pixels		screen



"separator"



; Standard paper sizes



; "A" paper sizes are the same for ISO and JIS



"A4"						210		297		mm			print

"A3"						297		420		mm			print



"separator"



; "B" paper sizes have ISO and JIS versions.

; For app versions where we want the JIS versions

; remove the comment character to make them appear

; in the UI



"B5"						176		250		mm			print

; "JISB5"					182		257		mm			print



"B4"						250		353		mm			print

; "JISB4"					257		364		mm			print



"B3"						353		500		mm			print

; "JISB3"					364		515		mm			print



"separator"



; Standard picture sizes



"2 x 3"						2.0		3.0		inches		print

"4 x 6"						4.0		6.0		inches		print

"5 x 7"						5.0		7.0		inches		print

"8 x 10"					8.0	   10.0		inches		print



"separator"



; Standard video sizes



"720 x 540 Std. NTSC 601"		720		540		pixels		screen

"720 x 534 Std. NTSC DV/DVD"	720		534		pixels		screen

"864 x 486 Wide NTSC 601"		864		486		pixels		screen

"864 x 480 Wide NTSC DV/DVD"	864		480		pixels		screen

"768 x 576 Std. PAL"			768		576		pixels		screen

"1024 x 576 Wide PAL"		   1024		576		pixels		screen

"1280 x 720 HDTV 720P"	   	   1280		720		pixels		screen

"1920 x 1080 HDTV 1080i"   	   1920    1080		pixels		screen
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		$$$/3DTransform/DialogName/About3DTransform=关于 3D 变换

		$$$/3DTransform/ErrBase/ErrBase=-

		$$$/3DTransform/ErrIncompatibleVersion/ErrIncompatibleVersion=增效工具与此版本的 Adobe Photoshop 不兼容

		$$$/3DTransform/ErrIncorrectFormat/ErrIncorrectFormat=不正确的格式

		$$$/3DTransform/ErrOutOfMemory/ErrOutOfMemory=内存不足

		$$$/3DTransform/ErrResource/ErrResource=要求的资源不可用

		$$$/3DTransform/IidAntiAliasAmount/AntiAliasAmount=u;Rendering;AntiAliasAmount;1

		$$$/3DTransform/IidBackgroundVisible/BackgroundVisible=u;Camera;BackgroudVisible;1

		$$$/3DTransform/IidDefaultFov/DefaultFov=u;Camera;DefaultFov;35

		$$$/3DTransform/IidDefaultMaxProxyBytes/DefaultMaxProxyBytes=u;Camera;MaxProxyBytes;393216

		$$$/3DTransform/IidGhostColor/GhostColor=u;Rendering;GhostColor;.666 .666 .666 1

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac0/LayoutMac0=u;l;m0;0 0 501 337

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac1/LayoutMac1=u;l;m1;8 8 0 0

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac10/LayoutMac10=u;l;m10;440 150 25 13

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac11/LayoutMac11=u;l;m11;466 126 13 17

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac12/LayoutMac12=u;l;m12;466 148 13 17

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac13/LayoutMac13=u;l;m13;385 108 44 20

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac14/LayoutMac14=u;l;m14;481 127 3 3

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac2/LayoutMac2=u;l;m2;68 10 293 293

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac3/LayoutMac3=u;l;m3;395 13 74 20

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac4/LayoutMac4=u;l;m4;395 43 74 20

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac5/LayoutMac5=u;l;m5;395 76 74 20

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac6/LayoutMac6=u;l;m6;371 115 119 58

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac7/LayoutMac7=u;l;m7;372 127 65 16

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac8/LayoutMac8=u;l;m8;372 149 65 16

		$$$/3DTransform/IidLayoutMac9/LayoutMac9=u;l;m9;440 128 25 13

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin0/LayoutWin0=u;l;w0;0 0 504 339

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin1/LayoutWin1=u;l;w1;8 8 0 0

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin10/LayoutWin10=u;l;w10;442 148 28 17

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin11/LayoutWin11=u;l;w11;469 126 13 17

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin12/LayoutWin12=u;l;w12;469 148 13 17

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin13/LayoutWin13=u;l;w13;385 108 44 20

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin14/LayoutWin14=u;l;w14;486 127 3 3

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin2/LayoutWin2=u;l;w2;68 10 293 293

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin3/LayoutWin3=u;l;w3;396 13 74 20

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin4/LayoutWin4=u;l;w4;396 43 74 20

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin5/LayoutWin5=u;l;w5;396 76 74 20

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin6/LayoutWin6=u;l;w6;369 110 124 64

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin7/LayoutWin7=u;l;w7;371 127 70 16

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin8/LayoutWin8=u;l;w8;371 149 70 16

		$$$/3DTransform/IidLayoutWin9/LayoutWin9=u;l;w9;442 126 28 17

		$$$/3DTransform/IidLgFontHeight/LgFontHeight=u;Font;LargeHeight;-12

		$$$/3DTransform/IidLgFontName/LgFontName=u;Font;LargeName;宋体

		$$$/3DTransform/IidMainWindow/MainWindow=u;MainWindow;Location;0 0 400 500

		$$$/3DTransform/IidMainWindowLocation/MainWindowLocation=u;MainWindow;Location;0 0 500 400

		$$$/3DTransform/IidMoveRadius/MoveRadius=u;Misc;MoveRadius;2

		$$$/3DTransform/IidNumUndo/NumUndo=u;Misc;NumUndo;1

		$$$/3DTransform/IidPipSize/PipSize=u;Misc;PipSize;7

		$$$/3DTransform/IidPropWindowLocation/PropWindowLocation=u;PropWindow;Location;0 0 0 0

		$$$/3DTransform/IidPropWindowVisible/PropWindowVisible=u;PropWindow;Visible;0

		$$$/3DTransform/IidRenderCurveFidelity/RenderCurveFidelity=u;Rendering;RenderCurveFidelity;1

		$$$/3DTransform/IidRotateGear/RotateGear=u;Misc;RotateGear;.5

		$$$/3DTransform/IidScreenCurveFidelity/ScreenCurveFidelity=u;Camera;ScreenCurveFidelity;1

		$$$/3DTransform/IidShortcutAddAnc/ShortcutAddAnc=u;s;s5;+

		$$$/3DTransform/IidShortcutAddAnc2/ShortcutAddAnc2=u;s;s6;=

		$$$/3DTransform/IidShortcutBall/ShortcutBall=u;s;s3;n

		$$$/3DTransform/IidShortcutCube/ShortcutCube=u;s;s2;m

		$$$/3DTransform/IidShortcutCyl/ShortcutCyl=u;s;s4;c

		$$$/3DTransform/IidShortcutDelAnc/ShortcutDelAnc=u;s;s7;-

		$$$/3DTransform/IidShortcutDirectSel/ShortcutDirectSel=u;s;s1;a

		$$$/3DTransform/IidShortcutHand/ShortcutHand=u;s;s8;h

		$$$/3DTransform/IidShortcutPanCam/ShortcutPanCam=u;s;s11;e

		$$$/3DTransform/IidShortcutSel/ShortcutSel=u;s;s0;v

		$$$/3DTransform/IidShortcutTrackball/ShortcutTrackball=u;s;s10;r

		$$$/3DTransform/IidShortcutZoom/ShortcutZoom=u;s;s9;z

		$$$/3DTransform/IidShowGhost/ShowGhost=u;Objects;ShowGhost;0

		$$$/3DTransform/IidSmFontHeight/IidSmFontHeight=u;Font;SmallHeight;-12

		$$$/3DTransform/IidSmFontName/IidSmFontName=u;Font;SmallName;宋体

		$$$/3DTransform/IidSnapRadius/SnapRadius=u;Misc;SnapRadius;4

		$$$/3DTransform/NLMH=无;低;中;高

		$$$/3DTransform/SidAddAnchorTip/AddAnchorTip=添加锚点工具(+)

		$$$/3DTransform/SidAddSharpAnchor/AddSharpAnchor=添加锐化锚点

		$$$/3DTransform/SidAddSmoothAnchor/AddSmoothAnchor=添加平滑锚点

		$$$/3DTransform/SidAlert/Alert=警告

		$$$/3DTransform/SidBase/Base=-

		$$$/3DTransform/SidBox/Box=框

		$$$/3DTransform/SidBoxTip/BoxTip=立方体工具(M)

		$$$/3DTransform/SidCamera/Camera=相机

		$$$/3DTransform/SidCamOrbitTip/CamOrbitTip=轨迹球工具(R)

		$$$/3DTransform/SidCamSlideTip/CamSlideTip=全景相机工具(E)

		$$$/3DTransform/SidConstructionTip/ConstructionTip=构建模式

		$$$/3DTransform/SidConstructionView/ConstructionView=构建视图

		$$$/3DTransform/SidCylinder/Cylinder=圆柱

		$$$/3DTransform/SidCylinderTip/CylinderTip=圆柱工具(C)

		$$$/3DTransform/SidDelete/DeleteObject=删除对象

		$$$/3DTransform/SidDeleteAnchor/DeleteAnchor=删除锚

		$$$/3DTransform/SidDeleteAnchorTip/DeleteAnchorTip=删除锚点工具(-)

		$$$/3DTransform/SidDirectSelectTip/DirectSelectTip=直接选择工具(A)

		$$$/3DTransform/SidDolly_/Dolly=移动(&D):

		$$$/3DTransform/SidEditBoxVertex/EditBoxVertex=编辑框顶点

		$$$/3DTransform/SidEditVertex/EditVertex=编辑顶点

		$$$/3DTransform/SidFatalError/InternalErrorPlugin=增效工具的内部错误

		$$$/3DTransform/SidFlipAnchorTip/FlipAnchorTip=转换锚点工具

		$$$/3DTransform/SidFOV_/FieldView=视角(&F):

		$$$/3DTransform/SidHandTip/HandTip=抓手工具(H)

		$$$/3DTransform/SidInt0and99Req/Int0and99Req=要求一个 0 到 99 之间的整数。^n已插入最接近的值。

		$$$/3DTransform/SidInt0and99ReqX/SidInt0and99ReqX=要求 0 和 99 之间的整数。

		$$$/3DTransform/SidInt1and130Req/Int1and130Req=要求一个 0 到 130  之间的整数。^n已插入最接近的值。

		$$$/3DTransform/SidInt1and130ReqX/SidInt1and130ReqX=要求 1 和 130 之间的整数。

		$$$/3DTransform/SidLow_Medium_High/LowMediumHigh=低;中;高

		$$$/3DTransform/SidMainWindowTitle/MainWindowTitle=3D 变换

		$$$/3DTransform/SidMakeAnchorSharp/MakeAnchorSharp=锐化锚点

		$$$/3DTransform/SidMakeAnchorSmooth/MakeAnchorSmooth=平滑锚点

		$$$/3DTransform/SidManipulationTip/ManipulationTip=操纵模式

		$$$/3DTransform/SidManipulationView/ManipulationView=操纵视图

		$$$/3DTransform/SidMove/Move=移动

		$$$/3DTransform/SidMoveObject/MoveObject=移动对象

		$$$/3DTransform/SidNoAddAnchor/NoAddAnchor=不能添加锚点。在所选对象的右边框上使用添加锚工具。

		$$$/3DTransform/SidNoAddAnchor2/SidNoAddAnchor22=不能在锚点上添加锚。在所选对象的右边框上使用添加锚工具。

		$$$/3DTransform/SidNoAddAnchorV/SidNoAddAnchorV=不能在顶点上添加锚。在所选对象的右边框上使用添加锚工具。

		$$$/3DTransform/SidNoCanDo/SidNoCanDo=此工具只能在柱形对象上使用。

		$$$/3DTransform/SidNoCvtAnchor/NoCvtAnchor=不能转换锚点。在所选对象的锚点上使用转换方向工具。

		$$$/3DTransform/SidNoCvtAnchor2/SidNoCvtAnchor21=不能转换顶点。在所选对象的圆形或菱形锚点上使用转换方向工具。

		$$$/3DTransform/SidNoDelAnchor/NoDelAnchor=不能删除锚点。在所选对象的锚点上使用删除锚工具。

		$$$/3DTransform/SidNoDelAnchor2/SidNoDelAnchor23=不能删除顶点。在所选对象的圆形或菱形锚点上使用删除锚工具。

		$$$/3DTransform/SidNull/Null= 

		$$$/3DTransform/SidObject/Object=对象

		$$$/3DTransform/SidOptions/Options=选项...

		$$$/3DTransform/SidOrbitCamera/OrbitCamera=轨道相机

		$$$/3DTransform/SidRotateObject/RotateObject=旋转对象

		$$$/3DTransform/SidSelectTip/SelectTip=选择工具(V)

		$$$/3DTransform/SidSelFirst/SidSelFirst=此工具只能在所选对象上使用。请使用选择或直接选择工具来选择对象。

		$$$/3DTransform/SidSlideCamera/PanCamera=全景相机

		$$$/3DTransform/SidSphere/Sphere=球面

		$$$/3DTransform/SidSphereTip/SphereTip=球面工具(N)

		$$$/3DTransform/SidView/View=视图

		$$$/3DTransform/SidWorld/World=范围

		$$$/3DTransform/SidZoomTip/ZoomTip=缩放工具(Z)

		$$$/3DTransform/Static/Line1=3D 变换 6.0.0

		$$$/3DTransform/Static/Line2=^C 1997-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/3DTransform/Static/Line3=由 Grant Munsey 提供

		$$$/3DTransform/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 增效工具，用于

		$$$/3DTransform/Static/Line5=在三维空间操纵二维图象。

		$$$/AAPICT/16000/AboutText=消除锯齿 PICT 版本 %s^n^n^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll提供。^n^n一种 Adobe^R Photoshop^R 增效工具，用于完成目标 PICT 文件的消除锯齿象素化。

		$$$/AAPICT/DialogName/AboutAAPICT=关于消除锯齿 PICT

		$$$/AAPICT/Static/Line1=消除锯齿 PICT 6.0.0

		$$$/AAPICT/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/AAPICT/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/AAPICT/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 增效工具，用于进行

		$$$/AAPICT/Static/Line5=目标 PICT 文件的消除锯齿象素化。

		$$$/AccentedEdges/16000/AccentedEdges=强化的边缘

		$$$/AccentedEdges/16001/EdgeWidth=边缘宽度

		$$$/AccentedEdges/16002/EdgeBrightness=边缘亮度

		$$$/AccentedEdges/EffectName=强化的边缘...

		$$$/Acquire/Annotations=注释...

		$$$/Action/Enum/AskWhenOpening=打开时提问

		$$$/Action/Enum/TypeMode=文字模式

		$$$/ActionOptions/Title=动作选项

		$$$/ActionParameterEllipsis=...^0更多

		$$$/ActionParameterObject/Point/NoClass=^1, ^2

		$$$/ActionParameterObject/Point=^0:^1, ^2

		$$$/Actions/Action=动作

		$$$/Actions/ActionOptions/Untitled=动作 <<<>>>

		$$$/Actions/ActionPaletteName/Windows=Actions Palette.psp

		$$$/Actions/ActionPaletteName=Actions Palette

		$$$/Actions/Again=再次

		$$$/Actions/Annotation/Key/Data=数据

		$$$/Actions/Annotation/Key/FontName=字体名称

		$$$/Actions/Annotation/Key/Location=位置

		$$$/Actions/Annotation/Key/Name=作者姓名

		$$$/Actions/Annotation/Key/NoteLocation=注释位置

		$$$/Actions/Annotation/Key/Size=大小

		$$$/Actions/Annotations/Key/FontSize=字体大小

		$$$/Actions/ApplyStyle/Merge=合并

		$$$/Actions/ApplyStyle/To=至

		$$$/Actions/CancelBatch=当执行批处理时一条命令被取消或停止执行。是继续下一个文件还是停止?

		$$$/Actions/Class/Action=动作

		$$$/Actions/Class/ActionSet=序列

		$$$/Actions/Class/AddKnotTool=添加锚点

		$$$/Actions/Class/Adjustment=调整

		$$$/Actions/Class/AdjustmentLayer=调整图层

		$$$/Actions/Class/Airbrush=喷枪

		$$$/Actions/Class/Annotation=注释

		$$$/Actions/Class/Application=应用程序

		$$$/Actions/Class/Arrowhead=箭头

		$$$/Actions/Class/ArtHistoryBrush=历史记录艺术画笔

		$$$/Actions/Class/AssumedProfile=假定概貌

		$$$/Actions/Class/BackgroundEraser=背景橡皮擦

		$$$/Actions/Class/BackgroundLayer=背景图层

		$$$/Actions/Class/BevelAndEmboss=斜面和浮雕

		$$$/Actions/Class/BitmapMode=位图模式

		$$$/Actions/Class/BlendOptions=混合选项

		$$$/Actions/Class/BlendRange=混合范围

		$$$/Actions/Class/Blur=模糊

		$$$/Actions/Class/BookColor=色库颜色

		$$$/Actions/Class/BrightnessContrast=亮度/对比度

		$$$/Actions/Class/Brush=画笔

		$$$/Actions/Class/BucketTool=油漆桶

		$$$/Actions/Class/Burn=加深

		$$$/Actions/Class/CachePreferences=高速缓存预设

		$$$/Actions/Class/Calculation=运算

		$$$/Actions/Class/Channel=通道

		$$$/Actions/Class/ChannelMixer=通道混合器

		$$$/Actions/Class/ClassInkTransfer=油墨转换

		$$$/Actions/Class/ClippingPath=剪贴路径

		$$$/Actions/Class/CloneStamp=仿制图章

		$$$/Actions/Class/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Actions/Class/CMYKColorMode=CMYK 颜色模式

		$$$/Actions/Class/CMYKSetup=CMYK 设置

		$$$/Actions/Class/Color=颜色

		$$$/Actions/Class/ColorBalance=色彩平衡

		$$$/Actions/Class/ColorCorrection=色彩校正

		$$$/Actions/Class/ColorFill=颜色叠加

		$$$/Actions/Class/ColorPicker=拾色器

		$$$/Actions/Class/ColorSampler=颜色取样器

		$$$/Actions/Class/ColorSamplerTool=颜色取样器

		$$$/Actions/Class/ColorSettings=颜色设置

		$$$/Actions/Class/ColorStop=色标

		$$$/Actions/Class/Command=命令

		$$$/Actions/Class/Contour=等高线

		$$$/Actions/Class/ConvertKnotTool=转换点

		$$$/Actions/Class/CropTool=裁切

		$$$/Actions/Class/CurvePoint=点

		$$$/Actions/Class/Curves=曲线

		$$$/Actions/Class/CurvesAdjustment=曲线调整

		$$$/Actions/Class/CustomPhosphors=自定荧光粉

		$$$/Actions/Class/CustomShape=自定形状

		$$$/Actions/Class/CustomShapeTool=自定形状

		$$$/Actions/Class/CustomWhitePoint=自定白场

		$$$/Actions/Class/DeleteKnotTool=删除锚点

		$$$/Actions/Class/DirectSelectTool=直接选择

		$$$/Actions/Class/DisplayPreferenced=显示与光标预设

		$$$/Actions/Class/Document=文档

		$$$/Actions/Class/DocumentLocation=文档位置

		$$$/Actions/Class/DocumentMode=文档模式

		$$$/Actions/Class/Dodge=减淡

		$$$/Actions/Class/DropShadow=投影

		$$$/Actions/Class/DuotoneInk=双色调油墨

		$$$/Actions/Class/DuotoneMode=双色调模式

		$$$/Actions/Class/Element=图素

		$$$/Actions/Class/Ellipse=椭圆

		$$$/Actions/Class/EllipseTool=椭圆

		$$$/Actions/Class/EPSGeneric=一般 EPS

		$$$/Actions/Class/EPSPictPreview=EPS PICT 预览

		$$$/Actions/Class/EPSTIFFPreview=EPS TIFF 预览

		$$$/Actions/Class/Eraser=橡皮擦

		$$$/Actions/Class/Export=输出

		$$$/Actions/Class/EyedropperTool=吸管工具

		$$$/Actions/Class/FileInfo=文件简介

		$$$/Actions/Class/FileNamingComponents=文件名称组件

		$$$/Actions/Class/FileNamingRules=标尺

		$$$/Actions/Class/FileSavePrefs=文件保存预设

		$$$/Actions/Class/FillLayer=填充图层

		$$$/Actions/Class/FontDesignAxes=字体设计轴

		$$$/Actions/Class/Format=格式

		$$$/Actions/Class/FreeformPenTool=自由钢笔

		$$$/Actions/Class/GeneralPreferences=常规预设

		$$$/Actions/Class/GlobalAngle=全部加亮

		$$$/Actions/Class/Gradient=渐变

		$$$/Actions/Class/GradientFill=渐变叠加

		$$$/Actions/Class/gradientLayer=渐变

		$$$/Actions/Class/GradientMap=渐变映射

		$$$/Actions/Class/Grayscale=灰度

		$$$/Actions/Class/GrayscaleMode=灰度模式

		$$$/Actions/Class/GrayscaleSetup=灰度设置

		$$$/Actions/Class/Guide=参考线

		$$$/Actions/Class/GuidesPreferences=参考线与网格预设

		$$$/Actions/Class/HalftoneScreen=半调网屏

		$$$/Actions/Class/HalftoneSpec=半调规格

		$$$/Actions/Class/HandTool=抓手

		$$$/Actions/Class/HistoryBrush=历史记录画笔

		$$$/Actions/Class/HistoryState=历史记录状态

		$$$/Actions/Class/HSBColor=HSB 颜色

		$$$/Actions/Class/HSBColorMode=HSB 颜色模式

		$$$/Actions/Class/HueSaturation=色相/饱和度

		$$$/Actions/Class/HueSaturationAdjustment=色相/饱和度调整

		$$$/Actions/Class/Import=输入

		$$$/Actions/Class/IndexedColorMode=索引颜色模式

		$$$/Actions/Class/InnerGlow=内发光

		$$$/Actions/Class/InnerShadow=内阴影

		$$$/Actions/Class/Invert=反相

		$$$/Actions/Class/IsAMixtureOf=是其混合

		$$$/Actions/Class/JPEG=JPEG

		$$$/Actions/Class/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Actions/Class/LabColorMode=Lab 颜色模式

		$$$/Actions/Class/Lasso=套索

		$$$/Actions/Class/Layer=图层

		$$$/Actions/Class/LayerLocking=图层属性

		$$$/Actions/Class/LayerSection=图层组

		$$$/Actions/Class/LayerStyles=图层样式

		$$$/Actions/Class/LayerStylesVisibility=图层样式的可见性

		$$$/Actions/Class/Levels=色阶

		$$$/Actions/Class/LevelsAdjustment=色阶调整

		$$$/Actions/Class/Line=直线

		$$$/Actions/Class/LineTool=直线

		$$$/Actions/Class/MagicPoint=魔针

		$$$/Actions/Class/MagicWand=魔棒

		$$$/Actions/Class/MagneticLasso=磁性套索

		$$$/Actions/Class/MarqueeEllip=椭圆选框

		$$$/Actions/Class/MarqueeRect=选框

		$$$/Actions/Class/Mask=蒙版

		$$$/Actions/Class/MeasureTool=测量

		$$$/Actions/Class/MenuItem=菜单项目

		$$$/Actions/Class/Mode=模式

		$$$/Actions/Class/Move=移动

		$$$/Actions/Class/MultichannelColorMode=多通道颜色模式

		$$$/Actions/Class/NewMagicEraser=magic eraser

		$$$/Actions/Class/NewMagicEraser=魔术橡皮擦

		$$$/Actions/Class/NewTextLayer=文本图层

		$$$/Actions/Class/ObsoleteTextLayer=文本图层

		$$$/Actions/Class/Offset=位移

		$$$/Actions/Class/Opacity=不透明性

		$$$/Actions/Class/OuterGlow=外发光

		$$$/Actions/Class/Overlay=叠加

		$$$/Actions/Class/PageSetup=页面设置

		$$$/Actions/Class/Paintbrush=画笔

		$$$/Actions/Class/PaintStroke=绘画描边

		$$$/Actions/Class/ParagraphStyle=段落样式

		$$$/Actions/Class/ParagraphStyleRange=段落样式范围

		$$$/Actions/Class/Path=路径

		$$$/Actions/Class/PathComponent=路径组件

		$$$/Actions/Class/PathComponentSelectTool=路径组件选择

		$$$/Actions/Class/PathPoint=路径点

		$$$/Actions/Class/Pattern=图案

		$$$/Actions/Class/PatternFillClass=图案叠加

		$$$/Actions/Class/patternFillLayer=图案

		$$$/Actions/Class/PatternStamp=图案图章

		$$$/Actions/Class/PDFGeneric=一般 PDF

		$$$/Actions/Class/Pencil=铅笔

		$$$/Actions/Class/PenTool=钢笔

		$$$/Actions/Class/Photoshop=Photoshop

		$$$/Actions/Class/Photoshop2=Photoshop 2.0

		$$$/Actions/Class/PhotoshopDCS1=Photoshop DCS 1.0

		$$$/Actions/Class/PhotoshopEPS=Photoshop EPS

		$$$/Actions/Class/PhotoshopPDF=Photoshop PDF

		$$$/Actions/Class/PICTFile=PICT 文件

		$$$/Actions/Class/PICTResource=PICT 资源

		$$$/Actions/Class/Pixel=象素

		$$$/Actions/Class/PlaybackOptions=回放选项

		$$$/Actions/Class/PluginPreferences=增效工具预设

		$$$/Actions/Class/Point=点

		$$$/Actions/Class/Polygon=多边形

		$$$/Actions/Class/PolygonTool=多边形

		$$$/Actions/Class/PolySelect=多边形套索

		$$$/Actions/Class/Posterize=色调分离

		$$$/Actions/Class/Print/PrinterOptions=打印机选项

		$$$/Actions/Class/PrintOptions=打印选项

		$$$/Actions/Class/ProfileSetup=概貌设置

		$$$/Actions/Class/Quadrilateral=四边形

		$$$/Actions/Class/Range=范围

		$$$/Actions/Class/Raw=Raw

		$$$/Actions/Class/Rectangle=矩形

		$$$/Actions/Class/RectangleTool=矩形

		$$$/Actions/Class/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Actions/Class/RGBColorMode=RGB 颜色模式

		$$$/Actions/Class/RGBSetup=RGB 设置

		$$$/Actions/Class/RoundedRectangleTool=圆角矩形

		$$$/Actions/Class/Satin=光泽

		$$$/Actions/Class/ScitexCT=Scitex CT

		$$$/Actions/Class/SelectiveColor=可选颜色

		$$$/Actions/Class/Shape=形状

		$$$/Actions/Class/Sharpen=锐化

		$$$/Actions/Class/SingleColumn=单列

		$$$/Actions/Class/SingleRow=单行

		$$$/Actions/Class/Slice=切片

		$$$/Actions/Class/SliceSelectTool=切片选取

		$$$/Actions/Class/SliceTool=切片

		$$$/Actions/Class/Smudge=涂抹

		$$$/Actions/Class/Snapshot=快照

		$$$/Actions/Class/solidColorLayer=纯色

		$$$/Actions/Class/SoundAnnotTool=语音注释

		$$$/Actions/Class/Sponge=海绵

		$$$/Actions/Class/SpotColorChannel=专色通道

		$$$/Actions/Class/StrokeFX=描边

		$$$/Actions/Class/Style=样式

		$$$/Actions/Class/Subpath=子路径

		$$$/Actions/Class/Swatch=色板

		$$$/Actions/Class/TextAnnotTool=注释

		$$$/Actions/Class/TextShape=文本形状

		$$$/Actions/Class/TextStyle=文本样式

		$$$/Actions/Class/TextStyleRange=样式范围

		$$$/Actions/Class/Threshold=阈值

		$$$/Actions/Class/TIFF=TIFF

		$$$/Actions/Class/Tool=工具

		$$$/Actions/Class/TransferPoint=传递点

		$$$/Actions/Class/TransferSpec=传递规范

		$$$/Actions/Class/Transform=变换

		$$$/Actions/Class/TransparencyPreferences=透明区域与色域预设

		$$$/Actions/Class/typeCreateOrEditTool=文字

		$$$/Actions/Class/UnitsPreferences=单位和标尺预设

		$$$/Actions/Class/UnspecifiedColor=未指定的颜色

		$$$/Actions/Class/Warp=变形

		$$$/Actions/Class/XYYColor=XYYColor

		$$$/Actions/Class/ZoomTool=缩放

		$$$/Actions/Command=命令

		$$$/Actions/ConcatValueWithPercent=^0%

		$$$/Actions/Delete=删除

		$$$/Actions/DeleteActionCommand=删除动作

		$$$/Actions/DeleteAllActions=要删除所有动作吗?

		$$$/Actions/DeleteCommandCommand=删除命令

		$$$/Actions/DeleteSelectedAction=要删除所选动作吗?

		$$$/Actions/DeleteSelectedCommand=要删除所选命令吗?

		$$$/Actions/DeleteSetCommand=删除组

		$$$/Actions/DisableSingleStyle/Key/StyleType=样式类型

		$$$/Actions/Duplicate=复制

		$$$/Actions/DuplicateActionCommand=复制动作

		$$$/Actions/DuplicateCommandCommand=复制命令

		$$$/Actions/DuplicateSetCommand=复制组

		$$$/Actions/Enum/16BitsPerPixel=16 位/象素

		$$$/Actions/Enum/2BitsPerPixel=2 位/象素

		$$$/Actions/Enum/32BitsPerPixel=32 位/象素

		$$$/Actions/Enum/4BitsPerPixel=4 位/象素

		$$$/Actions/Enum/72Color=72 象素/英寸彩色

		$$$/Actions/Enum/72Gray=72 象素/英寸灰度

		$$$/Actions/Enum/8BitsPerPixel=8 位/象素

		$$$/Actions/Enum/9300K=9300 度

		$$$/Actions/Enum/About=关于

		$$$/Actions/Enum/Absolute=绝对

		$$$/Actions/Enum/Accelerated=加速

		$$$/Actions/Enum/ActionReference=动作参考

		$$$/Actions/Enum/ActualPixels=实际象素

		$$$/Actions/Enum/Adaptive=随样性

		$$$/Actions/Enum/Add=相加

		$$$/Actions/Enum/AddToWorkflow=添加到工作流程

		$$$/Actions/Enum/Airbrush=喷枪

		$$$/Actions/Enum/AlignBottoms=底边

		$$$/Actions/Enum/AlignHorizontal=水平

		$$$/Actions/Enum/AlignHorizontalCenters=水平居中

		$$$/Actions/Enum/AlignLefts=左边

		$$$/Actions/Enum/AlignRights=右边

		$$$/Actions/Enum/AlignTops=顶边

		$$$/Actions/Enum/AlignVertical=垂直

		$$$/Actions/Enum/AlignVerticalCenters=垂直居中

		$$$/Actions/Enum/All=全部

		$$$/Actions/Enum/AllCaps=全部大写字母

		$$$/Actions/Enum/Always=总是

		$$$/Actions/Enum/Angle=角度

		$$$/Actions/Enum/AntiAliasCrisp=明晰

		$$$/Actions/Enum/AntiAliasNone=无

		$$$/Actions/Enum/AntiAliasSmooth=平滑

		$$$/Actions/Enum/AntiAliasStrong=强

		$$$/Actions/Enum/Any=任何

		$$$/Actions/Enum/AOLPreferences=AOL 预设

		$$$/Actions/Enum/ApplyImage=应用图象

		$$$/Actions/Enum/ApplyLocking=锁定图层

		$$$/Actions/Enum/Arrange=排列

		$$$/Actions/Enum/Ask=提问

		$$$/Actions/Enum/AskWhenOpening=打开时提问

		$$$/Actions/Enum/Automatic=自动

		$$$/Actions/Enum/Back=返回

		$$$/Actions/Enum/Background=背景

		$$$/Actions/Enum/BackgroundColor=背景色

		$$$/Actions/Enum/Backward=后置

		$$$/Actions/Enum/Behind=背后

		$$$/Actions/Enum/Best=最好

		$$$/Actions/Enum/Bicubic=两次立方

		$$$/Actions/Enum/Bilinear=两次线性

		$$$/Actions/Enum/Binary=二进制

		$$$/Actions/Enum/Bitmap=位图

		$$$/Actions/Enum/Black=黑色

		$$$/Actions/Enum/BlackAndWhite=黑白

		$$$/Actions/Enum/BlackBody=黑体

		$$$/Actions/Enum/BlackInk=黑色油墨

		$$$/Actions/Enum/Blacks=黑色

		$$$/Actions/Enum/Block=块

		$$$/Actions/Enum/Blue=蓝色

$$$/Actions/Enum/BlueNoise=杂色"

		$$$/Actions/Enum/Blues=蓝色

		$$$/Actions/Enum/BokmalNorwegian=BokmalNorwegian

		$$$/Actions/Enum/Bold=加粗

		$$$/Actions/Enum/BoldItalic=粗体斜体

		$$$/Actions/Enum/BoldItalic=加粗倾斜

		$$$/Actions/Enum/Boolean=布尔型

		$$$/Actions/Enum/Bottom=底

		$$$/Actions/Enum/BottomRightPixelColor=右下角象素颜色

		$$$/Actions/Enum/Box=框

		$$$/Actions/Enum/BrazillianPortuguese=BrazillianPortuguese

		$$$/Actions/Enum/BrushesPalette/Define=限定画笔

		$$$/Actions/Enum/BrushesPalette/Delete=删除画笔

		$$$/Actions/Enum/BrushesPalette/Load=载入画笔

		$$$/Actions/Enum/BrushesPalette/New=新画笔

		$$$/Actions/Enum/BrushesPalette/Options=画笔选项

		$$$/Actions/Enum/BrushesPalette/Replace=替换画笔

		$$$/Actions/Enum/BrushesPalette/Reset=复位画笔

		$$$/Actions/Enum/BrushesPalette/Save=保存画笔

		$$$/Actions/Enum/BrushEraser=画笔

		$$$/Actions/Enum/BrushSize=画笔大小

		$$$/Actions/Enum/Builtin=内建

		$$$/Actions/Enum/BuiltinProof/InkBlack=模拟墨黑

		$$$/Actions/Enum/BuiltinProof/MacintoshRGB=Macintosh RGB

		$$$/Actions/Enum/BuiltinProof/MonitorRGB=显示器 RGB

		$$$/Actions/Enum/BuiltinProof/PaperWhite=模拟纸白

		$$$/Actions/Enum/BuiltinProof/WindowsRGB=Windows RGB

		$$$/Actions/Enum/BuiltinProof/WorkingBlack=处理黑版

		$$$/Actions/Enum/BuiltinProof/WorkingCMY=处理 CMY 版

		$$$/Actions/Enum/BuiltinProof/WorkingCMYK=处理 CMYK

		$$$/Actions/Enum/BuiltinProof/WorkingCyan=处理青版

		$$$/Actions/Enum/BuiltinProof/WorkingMagenta=处理洋红版

		$$$/Actions/Enum/BuiltinProof/WorkingYellow=处理黄版

		$$$/Actions/Enum/BurnInHighlights=高光加深

		$$$/Actions/Enum/BurnInMidtones=中间色调加深

		$$$/Actions/Enum/BurnInShadows=暗调加深

		$$$/Actions/Enum/ButtonMode=按钮模式

		$$$/Actions/Enum/Calculations=运算

		$$$/Actions/Enum/CanadianFrench=CanadianFrench

		$$$/Actions/Enum/Cascade=层叠

		$$$/Actions/Enum/CCITTFax=CCITTFax

		$$$/Actions/Enum/Center=居中

		$$$/Actions/Enum/Centered=居中

		$$$/Actions/Enum/Centimeters=厘米

		$$$/Actions/Enum/Channel=通道

		$$$/Actions/Enum/ChannelOptions=通道选项

		$$$/Actions/Enum/ChannelReference=通道参考

		$$$/Actions/Enum/ChannelsPalette/Options=通道调板选项

		$$$/Actions/Enum/Character/AllCaps=全部大写字母

		$$$/Actions/Enum/Character/FauxBold=伪粗体

		$$$/Actions/Enum/Character/FauxItalic=伪斜体

		$$$/Actions/Enum/Character/FractionWidths=部分宽度

		$$$/Actions/Enum/Character/Ligatures=连字

		$$$/Actions/Enum/Character/NoBreak=无断开

		$$$/Actions/Enum/Character/OldStyle=旧样式

		$$$/Actions/Enum/Character/RotateHankaku=旋转 Hankaku

		$$$/Actions/Enum/Character/SmallCaps=小型大写字母

		$$$/Actions/Enum/Character/Strikethrough=删除线

		$$$/Actions/Enum/Character/Subscript=下标

		$$$/Actions/Enum/Character/Superscript=上标

		$$$/Actions/Enum/Character/Underline=下划线

		$$$/Actions/Enum/CharacterTateChuuYoko=特殊竖排设置

		$$$/Actions/Enum/CharacterTateChuuYoko=直中横排(Tate-Chuu-Yoko)

		$$$/Actions/Enum/CheckIn=登记

		$$$/Actions/Enum/CheckOut=注销

		$$$/Actions/Enum/ChiselHard=雕刻清晰

		$$$/Actions/Enum/ChiselSoft=雕刻柔和

		$$$/Actions/Enum/CIE=CIE RGB

		$$$/Actions/Enum/CIERGB=CIE RGB

		$$$/Actions/Enum/Clear=清除

		$$$/Actions/Enum/ClearGuides=清除参考线

		$$$/Actions/Enum/ClearSlices=清除切片

		$$$/Actions/Enum/Clipboard=剪贴板

		$$$/Actions/Enum/CloseAll=关闭全部

		$$$/Actions/Enum/CmdShiftZEnum=Cmd+Shift+Z

		$$$/Actions/Enum/CmdYEnum=Cmd+Y

		$$$/Actions/Enum/CmdZEnum=Cmd+Z

		$$$/Actions/Enum/CMYK=CMYK

		$$$/Actions/Enum/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Actions/Enum/CMYKSetup=CMYK 设置

		$$$/Actions/Enum/Code=代码

		$$$/Actions/Enum/Color=颜色

		$$$/Actions/Enum/ColorBurn=颜色加深

		$$$/Actions/Enum/ColorDodge=颜色减淡

		$$$/Actions/Enum/ColorMatch=ColorMatch RGB

		$$$/Actions/Enum/ColorNoise=杂色

		$$$/Actions/Enum/ColorPalette/CMYK=CMYK 滑块

		$$$/Actions/Enum/ColorPalette/Gray=灰色滑块

		$$$/Actions/Enum/ColorPalette/HSB=HSB 滑块

		$$$/Actions/Enum/ColorPalette/Lab=Lab 滑块

		$$$/Actions/Enum/ColorPalette/Options=调色板选项

		$$$/Actions/Enum/ColorPalette/RGB=RGB 滑块

		$$$/Actions/Enum/ColorSettings=颜色设置

		$$$/Actions/Enum/Compensation=补偿

		$$$/Actions/Enum/Composite=复合

		$$$/Actions/Enum/ContentOptions=图层内容选项

		$$$/Actions/Enum/ConvertToCMYK=转换为 CMYK

		$$$/Actions/Enum/ConvertToGrayscale=转换为灰度

		$$$/Actions/Enum/ConvertToLab=转换为 Lab

		$$$/Actions/Enum/ConvertToRGB=转换为 RGB

		$$$/Actions/Enum/convertToShape=转换为形状

		$$$/Actions/Enum/Corner=角

		$$$/Actions/Enum/createWorkPath=创建工作路径

		$$$/Actions/Enum/Cross=十字线

		$$$/Actions/Enum/CtrlShiftZEnum=Ctrl+Shift+Z

		$$$/Actions/Enum/CtrlYEnum=Ctrl+Y

		$$$/Actions/Enum/CtrlZEnum=Ctrl+Z

		$$$/Actions/Enum/CurrentLayer=当前图层

		$$$/Actions/Enum/Custom=自定

		$$$/Actions/Enum/CustomPattern=自定图案

		$$$/Actions/Enum/CustomPhosphors=自定荧光粉

		$$$/Actions/Enum/CustomStops=自定色标

		$$$/Actions/Enum/CustomWhitePoint=自定白场

		$$$/Actions/Enum/Cyan=青色

		$$$/Actions/Enum/Cyans=青色

		$$$/Actions/Enum/Dark=黑色

		$$$/Actions/Enum/Darken=变暗

		$$$/Actions/Enum/DarkenOnly=变暗优先

		$$$/Actions/Enum/DashedLines=虚线

		$$$/Actions/Enum/DeleteLayerClippingPath=删除图层剪贴路径

		$$$/Actions/Enum/Desaturate=降低色彩饱和度

		$$$/Actions/Enum/Diamond=菱形

		$$$/Actions/Enum/Difference=差值

		$$$/Actions/Enum/Diffusion=扩散

		$$$/Actions/Enum/DiffusionDither=扩散仿色

		$$$/Actions/Enum/DisplayAndCursorsPreferences=显示与光标预置

		$$$/Actions/Enum/Dissolve=溶解

		$$$/Actions/Enum/Distort=扭曲

		$$$/Actions/Enum/DodgeHighlights=减淡高光

		$$$/Actions/Enum/DodgeMidtones=减淡中间色调

		$$$/Actions/Enum/DodgeShadows=减淡暗调

		$$$/Actions/Enum/dots=网点

		$$$/Actions/Enum/Double=加倍

		$$$/Actions/Enum/Down=向下

		$$$/Actions/Enum/DownloadFromServer=从服务器下载

		$$$/Actions/Enum/Duotone=双色调

		$$$/Actions/Enum/DynamicFillData=填充内容

		$$$/Actions/Enum/EBUITU=EBU/ITU

		$$$/Actions/Enum/Edge=边缘

		$$$/Actions/Enum/ElementReference=图素参考

		$$$/Actions/Enum/Ellipse=椭圆

		$$$/Actions/Enum/Emboss=浮雕效果

		$$$/Actions/Enum/English=英语

		$$$/Actions/Enum/Exact=实际

		$$$/Actions/Enum/Exclusion=排除

		$$$/Actions/Enum/Faster=较快

		$$$/Actions/Enum/File=文件

		$$$/Actions/Enum/FileInfo=文件简介

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/1digit=1 位数序号

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/2digit=2 位数序号

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/3digit=3 位数序号

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/ddmm=ddmm (日期)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/ddmmyy=ddmmyy (日期)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/DOCUMENTNAME=文档名称(大写)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/documentname=文档名称(小写)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/LCExtension=扩展名(小写)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/LCSerial=连续字母 (a, b, c...)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/mmdd=mmdd (日期)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/mmddyy=mmddyy (日期)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/UCExtension=扩展名(大写)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/UCExtension=扩展名(大写)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/UCSerial=连续字母 (A, B, C...)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/yyddmm=yyddmm (日期)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/yymmdd=yymmdd (日期)

		$$$/Actions/Enum/FileNamingComponent/yyyymmdd=yyyymmdd (日期)

		$$$/Actions/Enum/Finnish=芬兰语

		$$$/Actions/Enum/First=第一

		$$$/Actions/Enum/FitOnScreen=满画布显示

		$$$/Actions/Enum/Folder=文件夹

		$$$/Actions/Enum/ForegroundColor=前景色

		$$$/Actions/Enum/Format=格式

		$$$/Actions/Enum/Forward=前置

		$$$/Actions/Enum/FreeTransform=自由变换

		$$$/Actions/Enum/Front=前面

		$$$/Actions/Enum/FullDocument=全文档

		$$$/Actions/Enum/FullSize=全大小

		$$$/Actions/Enum/Gaussian=高斯分布

		$$$/Actions/Enum/GeneralPreferences=常规预置

		$$$/Actions/Enum/Gradient=渐变

		$$$/Actions/Enum/Gray=灰色

		$$$/Actions/Enum/Gray18=灰度 - 灰度系数 1.8

		$$$/Actions/Enum/Gray22=灰度 - 灰度系数  2.2

		$$$/Actions/Enum/Gray50=50% gray

		$$$/Actions/Enum/Grayscale=灰度

		$$$/Actions/Enum/GrayscaleSetup=灰度设置

		$$$/Actions/Enum/Green=绿色

		$$$/Actions/Enum/Greens=绿色

		$$$/Actions/Enum/GuidesAndGridPreferences=参考线与网格预置

		$$$/Actions/Enum/HalftoneFile=半调文件

		$$$/Actions/Enum/HalftoneScreen=半调网屏

		$$$/Actions/Enum/HardLight=强光

		$$$/Actions/Enum/Heavy=较多

		$$$/Actions/Enum/HideAll=隐藏全部

		$$$/Actions/Enum/HideSelection=隐藏选区

		$$$/Actions/Enum/High=高

		$$$/Actions/Enum/Highlights=高光

		$$$/Actions/Enum/Histogram=直方图

		$$$/Actions/Enum/Histories=历史记录

		$$$/Actions/Enum/History=历史记录

		$$$/Actions/Enum/HistoryOptions=历史记录选项

		$$$/Actions/Enum/Horizontal=水平

		$$$/Actions/Enum/Hue=色相

		$$$/Actions/Enum/HueSatAdjustment=调整色相饱和度

		$$$/Actions/Enum/HueSatAdjustmentV2=HueSatAdjustment 版本 2

		$$$/Actions/Enum/IBMPC=IBM PC

		$$$/Actions/Enum/ICC=ICC

		$$$/Actions/Enum/ICFBottom=ICF 底

		$$$/Actions/Enum/ICFTop=ICF 顶

		$$$/Actions/Enum/Icon=图标

		$$$/Actions/Enum/Ignore=忽略

		$$$/Actions/Enum/Image=图象

		$$$/Actions/Enum/ImageCachePreferences=图象高速缓存预置

		$$$/Actions/Enum/ImageReference=图象参考

		$$$/Actions/Enum/Import=输入

		$$$/Actions/Enum/InAPath=路径中

		$$$/Actions/Enum/Inches=英寸

		$$$/Actions/Enum/Independent=不相关

		$$$/Actions/Enum/IndexedColor=索引颜色

		$$$/Actions/Enum/InfoPalette/Options=信息调板选项

		$$$/Actions/Enum/InfoPalette/ToggleSamplers=切换显示取样器

		$$$/Actions/Enum/InnerBevel=内斜面

		$$$/Actions/Enum/Inside=居内

		$$$/Actions/Enum/Integer=整数

		$$$/Actions/Enum/Intent/AbsColorimetric=绝对比色

		$$$/Actions/Enum/Intent/Perceptual=可觉察的

		$$$/Actions/Enum/Intent/RelColorimetric=相对比色

		$$$/Actions/Enum/Intent/Saturation=饱和度

		$$$/Actions/Enum/Italian=意大利语

		$$$/Actions/Enum/Italic=斜体

		$$$/Actions/Enum/Japanese=日文

		$$$/Actions/Enum/JPEG=JPEG

		$$$/Actions/Enum/JustifyAll=justify all

		$$$/Actions/Enum/JustifyCenter=居中对齐

		$$$/Actions/Enum/JustifyLeft=左对齐

		$$$/Actions/Enum/JustifyRight=右对齐

		$$$/Actions/Enum/KeepProfile=保持配置文件

		$$$/Actions/Enum/Kelvin=K

		$$$/Actions/Enum/KeyboardPreferences=键盘预置

		$$$/Actions/Enum/Knkockout/Deep=深

		$$$/Actions/Enum/Knockout/None=无

		$$$/Actions/Enum/Knockout/Shallow=浅

		$$$/Actions/Enum/Lab=Lab

		$$$/Actions/Enum/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Actions/Enum/Large=大

		$$$/Actions/Enum/Last=上次

		$$$/Actions/Enum/LastFilter=上次滤镜操作

		$$$/Actions/Enum/Layer=图层

		$$$/Actions/Enum/LayerClipping=图层剪切

		$$$/Actions/Enum/LayerOptions=图层属性

		$$$/Actions/Enum/LayersPaletteOptions=图层调板选项

		$$$/Actions/Enum/LeadingAbove=顶到顶行距

		$$$/Actions/Enum/LeadingBelow=底到底行距

		$$$/Actions/Enum/Left=左

		$$$/Actions/Enum/LighBlue=浅蓝

		$$$/Actions/Enum/Light=较少

		$$$/Actions/Enum/Lighten=变亮

		$$$/Actions/Enum/LightenOnly=变亮优先

		$$$/Actions/Enum/LightGray=浅灰

		$$$/Actions/Enum/Lightness=明度

		$$$/Actions/Enum/LightRed=浅红

		$$$/Actions/Enum/Line=直线

		$$$/Actions/Enum/Linear=线性

		$$$/Actions/Enum/LinearBurn=线性加深

		$$$/Actions/Enum/LinearDodge=线性减淡

		$$$/Actions/Enum/LinearLight=线性变亮

		$$$/Actions/Enum/Lines=线条

		$$$/Actions/Enum/Linked=链接的

		$$$/Actions/Enum/LocationReference=位置参考

		$$$/Actions/Enum/Low=低

		$$$/Actions/Enum/Lower=较低

		$$$/Actions/Enum/Luminosity=亮度

		$$$/Actions/Enum/Macintosh=Macintosh

		$$$/Actions/Enum/MacintoshAndWindowsThumbnails=Macintosh & Windows 缩览图

		$$$/Actions/Enum/MacintoshThumbnail=Macintosh 缩览图

		$$$/Actions/Enum/MacOSSystem=Mac OS 系统

		$$$/Actions/Enum/Magenta=洋红

		$$$/Actions/Enum/Magentas=洋红

		$$$/Actions/Enum/Mask=蒙版

		$$$/Actions/Enum/MaskedAreas=被蒙版区域

		$$$/Actions/Enum/MasterAdaptive=全部随样性

		$$$/Actions/Enum/MasterPerceptual=全部可感知

		$$$/Actions/Enum/MasterSelective=全部可选择

		$$$/Actions/Enum/MaximizePrint=最大打印区域

		$$$/Actions/Enum/Maximum=最大值

		$$$/Actions/Enum/Medium=中

		$$$/Actions/Enum/MediumBlue=中等蓝

		$$$/Actions/Enum/MemoryPreferences=内存预置

		$$$/Actions/Enum/MergeChannels=合并通道

		$$$/Actions/Enum/Merged=合并的

		$$$/Actions/Enum/MergedLayers=合并的图层

		$$$/Actions/Enum/Middle=中间

		$$$/Actions/Enum/Midtones=中间调

		$$$/Actions/Enum/Millimeters=毫米

		$$$/Actions/Enum/Mode=模式

		$$$/Actions/Enum/Monitor=显示器

		$$$/Actions/Enum/MonitorSetup=显示器设置

		$$$/Actions/Enum/Monotone=单色调

		$$$/Actions/Enum/Multi72Color=DCS 2.0 多文件 72ppi 彩色复合

		$$$/Actions/Enum/Multi72Gray=DCS 2.0 多文件 72ppi 灰度复合

		$$$/Actions/Enum/Multichannel=多通道

		$$$/Actions/Enum/MultiNoCompositePS=DCS 2.0 多文件无复合 PostScript

		$$$/Actions/Enum/Multiply=正片叠底

		$$$/Actions/Enum/NavigatorPalette/Options=导航器调板选项

		$$$/Actions/Enum/NearestNeighbor=邻近

		$$$/Actions/Enum/NetscapeGray=Netscape gray

		$$$/Actions/Enum/NetscapeGray=Netscape 灰

		$$$/Actions/Enum/Neutrals=中性色

		$$$/Actions/Enum/Never=从不

		$$$/Actions/Enum/NewGuide=新参考线

		$$$/Actions/Enum/newLayerSet=新图层组

		$$$/Actions/Enum/newLayerSetFromLinked=新图层组来自链接的

		$$$/Actions/Enum/NewView=新视图

		$$$/Actions/Enum/Next=下一个

		$$$/Actions/Enum/No=否

		$$$/Actions/Enum/NoCompositePS=无复合 PostScript

		$$$/Actions/Enum/NoImage=无图象

		$$$/Actions/Enum/Nomanage=nomanage

		$$$/Actions/Enum/None=无

		$$$/Actions/Enum/Normal=正常

		$$$/Actions/Enum/NTSC=NTSC

		$$$/Actions/Enum/NynorskNorwegian=NynorskNorwegian

		$$$/Actions/Enum/OldGerman=OldGerman

		$$$/Actions/Enum/OnACurve=在曲线上

		$$$/Actions/Enum/OneBitPerPixel=1 位/象素

		$$$/Actions/Enum/OpenAs=打开为

		$$$/Actions/Enum/OpenFromWorkflow=从工作流程打开

		$$$/Actions/Enum/Orange=橙色

		$$$/Actions/Enum/OuterBevel=外斜面

		$$$/Actions/Enum/OutOfGamunt=溢色

		$$$/Actions/Enum/Outside=居外

		$$$/Actions/Enum/Overlay=叠加

		$$$/Actions/Enum/P22EBU=P22-EBU

		$$$/Actions/Enum/PageSetup=页面设置

		$$$/Actions/Enum/Paintbrush=画笔

		$$$/Actions/Enum/PalSecam=PAL/SECAM

		$$$/Actions/Enum/Paragrap/hHyphenation=连字...

		$$$/Actions/Enum/Paragraph/Burasagari=Burasagari

		$$$/Actions/Enum/Paragraph/EveryLine=Adobe 多行书写器

		$$$/Actions/Enum/Paragraph/Justification=对齐...

		$$$/Actions/Enum/Paragraph/Oidashi=强迫留尾(Oidashi)

		$$$/Actions/Enum/Paragraph/Oikomi=强迫转行(Oikomi)

		$$$/Actions/Enum/Paragraph/SingleLine=Adobe 单行书写器

		$$$/Actions/Enum/PassThrough=穿过

		$$$/Actions/Enum/PathReference=路径参考

		$$$/Actions/Enum/PathsPalette/Options=路径调板选项

		$$$/Actions/Enum/Pattern=图案

		$$$/Actions/Enum/PatternDither=图案仿色

		$$$/Actions/Enum/Pause=暂停

		$$$/Actions/Enum/Pencil=铅笔

		$$$/Actions/Enum/Percent=百分比

		$$$/Actions/Enum/Perceptual=感性的

		$$$/Actions/Enum/Perspective=透视

		$$$/Actions/Enum/Phosphors=荧光粉

		$$$/Actions/Enum/Picas=派卡

		$$$/Actions/Enum/PillowEmboss=枕状浮雕

		$$$/Actions/Enum/PinLight=针状加亮

		$$$/Actions/Enum/Pixels=象素

		$$$/Actions/Enum/Place=置入

		$$$/Actions/Enum/PlaybackOptions=回放选项

		$$$/Actions/Enum/PlugIn=增效工具

		$$$/Actions/Enum/PluginsAndScratchDiskPreferences=增效工具与暂存盘预置

		$$$/Actions/Enum/Point=点

		$$$/Actions/Enum/Points=点

		$$$/Actions/Enum/Policy/convert=转换

		$$$/Actions/Enum/Policy/off=关

		$$$/Actions/Enum/Policy/preserve=保留

		$$$/Actions/Enum/Precise=精确

		$$$/Actions/Enum/PresetManager=预设管理器

		$$$/Actions/Enum/Previous=上一个

		$$$/Actions/Enum/Primaries=三原色

		$$$/Actions/Enum/PrintingAndInksSetup=打印与油墨设置

		$$$/Actions/Enum/PrintOptions=打印选项

		$$$/Actions/Enum/PrintSize=打印尺寸

		$$$/Actions/Enum/Profile=配置文件

		$$$/Actions/Enum/ProfileSetup=概貌设置

		$$$/Actions/Enum/ProofBlack=校样黑

		$$$/Actions/Enum/ProofCMY=校样 CMY

		$$$/Actions/Enum/ProofCMYK=校样 CMYK

		$$$/Actions/Enum/ProofCustom=校样自定

		$$$/Actions/Enum/ProofCyan=校样青

		$$$/Actions/Enum/ProofInkBlack=校样油墨黑

		$$$/Actions/Enum/ProofMacintosh=校样 Macintosh

		$$$/Actions/Enum/ProofMagenta=校样洋红

		$$$/Actions/Enum/ProofMonitor=校样显示器

		$$$/Actions/Enum/ProofPaperWhite=校样纸白

		$$$/Actions/Enum/ProofWindows=校样窗口

		$$$/Actions/Enum/ProofYellow=校样黄

		$$$/Actions/Enum/Purple=紫色

		$$$/Actions/Enum/PushIn=强迫转行

		$$$/Actions/Enum/PushOut=强迫留尾

		$$$/Actions/Enum/Quadtone=四色调

		$$$/Actions/Enum/Radial=径向

		$$$/Actions/Enum/rasterizeContent=象素化填充内容

		$$$/Actions/Enum/rasterizeShape=象素化形状

		$$$/Actions/Enum/rasterizeType=象素化文字

		$$$/Actions/Enum/rasterizeVectorMask=象素化图层剪贴路径

		$$$/Actions/Enum/real=实数

		$$$/Actions/Enum/Red=红色

		$$$/Actions/Enum/Reds=红色

		$$$/Actions/Enum/Reflected=对称的

		$$$/Actions/Enum/Relative=相对

		$$$/Actions/Enum/Repeat=重复

		$$$/Actions/Enum/ResetPalettes=复位调板位置

		$$$/Actions/Enum/RevealAll=显示全部

		$$$/Actions/Enum/RevealSelection=显示选区

		$$$/Actions/Enum/Revert=恢复

		$$$/Actions/Enum/RGB=RGB

		$$$/Actions/Enum/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Actions/Enum/RGBSetup=RGB 设置

		$$$/Actions/Enum/Right=右

		$$$/Actions/Enum/Rollover=翻滚

		$$$/Actions/Enum/Romam=罗马体

		$$$/Actions/Enum/Roman=罗马体

		$$$/Actions/Enum/Rotate=旋转

		$$$/Actions/Enum/Rotated=旋转的

		$$$/Actions/Enum/Round=圆形

		$$$/Actions/Enum/Saturate=加色

		$$$/Actions/Enum/Saturation=饱和度

		$$$/Actions/Enum/SaveForWeb=保存为 Web 所用格式

		$$$/Actions/Enum/SaveForWeb=保存用于 Web

		$$$/Actions/Enum/SavingFilePreferences=保存文件预置

		$$$/Actions/Enum/Scale=缩放

		$$$/Actions/Enum/Screen=屏幕

		$$$/Actions/Enum/SelectedAreas=所选区域

		$$$/Actions/Enum/Selection=选区

		$$$/Actions/Enum/Selective=selective

		$$$/Actions/Enum/Selective=可选的

		$$$/Actions/Enum/SeparationSetup=分色设置

		$$$/Actions/Enum/SeparationTables=分色表

		$$$/Actions/Enum/Shadows=暗调

		$$$/Actions/Enum/Shape=形状

		$$$/Actions/Enum/ShapeBurst=迸发状

		$$$/Actions/Enum/ShapeOp/Add=相加

		$$$/Actions/Enum/ShapeOp/Exclude=重叠除外

		$$$/Actions/Enum/ShapeOp/Intersect=交叉

		$$$/Actions/Enum/ShapeOp/Subtract=减去

		$$$/Actions/Enum/ShowAll=显示全部

		$$$/Actions/Enum/ShowNone=显示无

		$$$/Actions/Enum/Side=侧面

		$$$/Actions/Enum/Single=单一

		$$$/Actions/Enum/Single72Color=DCS 2.0 单文件 72ppi 彩色复合

		$$$/Actions/Enum/Single72Gray=DCS 2.0 单文件 72ppi 灰度复合

		$$$/Actions/Enum/SingleNoCompositePS=DCS 2.0 单文件无复合 PostScript

		$$$/Actions/Enum/Skew=斜切

		$$$/Actions/Enum/SliceFromLayer=自图层新建切片

		$$$/Actions/Enum/SlopeLimit=斜面限制

		$$$/Actions/Enum/Small=小

		$$$/Actions/Enum/SmallCaps=小型大写字母

		$$$/Actions/Enum/Smooth=平滑

		$$$/Actions/Enum/SMPTECSpace=SMPTE-C

		$$$/Actions/Enum/Snap=切换对齐

		$$$/Actions/Enum/SnapAll=对齐全部

		$$$/Actions/Enum/SnapDocBounds=切换贴紧文档边界

		$$$/Actions/Enum/SnapGrid=切换贴紧网格

		$$$/Actions/Enum/SnapGuides=切换贴紧参考线

		$$$/Actions/Enum/SnapNone=对齐无

		$$$/Actions/Enum/Snapshot=快照

		$$$/Actions/Enum/SnapSlices=切换贴紧切片

		$$$/Actions/Enum/Soft=软化

		$$$/Actions/Enum/SoftLight=柔光

		$$$/Actions/Enum/Sound=语音

		$$$/Actions/Enum/Spanish=西班牙语

		$$$/Actions/Enum/Spectrum=色谱

		$$$/Actions/Enum/Square=方形

		$$$/Actions/Enum/sRGB=sRGB

		$$$/Actions/Enum/Standard=标准

		$$$/Actions/Enum/StandardFrench=标准法语

		$$$/Actions/Enum/StandardGerman=标准德语

		$$$/Actions/Enum/StandardPortuguese=标准葡萄牙语

		$$$/Actions/Enum/StdA=标准照明 A

		$$$/Actions/Enum/StdB=标准照明 B

		$$$/Actions/Enum/StdC=标准照明 C

		$$$/Actions/Enum/StdE=标准照明 E

		$$$/Actions/Enum/StepByStep=逐步

		$$$/Actions/Enum/String=字符串

		$$$/Actions/Enum/StrokeEmboss=描边浮雕

		$$$/Actions/Enum/StylesPalette/Delete=删除样式

		$$$/Actions/Enum/StylesPalette/DetailView=样式细节视图

		$$$/Actions/Enum/StylesPalette/Load=载入样式

		$$$/Actions/Enum/StylesPalette/New=新样式

		$$$/Actions/Enum/StylesPalette/Replace=替换样式

		$$$/Actions/Enum/StylesPalette/Reset=复位样式

		$$$/Actions/Enum/StylesPalette/Save=保存样式

		$$$/Actions/Enum/StylesPalette/SmallTextThumbView=样式小文本和缩览图视图

		$$$/Actions/Enum/StylesPalette/SmallThumbnailView=样式小型缩览图视图

		$$$/Actions/Enum/StylesPalette/TextThumbnailView=样式文本和缩览图视图

		$$$/Actions/Enum/StylesPalette/TextView=样式文本视图

		$$$/Actions/Enum/StylesPalette/ThumbnailView=样式缩览图视图

		$$$/Actions/Enum/StyleType/Bevel=斜面

		$$$/Actions/Enum/StyleType/ColorOverlay=颜色叠加

		$$$/Actions/Enum/StyleType/DropShadow=投影

		$$$/Actions/Enum/StyleType/GradientOverlay=渐变叠加

		$$$/Actions/Enum/StyleType/InnerGlow=内发光

		$$$/Actions/Enum/StyleType/InnerShadow=内阴影

		$$$/Actions/Enum/StyleType/None=无

		$$$/Actions/Enum/StyleType/OuterGlow=外发光

		$$$/Actions/Enum/StyleType/Overlay=叠加

		$$$/Actions/Enum/StyleType/PatternOverlay=图案叠加

		$$$/Actions/Enum/StyleType/Satin=光泽

		$$$/Actions/Enum/StyleType/Stroke=描边

		$$$/Actions/Enum/SubScript=下标

		$$$/Actions/Enum/Subtract=减去

		$$$/Actions/Enum/SuperScript=上标

		$$$/Actions/Enum/SwatchesPalette/Load=载入色板

		$$$/Actions/Enum/SwatchesPalette/New=新色板

		$$$/Actions/Enum/SwatchesPalette/Replace=替换色板

		$$$/Actions/Enum/SwatchesPalette/Reset=复位色板

		$$$/Actions/Enum/SwatchesPalette/Save=保存色板

		$$$/Actions/Enum/SwatchesPalette/TextView=色板文本视图

		$$$/Actions/Enum/SwatchesPalette/ThumbnailView=色板缩览图视图

		$$$/Actions/Enum/Swedish=瑞典语

		$$$/Actions/Enum/SwissGerman=SwissGerman

		$$$/Actions/Enum/SwitchBackground=切换背景和图层

		$$$/Actions/Enum/System=系统

		$$$/Actions/Enum/SystemMetrics=系统度量标准

		$$$/Actions/Enum/Tables=表

		$$$/Actions/Enum/Target=当前

		$$$/Actions/Enum/Text=文本

		$$$/Actions/Enum/TextWarp=变形文本

		$$$/Actions/Enum/Threshold=阈值

		$$$/Actions/Enum/TIFF=TIFF

		$$$/Actions/Enum/Tile=拼贴

		$$$/Actions/Enum/ToggleActionsPalette=切换动作调板

		$$$/Actions/Enum/ToggleAnnots=切换注释

		$$$/Actions/Enum/ToggleBlackPreview=切换黑色预览

		$$$/Actions/Enum/ToggleBrushesPalette=切换画笔调板

		$$$/Actions/Enum/ToggleChannelsPalette=切换通道调板

		$$$/Actions/Enum/ToggleCharacterPalette=切换字符样式调板

		$$$/Actions/Enum/ToggleCMYKPreview=切换 CMYK 预览

		$$$/Actions/Enum/ToggleCMYPreview=切换 CMY 预览

		$$$/Actions/Enum/ToggleColorPalette=切换颜色调板

		$$$/Actions/Enum/ToggleCyanPreview=切换青色预览

		$$$/Actions/Enum/ToggleEdges=切换边缘

		$$$/Actions/Enum/ToggleGamutWarning=切换色域警告

		$$$/Actions/Enum/ToggleGrid=切换网格

		$$$/Actions/Enum/ToggleGuides=切换参考线

		$$$/Actions/Enum/ToggleHistoryPalette=切换历史记录调板

		$$$/Actions/Enum/ToggleInfoPalette=切换信息调板

		$$$/Actions/Enum/ToggleLayerMask=切换图层蒙版

		$$$/Actions/Enum/ToggleLayersPalette=切换图层调板

		$$$/Actions/Enum/ToggleLockGuides=切换锁定参考线

		$$$/Actions/Enum/ToggleLockSlices=切换锁定切片

		$$$/Actions/Enum/ToggleMagentaPreview=切换洋红预览

		$$$/Actions/Enum/ToggleNavigatorPalette=切换导航器调板

		$$$/Actions/Enum/ToggleOptionsPalette=切换选项调板

		$$$/Actions/Enum/ToggleParagraphPalette=切换段落样式调板

		$$$/Actions/Enum/TogglePath=切换路径

		$$$/Actions/Enum/TogglePathsPalette=切换路径调板

		$$$/Actions/Enum/ToggleProofColors=切换校样颜色

		$$$/Actions/Enum/ToggleRGBMacPreview=切换 Macintosh RGB 预览

		$$$/Actions/Enum/ToggleRGBUncompensatedPreview=切换未补偿 RGB 预览

		$$$/Actions/Enum/ToggleRGBWindowsPreview=切换 Windows RGB 预览

		$$$/Actions/Enum/ToggleRulers=切换标尺

		$$$/Actions/Enum/ToggleShowExtras=切换显示其他

		$$$/Actions/Enum/ToggleSlices=切换切片

		$$$/Actions/Enum/ToggleSnapToGrid=切换贴紧网格

		$$$/Actions/Enum/ToggleSnapToGuides=切换贴紧参考线

		$$$/Actions/Enum/ToggleStatusBar=切换状态栏

		$$$/Actions/Enum/ToggleStylesPalette=切换样式调板

		$$$/Actions/Enum/ToggleSwatchesPalette=切换色板调板

		$$$/Actions/Enum/toggleTextLayerType=转换文本形状类型

		$$$/Actions/Enum/ToggleToolsPalette=切换工具调板

		$$$/Actions/Enum/toggleVectorMask=切换图层剪贴路径

		$$$/Actions/Enum/ToggleYellowPreview=切换黄色预览

		$$$/Actions/Enum/Top=顶

		$$$/Actions/Enum/TopLeftPixelColor=左上角象素颜色

		$$$/Actions/Enum/Transparency=透明区域

		$$$/Actions/Enum/TransparencyAndGamutPreferences=透明区域与色域预置

		$$$/Actions/Enum/Transparent=透明

		$$$/Actions/Enum/TransparentPixels=透明象素

		$$$/Actions/Enum/Trinitron=trinitron

		$$$/Actions/Enum/Triple=三倍

		$$$/Actions/Enum/Tritone=三色调

		$$$/Actions/Enum/TypeColor=文字颜色

		$$$/Actions/Enum/TypeElement=文字图素

		$$$/Actions/Enum/TypeExport=文字输出

		$$$/Actions/Enum/TypeFormat=文字格式

		$$$/Actions/Enum/TypeImport=文字输入

		$$$/Actions/Enum/Undo=还原

		$$$/Actions/Enum/UndoCheckout=还原注销

		$$$/Actions/Enum/Uniform=平均分布

		$$$/Actions/Enum/UnitsAndRulersPreferences=单位与标尺预置

		$$$/Actions/Enum/Unknown=未知的

		$$$/Actions/Enum/Unmanage=未管理

		$$$/Actions/Enum/Up=向上

		$$$/Actions/Enum/UploadToServer=上载到服务器

		$$$/Actions/Enum/Upper=较高

		$$$/Actions/Enum/User=用户

		$$$/Actions/Enum/UserDefined=用户定义的

		$$$/Actions/Enum/UserSpecifiedColor=用户指定颜色

		$$$/Actions/Enum/vectorMaskCurrentPath=添加图层剪贴路径当前路径

		$$$/Actions/Enum/vectorMaskHideAll=添加图层剪贴路径隐藏全部

		$$$/Actions/Enum/vectorMaskRevealAll=添加图层剪贴路径显示全部

		$$$/Actions/Enum/Vertical=垂直

		$$$/Actions/Enum/VerticalUnderlineLeft=左

		$$$/Actions/Enum/VerticalUnderlineRight=右

		$$$/Actions/Enum/Violet=紫色

		$$$/Actions/Enum/VividLight=清晰加亮

		$$$/Actions/Enum/VMPreferences=VM 预置

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/Arc=扇形

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/Arch=拱形

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/ArcLower=下弧

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/ArcUpper=上弧

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/Bulge=凸起

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/Fish=鱼形

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/Fisheye=鱼眼

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/Flag=旗帜

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/Inflate=膨胀

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/None=无

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/Rise=增加

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/ShellLower=贝壳

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/ShellUpper=花冠

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/Squeeze=挤压

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/Twist=扭转

		$$$/Actions/Enum/WarpStyle/Wave=波浪

		$$$/Actions/Enum/Web=Web

		$$$/Actions/Enum/White=白色

		$$$/Actions/Enum/WhiteNoise=白色杂色

		$$$/Actions/Enum/WhiteNoise=白杂色

		$$$/Actions/Enum/Whites=白色

		$$$/Actions/Enum/WideGamut=Wide Gamut RGB

		$$$/Actions/Enum/WideGamut=宽色域 RGB

		$$$/Actions/Enum/WidePhosphors=700/525/450nm

		$$$/Actions/Enum/WindowsSystem=Windows 系统

		$$$/Actions/Enum/WindowsThumbnail=Windows 缩览图

		$$$/Actions/Enum/WithStream=与流一起

		$$$/Actions/Enum/WorkflowOptions=工作流程选项

		$$$/Actions/Enum/WorkingSpaceCode/monitorRGB=显示器 RGB

		$$$/Actions/Enum/WorkingSpaceCode/systemCMYK=系统 CMYK

		$$$/Actions/Enum/WorkingSpaceCode/systemGray=系统灰色

		$$$/Actions/Enum/WorkingSpaceCode/systemRGB=系统 RGB

		$$$/Actions/Enum/Wrap=绕图

		$$$/Actions/Enum/Yellow=黄色

		$$$/Actions/Enum/Yellows=黄色

		$$$/Actions/Enum/Yes=是

		$$$/Actions/Enum/ZIP=ZIP

		$$$/Actions/Enum/ZoomIn=放大

		$$$/Actions/Enum/ZoomOut=缩小

		$$$/Actions/ErrorMessage/FailReferenceNotFound=对象“^0”当前不可用。

		$$$/Actions/Event/Add=添加

		$$$/Actions/Event/AddNoise=添加杂色

		$$$/Actions/Event/AddTo=添加到

		$$$/Actions/Event/AddToWorkflow=添加到工作流程

		$$$/Actions/Event/Align=对齐

		$$$/Actions/Event/ApplyImage=应用于图象

		$$$/Actions/Event/ApplyLocking=加锁

		$$$/Actions/Event/ApplyStyle=应用

		$$$/Actions/Event/AssignProfile=指定配置文件

		$$$/Actions/Event/Batch=批处理

		$$$/Actions/Event/BatchFromDroplet=由快捷批处理执行批处理

		$$$/Actions/Event/Blur=模糊

		$$$/Actions/Event/BlurMore=进一步模糊

		$$$/Actions/Event/Border=边界

		$$$/Actions/Event/BrightnessContrast=亮度/对比度

		$$$/Actions/Event/CancelCheckout=取消校验输出

		$$$/Actions/Event/CanvasSize=画布大小

		$$$/Actions/Event/ChannelMixer=通道混和器

		$$$/Actions/Event/CheckIn=登记

		$$$/Actions/Event/CheckOut=注销

		$$$/Actions/Event/Clear=清除

		$$$/Actions/Event/ClearStyle=清除样式

		$$$/Actions/Event/ClearStyles=清除样式

		$$$/Actions/Event/Close=关闭

		$$$/Actions/Event/ColorBalance=色彩平衡

		$$$/Actions/Event/ColorRange=色彩范围

		$$$/Actions/Event/Combine=组合

		$$$/Actions/Event/Contract=收缩

		$$$/Actions/Event/ConvertMode=转换模式

		$$$/Actions/Event/ConvertToProfile=转化为配置文件

		$$$/Actions/Event/Copy=拷贝

		$$$/Actions/Event/CopyMerged=合并拷贝

		$$$/Actions/Event/CopyStyles=拷贝样式

		$$$/Actions/Event/CreateDroplet=创建快捷批处理

		$$$/Actions/Event/Crop=裁切

		$$$/Actions/Event/Curves=曲线

		$$$/Actions/Event/Custom=自定

		$$$/Actions/Event/Cut=剪切

		$$$/Actions/Event/DefineBrush=限定画笔

		$$$/Actions/Event/DefineCustomShape=定义自定形状

		$$$/Actions/Event/DefinePattern=定义图案

		$$$/Actions/Event/Defringe=去边

		$$$/Actions/Event/Delete=删除

		$$$/Actions/Event/DeleteAllAnnot=删除所有注释

		$$$/Actions/Event/Desaturate=去色

		$$$/Actions/Event/Deselect=取消选择

		$$$/Actions/Event/Despeckle=去斑

		$$$/Actions/Event/Diffuse=扩散

		$$$/Actions/Event/DisableSingleStyle=删除图层样式

		$$$/Actions/Event/Distribute=分布

		$$$/Actions/Event/DownloadFromServer=从服务器下载

		$$$/Actions/Event/Draw=绘图

		$$$/Actions/Event/Duplicate=复制

		$$$/Actions/Event/DustAndScratches=蒙尘与划痕

		$$$/Actions/Event/Emboss=浮雕效果

		$$$/Actions/Event/Equalize=色调均化

		$$$/Actions/Event/Exchange=交换

		$$$/Actions/Event/excludeIntersection=排除交集与

		$$$/Actions/Event/Expand=扩展

		$$$/Actions/Event/Export=输出

		$$$/Actions/Event/Facet=彩块化

		$$$/Actions/Event/Fade=渐隐

		$$$/Actions/Event/Feather=羽化

		$$$/Actions/Event/Fill=填充

		$$$/Actions/Event/Filter=滤镜

		$$$/Actions/Event/FindEdges=查找边缘

		$$$/Actions/Event/FlattenImage=拼合图层

		$$$/Actions/Event/Flip=翻转

		$$$/Actions/Event/Fragment=碎片

		$$$/Actions/Event/GaussianBlur=高斯模糊

		$$$/Actions/Event/Get=获取

		$$$/Actions/Event/Gradient=渐变

		$$$/Actions/Event/GradientMap=渐变映射

		$$$/Actions/Event/Group=编组

		$$$/Actions/Event/Grow=扩大选取

		$$$/Actions/Event/Hide=隐藏

		$$$/Actions/Event/HighPass=高反差保留

		$$$/Actions/Event/HueSaturation=色相/饱和度

		$$$/Actions/Event/ImageSize=图象大小

		$$$/Actions/Event/Import=输入

		$$$/Actions/Event/ImportAnnots=导入注释

		$$$/Actions/Event/Intersect=交叉

		$$$/Actions/Event/IntersectWith=交叉

		$$$/Actions/Event/Inverse=反选

		$$$/Actions/Event/Invert=反相

		$$$/Actions/Event/Jumpto=跳转到

		$$$/Actions/Event/LayerViaCopy=通过拷贝的图层

		$$$/Actions/Event/LayerViaCut=通过剪切的图层

		$$$/Actions/Event/Levels=色阶

		$$$/Actions/Event/Link=链接

		$$$/Actions/Event/Make=建立

		$$$/Actions/Event/Maximum=最大值

		$$$/Actions/Event/Median=中间值

		$$$/Actions/Event/MergeLayers=合并图层

		$$$/Actions/Event/MergeSpotChannel=合并专色通道

		$$$/Actions/Event/MergeVisible=合并可见图层

		$$$/Actions/Event/Minimum=最小值

		$$$/Actions/Event/Mosaic=马赛克

		$$$/Actions/Event/MotionBlur=动感模糊

		$$$/Actions/Event/Move=移动

		$$$/Actions/Event/Next=下一个

		$$$/Actions/Event/Offset=位移

		$$$/Actions/Event/Open=打开

		$$$/Actions/Event/OpenFromWorkflow=从工作流程打开

		$$$/Actions/Event/Paint=绘画

		$$$/Actions/Event/Paste=粘贴

		$$$/Actions/Event/PasteInto=粘贴入

		$$$/Actions/Event/PasteOutside=外部粘贴

		$$$/Actions/Event/PasteStyles=粘贴样式

		$$$/Actions/Event/Place=置入

		$$$/Actions/Event/Play=播放

		$$$/Actions/Event/Posterize=色调分离

		$$$/Actions/Event/Previous=上一个

		$$$/Actions/Event/Print=打印

		$$$/Actions/Event/ProfileToProfile=概貌到概貌

		$$$/Actions/Event/ProofSetup=校样设置

		$$$/Actions/Event/Purge=清理

		$$$/Actions/Event/Quit=退出

		$$$/Actions/Event/Rasterize=象素化

		$$$/Actions/Event/RasterizeAll=象素化所有图层

		$$$/Actions/Event/RasterizeLinked=象素化链接的图层

		$$$/Actions/Event/RasterizeTypeLayer=象素化文字图层

		$$$/Actions/Event/RemoveBlackMatte=移去黑色杂边

		$$$/Actions/Event/RemoveLayerMask=移去图层蒙版

		$$$/Actions/Event/RemoveWhiteMatte=移去白色杂边

		$$$/Actions/Event/Rename=重命名

		$$$/Actions/Event/ReplaceColor=替换颜色

		$$$/Actions/Event/ReplaceSubstitutes=替换所有缺欠字体

		$$$/Actions/Event/Reset=复位

		$$$/Actions/Event/Resize=调整大小

		$$$/Actions/Event/RevealAll=显示全部

		$$$/Actions/Event/Revert=恢复

		$$$/Actions/Event/Rotate=旋转

		$$$/Actions/Event/Save=保存

		$$$/Actions/Event/ScaleStyles=缩放样式

		$$$/Actions/Event/Select=选择

		$$$/Actions/Event/SelectiveColor=可选颜色

		$$$/Actions/Event/Set=设置

		$$$/Actions/Event/Sharpen=锐化

		$$$/Actions/Event/SharpenEdges=锐化边缘

		$$$/Actions/Event/SharpenMore=进一步锐化

		$$$/Actions/Event/Show=显示

		$$$/Actions/Event/Similar=选取相似

		$$$/Actions/Event/Smooth=平滑

		$$$/Actions/Event/SplitChannels=分离通道

		$$$/Actions/Event/Stop=停止

		$$$/Actions/Event/Stroke=描边

		$$$/Actions/Event/Subtract=减去

		$$$/Actions/Event/SubtractFrom=相减

		$$$/Actions/Event/TakeMergedSnapshot=拍合并的快照

		$$$/Actions/Event/TakeSnapshot=拍快照

		$$$/Actions/Event/Threshold=阈值

		$$$/Actions/Event/TraceContour=等高线

		$$$/Actions/Event/Transform=变换

		$$$/Actions/Event/Trap=陷印

		$$$/Actions/Event/Trim=修整

		$$$/Actions/Event/VerifyState=校验服务器状态

		$$$/Actions/Event/Undo=还原

		$$$/Actions/Event/UndoCheckout=还原注销

		$$$/Actions/Event/Ungroup=取消编组

		$$$/Actions/Event/Unlink=取消链接

		$$$/Actions/Event/UnsharpMask=USM 锐化

		$$$/Actions/Event/UpdateTextLayouts=更新全部方案图层

		$$$/Actions/Event/UploadToServer=上载到服务器

		$$$/Actions/Event/WorkflowOptions=工作流程选项

		$$$/Actions/GlobalLight=全局光

		$$$/Actions/InfoDivider=,

		$$$/Actions/Key/A=A

		$$$/Actions/Key/Action/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Action/SlotColor=光谱分格颜色

		$$$/Actions/Key/ActionSet/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Add/Invert=反相

		$$$/Actions/Key/Add/To=至

		$$$/Actions/Key/AddNoise/Amount=数量

		$$$/Actions/Key/AddNoise/Monochromatic=单色

		$$$/Actions/Key/AddNoise/Percent=百分比

		$$$/Actions/Key/AddTo/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/AddTo/Feather=羽化

		$$$/Actions/Key/AddTo/From=自

		$$$/Actions/Key/AddTo/Merged=合并的

		$$$/Actions/Key/AddTo/Tolerance=容差

		$$$/Actions/Key/AddToWorkflow/CheckOut=校验输出

		$$$/Actions/Key/AdjustmentLayer/Type=类型

		$$$/Actions/Key/AdvancedTIFF=advanced TIFF

		$$$/Actions/Key/Align/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Alignment=对齐

		$$$/Actions/Key/AllItems=所有项目

		$$$/Actions/Key/AllToolOptions=所有工具选项

		$$$/Actions/Key/AlphaChannels=Alpha 通道

		$$$/Actions/Key/AltTag=Alt 标记

		$$$/Actions/Key/AnchorPoint=锚点

		$$$/Actions/Key/Angle=角度

		$$$/Actions/Key/Append=追加

		$$$/Actions/Key/Application/Background=背景

		$$$/Actions/Key/Application/ClippingPath=剪贴路径

		$$$/Actions/Key/Application/CloneSource=仿制源

		$$$/Actions/Key/Application/Contours=等高线

		$$$/Actions/Key/Application/CurrentHistoryState=当前历史记录状态

		$$$/Actions/Key/Application/CustomShapes=自定形状

		$$$/Actions/Key/Application/GlobalLight=全局光

		$$$/Actions/Key/Application/Gradients=渐变

		$$$/Actions/Key/Application/HistoryBrushSource=历史记录画笔源

		$$$/Actions/Key/Application/LayerStyles=图层样式

		$$$/Actions/Key/Application/LayerStylesVisibility=图层样式的可见性

		$$$/Actions/Key/Application/Patterns=图案

		$$$/Actions/Key/Application/Selection=选区

		$$$/Actions/Key/Application/Styles=样式

		$$$/Actions/Key/Application/Swatches=色板

		$$$/Actions/Key/Application/WorkPath=工作路径

		$$$/Actions/Key/Apply=应用

		$$$/Actions/Key/ApplyImage/With=于

		$$$/Actions/Key/ApplyLocking/Protection=锁定

		$$$/Actions/Key/Area=区域

		$$$/Actions/Key/Arrowhead/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/AssumedCMYKProfile=假定 CMYK 概貌

		$$$/Actions/Key/AssumedGrayProfile=假定灰色概貌

		$$$/Actions/Key/AssumedProfile/Name=名称

		$$$/Actions/Key/AssumedRGBProfile=假定 RGB 概貌

		$$$/Actions/Key/AssummedProfile/Source=源

		$$$/Actions/Key/At=在

		$$$/Actions/Key/Auto=自动

		$$$/Actions/Key/AutoContrast=自动对比度

		$$$/Actions/Key/AutoKern=自动字距微调

		$$$/Actions/Key/Axis=轴

		$$$/Actions/Key/B=B

		$$$/Actions/Key/Background=背景色

		$$$/Actions/Key/BackgroundColor=背景色

		$$$/Actions/Key/BackwardHandle=后置手柄

		$$$/Actions/Key/Batch/FileNamingRules=文件命名规则

		$$$/Actions/Key/Batch/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Batch/To=至

		$$$/Actions/Key/Batch/Using=使用

		$$$/Actions/Key/batchFromDroplet/FileNamingRules=文件命名规则

		$$$/Actions/Key/batchFromDroplet/In=位于

		$$$/Actions/Key/batchFromDroplet/IncludeSubFolders=包含子文件夹

		$$$/Actions/Key/batchFromDroplet/Log=记录

		$$$/Actions/Key/batchFromDroplet/OverrideOpen=覆盖打开

		$$$/Actions/Key/batchFromDroplet/OverrideSave=覆盖保存

		$$$/Actions/Key/batchFromDroplet/SaveAndClose=保存并关闭

		$$$/Actions/Key/batchFromDroplet/To=至

		$$$/Actions/Key/BeepWhenDone=完成后发出提示音

		$$$/Actions/Key/BeginRamp=四色曲线图起点

		$$$/Actions/Key/BeginSustain=中途起点

		$$$/Actions/Key/BevelAndEmboss=斜面和浮雕

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/AlignWLayer=对齐图层纹理

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/AntiAlias=消除锯齿图形

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/AntiAliasGloss=消除锯齿光泽

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/ApplyShape=应用形状

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/ApplyTexture=应用纹理

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/Contour=等高线

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/Depth=深度

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/Direction=方向

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/Feather=羽化

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/Gloss=光泽曲线

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/InvertTexture=反相纹理

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/LocalAltitude=局部属性

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/LocalAngle=局部角

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/Phase/TexturePhase=纹理状态

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/Range=范围

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/Scale=纹理缩放

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/Size=大小

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/Soften=软化

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/Technique=方法

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/Texture=纹理

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/TextureDepth=纹理深度

		$$$/Actions/Key/BevelEmboss/UseGlobalAngle=使用全局光

		$$$/Actions/Key/BitmapMode/Method=方法

		$$$/Actions/Key/BitmapMode/Resolution=分辨率

		$$$/Actions/Key/BlackGeneration=黑版产生

		$$$/Actions/Key/BlackGenerationCurve=黑版产生曲线

		$$$/Actions/Key/BlackLimit=黑色限制

		$$$/Actions/Key/BlackPointCompensation=黑场补偿

		$$$/Actions/Key/Bleed=出血

		$$$/Actions/Key/BlendOptions/BlendChannels=仅混合

		$$$/Actions/Key/BlendOptions/BlendClipped=混合剪切的内容

		$$$/Actions/Key/BlendOptions/BlendInterior=混合内部

		$$$/Actions/Key/BlendOptions/BlendRangeList=混合范围列表

		$$$/Actions/Key/BlendOptions/FillOpacity=填充不透明度

		$$$/Actions/Key/BlendOptions/Knockout=挖空

		$$$/Actions/Key/BlendOptions/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/BlendOptions/Opacity=不透明性

		$$$/Actions/Key/BlendRange/Channel=通道

		$$$/Actions/Key/BlueX=蓝色 X

		$$$/Actions/Key/BlueY=蓝色 Y

		$$$/Actions/Key/Blur/Angle=角度

		$$$/Actions/Key/Book=色库

		$$$/Actions/Key/Border/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/Border=边界

		$$$/Actions/Key/Brightness=亮度

		$$$/Actions/Key/BrightnessContrast/Brightness=亮度

		$$$/Actions/Key/Brush/Angle=角度

		$$$/Actions/Key/Brush/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/Brush/Diameter=直径

		$$$/Actions/Key/Brush/Hardness=硬度

		$$$/Actions/Key/Brush/Roundness=圆度

		$$$/Actions/Key/Brush/Spacing=间距

		$$$/Actions/Key/Brushes=画笔

		$$$/Actions/Key/Byline=作者署名

		$$$/Actions/Key/BylineTitle=作者头衔

		$$$/Actions/Key/CacheLevels=高速缓存级别

		$$$/Actions/Key/CachePrefs=图象高速缓存预设

		$$$/Actions/Key/Calculation/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/Calculation/PreserveTransparency=保留透明区域

		$$$/Actions/Key/Calculation/Scale=缩放

		$$$/Actions/Key/Calculation/Source=源

		$$$/Actions/Key/Calculation/Source2=源 2

		$$$/Actions/Key/Calculation=运算

		$$$/Actions/Key/CalibrationrBars=校准栏

		$$$/Actions/Key/CanvasSize/Height=高度

		$$$/Actions/Key/CanvasSize/Horizontal=水平

		$$$/Actions/Key/CanvasSize/Relative=相对

		$$$/Actions/Key/CanvasSize/Vertical=垂直

		$$$/Actions/Key/CanvasSize/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/Caption=题注

		$$$/Actions/Key/CaptionWriter=题注作者

		$$$/Actions/Key/Category=类别

		$$$/Actions/Key/CellSize=单元格大小

		$$$/Actions/Key/Center=居中

		$$$/Actions/Key/CenterCropMarks=中心裁剪标志

		$$$/Actions/Key/Channel/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/Channel/ExactPoints=实际点

		$$$/Actions/Key/Channel/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Channel/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/ChannelMatrix/Black=黑色

		$$$/Actions/Key/ChannelMatrix/Blue=蓝色

		$$$/Actions/Key/ChannelMatrix/Cyan=青色

		$$$/Actions/Key/ChannelMatrix/Green=绿色

		$$$/Actions/Key/ChannelMatrix/Magenta=洋红

		$$$/Actions/Key/ChannelMatrix/Red=红色

		$$$/Actions/Key/ChannelMatrix/Yellow=黄色

		$$$/Actions/Key/ChannelMixer/Monochromatic=单色

		$$$/Actions/Key/ChannelMixer/Using=使用

		$$$/Actions/Key/ChannelName=通道名称

		$$$/Actions/Key/Channels=通道

		$$$/Actions/Key/ChannelsInterleaved=交错通道

		$$$/Actions/Key/City=城市

		$$$/Actions/Key/CJKFeatures=显示亚洲字体选项

		$$$/Actions/Key/ClippingPath/Flatness=平滑度

		$$$/Actions/Key/Closed=闭合的

		$$$/Actions/Key/CMYKColor/Black=黑色

		$$$/Actions/Key/CMYKColor/Cyan=青色

		$$$/Actions/Key/CMYKColor/Magenta=洋红

		$$$/Actions/Key/CMYKColor/Yellow=黄色

		$$$/Actions/Key/CMYKMismatch=CMYK 不匹配

		$$$/Actions/Key/CMYKSetup/Intent=意图

		$$$/Actions/Key/CMYKSetup/Using=使用

		$$$/Actions/Key/CMYKSetup=CMYK 设置

		$$$/Actions/Key/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/ColorChannels=颜色通道

		$$$/Actions/Key/ColorCorrection/Black=黑色

		$$$/Actions/Key/ColorCorrection/Colors=颜色

		$$$/Actions/Key/ColorCorrection/Cyan=青色

		$$$/Actions/Key/ColorCorrection/Magenta=洋红

		$$$/Actions/Key/ColorCorrection/Yellow=黄色

		$$$/Actions/Key/ColorCorrection=色彩校正

		$$$/Actions/Key/ColorFill/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/ColorFill/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/ColorFill/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/ColorIndicates=色彩指示

		$$$/Actions/Key/Colorize=着色

		$$$/Actions/Key/ColorManagement=色彩管理

		$$$/Actions/Key/ColorMatching=色彩匹配

		$$$/Actions/Key/ColorOverlay=颜色叠加

		$$$/Actions/Key/ColorPicker=拾色器

		$$$/Actions/Key/ColorRange/Fuzziness=颜色容差

		$$$/Actions/Key/ColorRange/Invert=反相

		$$$/Actions/Key/ColorRange/Maximum=最大值

		$$$/Actions/Key/ColorRange/Minimum=最小值

		$$$/Actions/Key/ColorRange/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Colors=颜色

		$$$/Actions/Key/ColorSampler/Position=位置

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/AskMismatchOpening=不匹配打开时提问

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/AskMismatchPasting=不匹配粘贴时提问

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/AskMissing=丢失时提问

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/DesaturateMonitor=降低显示器色彩饱和度

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/Name=名称

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/PolicyCMYK=方案 CMYK

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/PolicyGray=方案灰度

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/PolicyRGB=方案 RGB

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/RGBBlendGamma=RGB 混合灰度系数

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/Using=使用

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/WorkingCMYK=处理 CMYK

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/WorkingGray=处理灰度

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/WorkingRGB=处理 RGB

		$$$/Actions/Key/ColorSettings/WorkingSpot=处理专色

		$$$/Actions/Key/ColorSettings=颜色设置

		$$$/Actions/Key/ColorsList=颜色列表

		$$$/Actions/Key/ColorStop/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/ColorStop/Location=位置

		$$$/Actions/Key/ColorStop/Midpoint=中点

		$$$/Actions/Key/ColorStop/Type=类型

		$$$/Actions/Key/ColorTable=颜色表

		$$$/Actions/Key/ColumnWidth=列宽

		$$$/Actions/Key/CommandKey/Windows=Control 键

		$$$/Actions/Key/CommandKey=Command 键

		$$$/Actions/Key/Compensation=补偿

		$$$/Actions/Key/Compression/Scheme=压缩

		$$$/Actions/Key/Concavity=凹度

		$$$/Actions/Key/Constant=常数

		$$$/Actions/Key/ContentLayer/Type=文字

		$$$/Actions/Key/Contour/Curve=曲线

		$$$/Actions/Key/Contour/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Contour/Range=输入范围

		$$$/Actions/Key/Contour/Type=文字

		$$$/Actions/Key/Contrast=对比度

		$$$/Actions/Key/ConvertMode/Flatten=拼合

		$$$/Actions/Key/ConvertMode/Merge=合并

		$$$/Actions/Key/ConvertMode/To=至

		$$$/Actions/Key/Copy/To=至

		$$$/Actions/Key/Copyright=版权

		$$$/Actions/Key/CopyrightNotice=版权公告

		$$$/Actions/Key/CorenerRadius=角半径

		$$$/Actions/Key/Corner=边角

		$$$/Actions/Key/CornerCropMarks=角裁剪标志

		$$$/Actions/Key/CornerRadius=角半径

		$$$/Actions/Key/CountryName=国家名称

		$$$/Actions/Key/CreateDroplet/CreateDroplet/To=至

		$$$/Actions/Key/CreateDroplet/FileNamingRules=文件命名规则

		$$$/Actions/Key/CreateDroplet/Log=记录

		$$$/Actions/Key/CreateDroplet/OverrideOpen=覆盖打开

		$$$/Actions/Key/CreateDroplet/OverrideSave=覆盖保存

		$$$/Actions/Key/CreateDroplet/SaveAndClose=保存并关闭

		$$$/Actions/Key/Credit=荣誉

		$$$/Actions/Key/Crop/Angle=角度

		$$$/Actions/Key/Crop/Hide=隐藏

		$$$/Actions/Key/Crop/To=至

		$$$/Actions/Key/CurrentToolOptions=当前工具选项

		$$$/Actions/Key/Curve=曲线

		$$$/Actions/Key/CurveFile=曲线文件

		$$$/Actions/Key/CurvePoint/Continuity=连续性

		$$$/Actions/Key/Curves/Adjustment=调整

		$$$/Actions/Key/Curves/Using=使用

		$$$/Actions/Key/CurvesAdjustment/Auto=自动

		$$$/Actions/Key/CurvesAdjustment/BlackClip=减少黑色象素

		$$$/Actions/Key/CurvesAdjustment/Channel=通道

		$$$/Actions/Key/CurvesAdjustment/Curve=曲线

		$$$/Actions/Key/CurvesAdjustment/WhiteClip=减少白色象素

		$$$/Actions/Key/CustomForced=自定强制

		$$$/Actions/Key/CustomMatte=自定杂边

		$$$/Actions/Key/CustomPalette=自定调板

		$$$/Actions/Key/CustomSpot=自定专色

		$$$/Actions/Key/CustomWhitePoint/UpperY=Y

		$$$/Actions/Key/Cut/To=至

		$$$/Actions/Key/Data=数据

		$$$/Actions/Key/DateCreated=创建日期

		$$$/Actions/Key/DefaultFill=默认填充

		$$$/Actions/Key/Defringe/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/DeleteContained=包含

		$$$/Actions/Key/Depth=深度

		$$$/Actions/Key/Diffuse/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/DiffusionDither=扩散仿色

		$$$/Actions/Key/DisplayPrefs=显示预设

		$$$/Actions/Key/Distance=距离

		$$$/Actions/Key/Distribute/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Distribution=分布

		$$$/Actions/Key/Dither=仿色

		$$$/Actions/Key/DitherAmount=数量

		$$$/Actions/Key/Document/Background=背景

		$$$/Actions/Key/Document/CurrentHistoryState=当关历史记录状态

		$$$/Actions/Key/Document/GlobalLight=全局光

		$$$/Actions/Key/Document/Height=高度

		$$$/Actions/Key/Document/HistoryBrushSource=历史记录画笔源

		$$$/Actions/Key/Document/LayerStylesVisibility=图层样式的可见性

		$$$/Actions/Key/Document/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/Document/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Document/Resolution=分辨率

		$$$/Actions/Key/Document/Selection=选区

		$$$/Actions/Key/Document/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/Document/WorkPath=工作路径

		$$$/Actions/Key/DocumentLocation/Location=位置

		$$$/Actions/Key/DocumentLocation/Source=源

		$$$/Actions/Key/DocumentMode/ColorSpace=色彩空间

		$$$/Actions/Key/DocumentMode/Depth=位深度

		$$$/Actions/Key/DocumentMode/DuotoneInks=双色油墨数

		$$$/Actions/Key/DotGain=网点增大

		$$$/Actions/Key/DotGainCurves=网点增大曲线

		$$$/Actions/Key/Draw/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/Draw/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/Draw/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/DropShadow/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/DropShadow/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/DropShadow/Contour=等高线

		$$$/Actions/Key/DropShadow/Distance=距离

		$$$/Actions/Key/DropShadow/Feather=羽化

		$$$/Actions/Key/DropShadow/Intensity=强度

		$$$/Actions/Key/DropShadow/layerKnocksout=图层挖空

		$$$/Actions/Key/DropShadow/LocalAngle=局部角

		$$$/Actions/Key/DropShadow/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/DropShadow/Noise=杂色

		$$$/Actions/Key/DropShadow/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/DropShadow/Size=大小

		$$$/Actions/Key/DropShadow/Spread=扩展

		$$$/Actions/Key/DropShadow/UseGlobalAngle=使用全局光

		$$$/Actions/Key/DropShadow=投影

		$$$/Actions/Key/DuotoneInk/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/DuotoneInk/Curve=曲线

		$$$/Actions/Key/DuotoneInk/Name=名称

		$$$/Actions/Key/DuotoneMode/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Duplicate/Invert=反相

		$$$/Actions/Key/Duplicate/Merged=合并的

		$$$/Actions/Key/Duplicate/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Duplicate/To=至

		$$$/Actions/Key/DustAndScratches/Radius=半径

		$$$/Actions/Key/DustAndScratches/Threshold=阈值

		$$$/Actions/Key/DynamicColorSliders=动态颜色滑块

		$$$/Actions/Key/Edge=边缘

		$$$/Actions/Key/EmbedCMYK=嵌入 CMYK

		$$$/Actions/Key/embedFonts=嵌入字体

		$$$/Actions/Key/EmbedGray=嵌入灰度

		$$$/Actions/Key/EmbedLab=嵌入 Lab

		$$$/Actions/Key/EmbedProfiles=嵌入的 ICC 配置文件

		$$$/Actions/Key/EmbedRGB=嵌入 RGB

		$$$/Actions/Key/Emboss/Amount=数量

		$$$/Actions/Key/Emboss/Angle=角度

		$$$/Actions/Key/Emboss/Height=高度

		$$$/Actions/Key/EmulsionDown=药膜朝下

		$$$/Actions/Key/Enabled=启用

		$$$/Actions/Key/End=终点

		$$$/Actions/Key/EndArrowhead=终点箭头

		$$$/Actions/Key/EndRamp=四色曲线图终点

		$$$/Actions/Key/EndSustain=中途终点

		$$$/Actions/Key/Engine=引擎

		$$$/Actions/Key/EnglishFontNames=以英文显示字体名称

		$$$/Actions/Key/EPSGenericFormat/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/EPSGenericFormat/ConstrainProportions=约束比例

		$$$/Actions/Key/EPSGenericFormat/Height=高度

		$$$/Actions/Key/EPSGenericFormat/KeepProfile=保持配置文件

		$$$/Actions/Key/EPSGenericFormat/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/EPSGenericFormat/Resolution=分辨率

		$$$/Actions/Key/EPSGenericFormat/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/Expand/By=扩展量

		$$$/Actions/Key/Export/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Export=输出

		$$$/Actions/Key/ExportClipboard=输出剪贴板

		$$$/Actions/Key/Extend=扩展

		$$$/Actions/Key/Extension=扩展名

		$$$/Actions/Key/ExtensionQuery=保存扩展名

		$$$/Actions/Key/Fade/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/Fade/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/Feather/Radius=半径

		$$$/Actions/Key/FileCreator=文件创建程序

		$$$/Actions/Key/FileInfo/Source=源

		$$$/Actions/Key/FileInfo=文件简介

		$$$/Actions/Key/FileNamingComponents/FileNamingComponent=项目

		$$$/Actions/Key/FileNamingComponents/Text=文本

		$$$/Actions/Key/FileNamingRules/FileNamingComponents=文件名称组件

		$$$/Actions/Key/FileNamingRules/MacCompatible=Macintosh 兼容

		$$$/Actions/Key/FileNamingRules/UnixCompatible=Unix 兼容

		$$$/Actions/Key/FileNamingRules/WindowsCompatible=Windows 兼容

		$$$/Actions/Key/FileType=文件类型

		$$$/Actions/Key/Fill/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/Fill/Contiguous=临近

		$$$/Actions/Key/Fill/FeatherRadius=羽化半径

		$$$/Actions/Key/Fill/From=自

		$$$/Actions/Key/Fill/Merged=合并的

		$$$/Actions/Key/Fill/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/Fill/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/Fill/Pattern=图案

		$$$/Actions/Key/Fill/PreserveTransparency=保留透明区域

		$$$/Actions/Key/Fill/Tolerance=容差

		$$$/Actions/Key/Fill/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Fill=填充

		$$$/Actions/Key/Filter/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Flip/Copy=拷贝

		$$$/Actions/Key/FontDesignAxes/Vector=矢量

		$$$/Actions/Key/FontName=字体名称

		$$$/Actions/Key/Forced=强制

		$$$/Actions/Key/ForegroundColor=前景色

		$$$/Actions/Key/Format=格式

		$$$/Actions/Key/ForwardHandle=前置手柄

		$$$/Actions/Key/Frequency=频率

		$$$/Actions/Key/FromBuiltinProfile=自内建概貌

		$$$/Actions/Key/FromMode=自模式

		$$$/Actions/Key/FromNamedProfile=自命名的概貌

		$$$/Actions/Key/FullSize=全大小

		$$$/Actions/Key/FunctionKey=功能键

		$$$/Actions/Key/GamutWarning=色域警告

		$$$/Actions/Key/GaussianBlur/Radius=半径

		$$$/Actions/Key/GCR=GCR

		$$$/Actions/Key/GeneralPrefs=常规预设

		$$$/Actions/Key/GlobalAltitude=全局高度

		$$$/Actions/Key/GlobalAngle=全角

		$$$/Actions/Key/GoTo/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Gradient/ChannelMaximums=通道最大化

		$$$/Actions/Key/Gradient/ChannelMinimums=通道最小化

		$$$/Actions/Key/Gradient/ColorModel=颜色模型

		$$$/Actions/Key/Gradient/Colors=颜色

		$$$/Actions/Key/Gradient/Form=形式

		$$$/Actions/Key/Gradient/From=自

		$$$/Actions/Key/Gradient/Interpolation=插值

		$$$/Actions/Key/Gradient/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/Gradient/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Gradient/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/Gradient/RandomSeed=随机植入

		$$$/Actions/Key/Gradient/ShowTransparency=显示透明

		$$$/Actions/Key/Gradient/Smoothness=平滑度

		$$$/Actions/Key/Gradient/To=至

		$$$/Actions/Key/Gradient/Transparency=透明区域

		$$$/Actions/Key/Gradient/VectorColor=矢量颜色

		$$$/Actions/Key/Gradient/With=于

		$$$/Actions/Key/GradientFill/AlignWLayer=与图层对齐

		$$$/Actions/Key/GradientFill/Angle=角度

		$$$/Actions/Key/GradientFill/Dither=仿色

		$$$/Actions/Key/GradientFill/Gradient=渐变

		$$$/Actions/Key/GradientFill/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/GradientFill/Offset=位移

		$$$/Actions/Key/GradientFill/Reverse=反向

		$$$/Actions/Key/GradientFill/Scale=缩放

		$$$/Actions/Key/GradientFill/Type=文字

		$$$/Actions/Key/GradientMask/Transparency=透明区域

		$$$/Actions/Key/GradientOverlay=渐变叠加

		$$$/Actions/Key/Gray=灰色

		$$$/Actions/Key/GrayMismatch=灰色不匹配

		$$$/Actions/Key/GrayscaleBehavior=灰度特性

		$$$/Actions/Key/GrayscaleSetup=灰度设置

		$$$/Actions/Key/GreenX=绿色 X

		$$$/Actions/Key/GreenY=绿色 Y

		$$$/Actions/Key/GridColor=网格颜色

		$$$/Actions/Key/GridForegroundColor=网格前景色

		$$$/Actions/Key/GridMajorDivision=网格主分界线

		$$$/Actions/Key/GridSize=网格大小

		$$$/Actions/Key/GridStyle=网格样式

		$$$/Actions/Key/GridSubrDivision=网格次分界线

		$$$/Actions/Key/GridUnits=网格单位

		$$$/Actions/Key/Group=编组

		$$$/Actions/Key/Guide/Orientation=取向

		$$$/Actions/Key/Guide/Position=位置

		$$$/Actions/Key/GuidePrefs=参考线预设

		$$$/Actions/Key/Guides=参考线

		$$$/Actions/Key/GuidesColor=参考线颜色

		$$$/Actions/Key/GuidesForegroundColor=参考线前景色

		$$$/Actions/Key/GuidesStyle=参考线样式

		$$$/Actions/Key/GutterWidth=装订线宽度

		$$$/Actions/Key/HalftoneFile=半调文件

		$$$/Actions/Key/HalftoneScreen=半调网屏

		$$$/Actions/Key/Header=标题

		$$$/Actions/Key/Headline=大标题

		$$$/Actions/Key/HighlightColor=高光颜色

		$$$/Actions/Key/HighlightLevels=高光色阶

		$$$/Actions/Key/HighlightMode=高光模式

		$$$/Actions/Key/HighlightOpacity=高光不透明度

		$$$/Actions/Key/HighPass/Radius=半径

		$$$/Actions/Key/HistoryItems=历史记录状态

		$$$/Actions/Key/HistoryState/Name=名称

		$$$/Actions/Key/HistoryState/Using=使用

		$$$/Actions/Key/HistoryStates=最大历史记录状态

		$$$/Actions/Key/HSBColor/Brightness=亮度

		$$$/Actions/Key/HSBColor/Hue=色相

		$$$/Actions/Key/HSBColor/Saturation=饱和度

		$$$/Actions/Key/HTMLText=HTML

		$$$/Actions/Key/Hue=色相

		$$$/Actions/Key/HueSatAdjustment/Channel=通道

		$$$/Actions/Key/HueSatAdjustment/Hue=色相

		$$$/Actions/Key/HueSatAdjustment/Lightness=明度

		$$$/Actions/Key/HueSatAdjustment/Saturation=饱和度

		$$$/Actions/Key/HueSaturation/Adjustment=调整

		$$$/Actions/Key/HueSaturation/Using=使用

		$$$/Actions/Key/ICCSetupName=ICC 设置名称

		$$$/Actions/Key/ICCSetupSource=ICC 设置引擎

		$$$/Actions/Key/Idle=空闲

		$$$/Actions/Key/ImageSize/ConstrainProportions=约束比例

		$$$/Actions/Key/ImageSize/Height=高度

		$$$/Actions/Key/ImageSize/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/ImageType=图象类型

		$$$/Actions/Key/Import/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Import=输入

		$$$/Actions/Key/ImportAnnots/Using=使用

		$$$/Actions/Key/In=在

		$$$/Actions/Key/includeVectorData=包含矢量数据

		$$$/Actions/Key/Indent=缩进

		$$$/Actions/Key/IndexedColorMode/Colors=颜色

		$$$/Actions/Key/IndexedColorMode/Transparency=透明度

		$$$/Actions/Key/IndexedColorMode/Transparency=透明区域

		$$$/Actions/Key/IndexedColorMode/TransparentIndex=透明索引

		$$$/Actions/Key/Ink=油墨

		$$$/Actions/Key/Inks=油墨

		$$$/Actions/Key/InkSetupName=油墨颜色

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Choke=阻塞

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Contour=等高线

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Gradient=渐变

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Intensity=强度

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Jitter=抖动

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Noise=杂色

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Range=范围

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Reverse=反向

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/ShadingIntensity=阴影强度

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Size=大小

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Source=源

		$$$/Actions/Key/InnerGlow/Technique=方法

		$$$/Actions/Key/InnerGlow=内发光

		$$$/Actions/Key/InnerShadow/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/InnerShadow/Choke=阻塞

		$$$/Actions/Key/InnerShadow/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/InnerShadow/Contour=等高线

		$$$/Actions/Key/InnerShadow/Distance=距离

		$$$/Actions/Key/InnerShadow/Intensity=强度

		$$$/Actions/Key/InnerShadow/LocalAngle=局部角

		$$$/Actions/Key/InnerShadow/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/InnerShadow/Noise=杂色

		$$$/Actions/Key/InnerShadow/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/InnerShadow/Size=大小

		$$$/Actions/Key/InnerShadow/UseGlobalAngle=使用全局光

		$$$/Actions/Key/InnerShadow=内阴影

		$$$/Actions/Key/Input=输入

		$$$/Actions/Key/Intent=意图

		$$$/Actions/Key/Interpolation=插值

		$$$/Actions/Key/Intersect/Invert=反相

		$$$/Actions/Key/Intersect/With=于

		$$$/Actions/Key/IntersectWith/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/IntersectWith/Feather=羽化

		$$$/Actions/Key/IntersectWith/Merged=合并的

		$$$/Actions/Key/IntersectWith/Tolerance=容差

		$$$/Actions/Key/IntersectWith/Using=使用

		$$$/Actions/Key/InvertMask=反相蒙版

		$$$/Actions/Key/InvertSource=反相源

		$$$/Actions/Key/InvertSource2=反相源 2

		$$$/Actions/Key/IsolatePunchThrough=隔离孔

		$$$/Actions/Key/Item=项目

		$$$/Actions/Key/JPEGCompression/Quality=品质

		$$$/Actions/Key/JPEGFormat/Quality=品质

		$$$/Actions/Key/JPEGQuality=JPEG 品质

		$$$/Actions/Key/Jumpto/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Keywords=关键字

		$$$/Actions/Key/Labels=标签

		$$$/Actions/Key/Landscape=横向

		$$$/Actions/Key/LastTransform=上次变换

		$$$/Actions/Key/Layer/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/Layer/BlendChannels=仅混合

		$$$/Actions/Key/Layer/BlendOptions=混合选项

		$$$/Actions/Key/Layer/BlendRangeList=混合范围列表

		$$$/Actions/Key/Layer/FillNeutral=填充中性色

		$$$/Actions/Key/Layer/Group=编组

		$$$/Actions/Key/Layer/LayerClippingPathEnabled=启用图层剪贴路径

		$$$/Actions/Key/Layer/LayerClippingPathLinked=链接图层剪贴路径

		$$$/Actions/Key/Layer/LayerStyles=图层样式

		$$$/Actions/Key/Layer/Locking=锁定

		$$$/Actions/Key/Layer/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/Layer/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Layer/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/Layer/PreserveTransparency=保留透明区域

		$$$/Actions/Key/Layer/SlotColor=光谱分格颜色

		$$$/Actions/Key/Layer/UserMaskEnabled=已启用用户蒙版

		$$$/Actions/Key/Layer/UserMaskLinked=已链接用户蒙版

		$$$/Actions/Key/Layer=图层

		$$$/Actions/Key/LayerName=图层名称

		$$$/Actions/Key/LayerStyles/GlobalAltitude=全局高度

		$$$/Actions/Key/LayerStyles/GlobalAngle=全角

		$$$/Actions/Key/LayerStyles/Scale=缩放

		$$$/Actions/Key/Leading=行距

		$$$/Actions/Key/Length=长度

		$$$/Actions/Key/Level/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Level=色阶

		$$$/Actions/Key/Levels/Adjustment=调整

		$$$/Actions/Key/Levels/Auto=自动

		$$$/Actions/Key/Levels/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Levels=色阶

		$$$/Actions/Key/LevelsAdjustment/Auto=自动

		$$$/Actions/Key/LevelsAdjustment/BlackClip=减少黑色象素

		$$$/Actions/Key/LevelsAdjustment/Channel=通道

		$$$/Actions/Key/LevelsAdjustment/Gamma=灰度系数

		$$$/Actions/Key/LevelsAdjustment/WhiteClip=减少白色象素

		$$$/Actions/Key/Lightness=明度

		$$$/Actions/Key/LineWidth=直线宽度

		$$$/Actions/Key/Link/Layers=图层

		$$$/Actions/Key/LocalRange=局部范围

		$$$/Actions/Key/Location=位置

		$$$/Actions/Key/Log=记录

		$$$/Actions/Key/LowerCase=小写

		$$$/Actions/Key/LowerCaseExtension=小写扩展名

		$$$/Actions/Key/Luminance=亮度

		$$$/Actions/Key/LUTAnimation=LUT 动画

		$$$/Actions/Key/LZWCompression=LZW 压缩

		$$$/Actions/Key/MacThumbnail=Mac 缩览图

		$$$/Actions/Key/MagicPoint/Horizontal=水平

		$$$/Actions/Key/MagicPoint/Vertical=垂直

		$$$/Actions/Key/Make/Below=下面

		$$$/Actions/Key/Make/BlendOptions=混合选项

		$$$/Actions/Key/Make/Copy=拷贝

		$$$/Actions/Key/Make/From=自

		$$$/Actions/Key/Make/Invert=反相

		$$$/Actions/Key/Make/LayerStyles=图层样式

		$$$/Actions/Key/Make/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Make/Position=位置

		$$$/Actions/Key/Make/ReplaceExisting=替换已存在的

		$$$/Actions/Key/Make/Tolerance=容并

		$$$/Actions/Key/Make/Using=使用

		$$$/Actions/Key/MakeVisible=建立可视图层

		$$$/Actions/Key/Mapping=映射

		$$$/Actions/Key/Mask=蒙版

		$$$/Actions/Key/Matrix=矩阵

		$$$/Actions/Key/Matte=Matte

		$$$/Actions/Key/Maximum/Radius=半径

		$$$/Actions/Key/Median/Radius=半径

		$$$/Actions/Key/MemoryPercent=内存百分比

		$$$/Actions/Key/MergeLayers/Apply=应用

		$$$/Actions/Key/MergeLayers/Duplicate=复制

		$$$/Actions/Key/MergeVisible/Duplicate=复制

		$$$/Actions/Key/Message=信息

		$$$/Actions/Key/Method=方法

		$$$/Actions/Key/MidtoneLevels=中间调色阶

		$$$/Actions/Key/Minimum/Radius=半径

		$$$/Actions/Key/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/Monochromatic=单色

		$$$/Actions/Key/Move/To=至

		$$$/Actions/Key/MoveTo=移到

		$$$/Actions/Key/Name=名称

		$$$/Actions/Key/NativeColor=原颜色

		$$$/Actions/Key/Negative=负片

		$$$/Actions/Key/New=新建

		$$$/Actions/Key/NonImageData=非图象数据

		$$$/Actions/Key/ObjectName=对象名称

		$$$/Actions/Key/Offset/Horizontal=水平

		$$$/Actions/Key/Offset/Vertical=垂直

		$$$/Actions/Key/Offset=位移

		$$$/Actions/Key/Opacity=不透明性

		$$$/Actions/Key/Open/As=为

		$$$/Actions/Key/Open/ManageTo=管理

		$$$/Actions/Key/OpenFromWorkflow/CheckOut=校验输出

		$$$/Actions/Key/Operation=操作

		$$$/Actions/Key/Optimized=优化的

		$$$/Actions/Key/OriginalHeader=原稿标题

		$$$/Actions/Key/OriginalTransmissionReference=原稿传送参考

		$$$/Actions/Key/OtherCursors=其他光标

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Contour=等高线

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Feather=羽化

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Gradient=渐变

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Intensity=强度

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Jitter=抖动

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Noise=杂色

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Range=范围

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Reverse=反向

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/ShadingIntensity=阴影强度

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Size=大小

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Spread=扩展

		$$$/Actions/Key/OuterGlow/Technique=方法

		$$$/Actions/Key/OuterGlow=外发光

		$$$/Actions/Key/Output=输出

		$$$/Actions/Key/OutputBlack=输出黑色

		$$$/Actions/Key/OutputBlue=输出蓝色

		$$$/Actions/Key/OutputCyan=输出青色

		$$$/Actions/Key/OutputGreen=输出绿色

		$$$/Actions/Key/OutputMagenta=输出洋红

		$$$/Actions/Key/OutputRed=输出红色

		$$$/Actions/Key/OutputYellow=输出黄色

		$$$/Actions/Key/Overlay=叠加

		$$$/Actions/Key/OverprintColors=压印颜色

		$$$/Actions/Key/OverrideOpen=覆盖打开

		$$$/Actions/Key/OverridePrinter=覆盖打印机

		$$$/Actions/Key/OverrideSave=覆盖保存

		$$$/Actions/Key/PageFormat=系统页面格式信息

		$$$/Actions/Key/PageNumber=页号

		$$$/Actions/Key/PagePosition=页面位置

		$$$/Actions/Key/PageSetup=页面设置

		$$$/Actions/Key/Paint/Aligned=对齐的

		$$$/Actions/Key/Paint/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/Paint/AutoErase=自动抹掉

		$$$/Actions/Key/Paint/EraserKind=橡皮擦种类

		$$$/Actions/Key/Paint/EraseToHistory=抹到历史记录

		$$$/Actions/Key/Paint/Exposure=曝光

		$$$/Actions/Key/Paint/FadeoutSteps=渐隐步骤

		$$$/Actions/Key/Paint/FadeTo=渐隐到

		$$$/Actions/Key/Paint/Fingerpainting=手指绘画

		$$$/Actions/Key/Paint/Impressionist=印象派效果

		$$$/Actions/Key/Paint/Merged=合并的

		$$$/Actions/Key/Paint/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/Paint/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/Paint/Pressure=压力

		$$$/Actions/Key/Paint/StrokeData=描边数据

		$$$/Actions/Key/Paint/Stylus=光笔已压

		$$$/Actions/Key/Paint/StylusIsColor=光笔是彩色的

		$$$/Actions/Key/Paint/StylusIsOpacity=光笔是不透明的

		$$$/Actions/Key/Paint/StylusIsSize=光笔已设大小

		$$$/Actions/Key/Paint/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Paint/WetEdges=湿边

		$$$/Actions/Key/PaintingCursors=绘画光标

		$$$/Actions/Key/Palette=调板

		$$$/Actions/Key/PaletteFile=调板文件

		$$$/Actions/Key/Palettes=调板

		$$$/Actions/Key/ParagraphRange=段落样式范围

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/Alignment=对齐

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/AutoLeadingPercentage=自动行距百分比

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/Burasagari=Burasagari

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/DefaultStyle=默认字符样式

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/EndIndent=结束缩进

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/EveryLineComposer=多行书写器

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/FirstLineIndex=首行缩进

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/HangingRoman=罗马式悬挂标点

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/Hyphenate=自动用连字符连接

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/HyphenateCapitalized=连字大写的单词

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/HyphenateLimit=最大连续连字符连接

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/HyphenatePostLength=连字长度不多于

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/HyphenatePreLength=连字长度不少于

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/HyphenateWordSize=连字最小字长

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/HyphenationZone=连字区

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/JustificationGlyphDesired=要求的字型缩放百分比

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/JustificationGlyphMaximum=字型缩放最大比例

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/JustificationGlyphMinimum=字型缩放最小比例

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/JustificationLetterDesired=要求的字符间距百分比

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/JustificationLetterMaximum=最大字符间距百分比

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/JustificationLetterMinimum=最小字符间距百分比

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/JustificationWordDesired=要求的字间距百分比

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/JustificationWordMaximum=最大字间距百分比

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/JustificationWordMinimum=最小字间距百分比

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/Kinsoku=避头尾顺序

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/KinsokuName=避头尾设置名称

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/LeadingType=行距类型

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/MojiKumiName=Mojikumi 组合名称

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/SpaceAfter=段后间距

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/SpaceBefore=段前间距

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle/StartIndent=起始缩进

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyle=段落样式

		$$$/Actions/Key/ParagraphStyleRange/ParagraphStyle=段落样式

		$$$/Actions/Key/Paste/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/Paste/As=为

		$$$/Actions/Key/PasteInto/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/PasteOutside/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/Path=路径

		$$$/Actions/Key/PathComponents=路径组件

		$$$/Actions/Key/PatternFill/LinkWLayer=与图层链接

		$$$/Actions/Key/PatternFill/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/PatternFill/Opacity=不透明性

		$$$/Actions/Key/PatternFill/Pattern=图案

		$$$/Actions/Key/PatternFill/Phase=阶段

		$$$/Actions/Key/PatternFill/Scale=缩放

		$$$/Actions/Key/PatternID=图案标识号

		$$$/Actions/Key/PatternOverlay=图案叠加

		$$$/Actions/Key/PauseFor=暂停对象

		$$$/Actions/Key/PauseForAudio=为音频而暂停

		$$$/Actions/Key/PDFGenericFormat/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/PDFGenericFormat/ConstrainProportions=约束比例

		$$$/Actions/Key/PDFGenericFormat/Height=高度

		$$$/Actions/Key/PDFGenericFormat/KeepProfile=保持配置文件

		$$$/Actions/Key/PDFGenericFormat/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/PDFGenericFormat/Resolution=分辨率

		$$$/Actions/Key/PDFGenericFormat/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/PerspectiveIndex=方向

		$$$/Actions/Key/Phosphors=荧光粉

		$$$/Actions/Key/PhotoshopDCS2=Photoshop DCS 2.0

		$$$/Actions/Key/PhotoshopDCS2Format/DCS=DCS

		$$$/Actions/Key/PhotoshopDCSFormat/DCS=DCS

		$$$/Actions/Key/PhotoshopEPSFormat/ClippingPath=剪贴路径

		$$$/Actions/Key/PhotoshopEPSFormat/Depth=深度

		$$$/Actions/Key/PhotoshopEPSFormat/Encoding=编码

		$$$/Actions/Key/PhotoshopEPSFormat/Flatness=平滑度

		$$$/Actions/Key/PhotoshopEPSFormat/Quality=品质

		$$$/Actions/Key/PhotoshopPDFFormat/Encoding=编码

		$$$/Actions/Key/PhotoshopPDFFormat/Quality=品质

		$$$/Actions/Key/PickerID=拾色器 ID

		$$$/Actions/Key/PickerKind=拾色器类型

		$$$/Actions/Key/PICTFileFormat/Resolution=分辨率

		$$$/Actions/Key/PICTResourceFormat/Name=名称

		$$$/Actions/Key/PixelDoubling=象素倍增

		$$$/Actions/Key/Place/Angle=角度

		$$$/Actions/Key/Place/ConstrainProportions=约束比例

		$$$/Actions/Key/Place/Copy=拷贝

		$$$/Actions/Key/Place/Height=高度

		$$$/Actions/Key/Place/LastTransform=上次变换

		$$$/Actions/Key/Place/Linked=链接的

		$$$/Actions/Key/Place/PerspectiveAdjust=调整

		$$$/Actions/Key/Place/PerspectiveIndex=扭曲

		$$$/Actions/Key/Place/Position=位置

		$$$/Actions/Key/Place/Relative=相对

		$$$/Actions/Key/Place/Skew=斜切

		$$$/Actions/Key/Place/TransformCenterState=居中

		$$$/Actions/Key/Place/Translate=转换

		$$$/Actions/Key/Place/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/PlacePageNumber=页号

		$$$/Actions/Key/Play/Continue=继续

		$$$/Actions/Key/PlaybackOptions=回放选项

		$$$/Actions/Key/PlaybackSpeed=回放速度

		$$$/Actions/Key/PlugInPrefs=增效工具预设

		$$$/Actions/Key/PluginsFolder=增效工具文件夹

		$$$/Actions/Key/Point/Horizontal=水平

		$$$/Actions/Key/Point/Vertical=垂直

		$$$/Actions/Key/Point16/Horizontal=水平

		$$$/Actions/Key/Point16/Vertical=垂直

		$$$/Actions/Key/Points=点

		$$$/Actions/Key/Posterize/Levels=色阶

		$$$/Actions/Key/PostScriptColorManagement=PostScript 色彩管理

		$$$/Actions/Key/PreferBuiltin=内建预置

		$$$/Actions/Key/Preferences=预置

		$$$/Actions/Key/PreserveExactColors=保留实际颜色

		$$$/Actions/Key/PreserveLuminosity=保持亮度

		$$$/Actions/Key/Pressure=压力

		$$$/Actions/Key/Preview=预览

		$$$/Actions/Key/PreviewIcon=预览图标

		$$$/Actions/Key/PreviewQuery=保存预览

		$$$/Actions/Key/Print/ColorManagement=色彩管理

		$$$/Actions/Key/Print/ColorSpace=色彩空间

		$$$/Actions/Key/Print/Encoding=编码

		$$$/Actions/Key/Print/Intent=意图

		$$$/Actions/Key/Print/PageFormat=系统页面格式信息

		$$$/Actions/Key/Print/PrintJobInfo=系统打印作业信息

		$$$/Actions/Key/Print/PrintSettings=打印设置

		$$$/Actions/Key/Print/Profile=配置文件

		$$$/Actions/Key/Print/ProofSetup=校样设置

		$$$/Actions/Key/Print/SelectedArea=所选区域

		$$$/Actions/Key/Print/Separations=分色

		$$$/Actions/Key/Print/System=系统特定信息

		$$$/Actions/Key/PrintOptions/Scale=打印比例

		$$$/Actions/Key/PrintOptions=打印选项

		$$$/Actions/Key/PrintSettings=系统打印作业信息

		$$$/Actions/Key/Profile=配置文件

		$$$/Actions/Key/ProfileSetup=概貌设置

		$$$/Actions/Key/ProofSetup/Builtin=内置

		$$$/Actions/Key/ProofSetup/InkBlack=模拟墨黑

		$$$/Actions/Key/ProofSetup/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/ProofSetup/Name=名称

		$$$/Actions/Key/ProofSetup/PaperWhite=模拟纸白

		$$$/Actions/Key/ProofSetup/Preserve=保留颜色数

		$$$/Actions/Key/ProofSetup/Profile=配置文件

		$$$/Actions/Key/ProofSetup/Using=使用

		$$$/Actions/Key/ProvinceState=省(直辖市、自治区)

		$$$/Actions/Key/QuickMask=快速蒙版

		$$$/Actions/Key/Range/End=终点

		$$$/Actions/Key/Range/Start=起点

		$$$/Actions/Key/Rasterize/As=为

		$$$/Actions/Key/Rasterize=象素化

		$$$/Actions/Key/Ratio=比例

		$$$/Actions/Key/RawFormat/ByteOrder=字节顺序

		$$$/Actions/Key/RawFormat/Depth=深度

		$$$/Actions/Key/RawFormat/Height=高度

		$$$/Actions/Key/RawFormat/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/RecentFiles=近期文件

		$$$/Actions/Key/Rectangle/Bottom=底

		$$$/Actions/Key/Rectangle/Left=左

		$$$/Actions/Key/Rectangle/Right=右

		$$$/Actions/Key/Rectangle/Top=顶

		$$$/Actions/Key/Redo=重做

		$$$/Actions/Key/RedX=红色 X

		$$$/Actions/Key/RedY=红色 Y

		$$$/Actions/Key/RegistrationMarks=套准标记

		$$$/Actions/Key/Rename/To=至

		$$$/Actions/Key/ReplaceColor/Fuzziness=颜色容差

		$$$/Actions/Key/ReplaceColor/Maximum=最大值

		$$$/Actions/Key/ReplaceColor/Minimum=最小值

		$$$/Actions/Key/ReplaceColor/Using=使用

		$$$/Actions/Key/ResizeWindowsOnZoom=缩放时调整窗口大小

		$$$/Actions/Key/Resolution=分辨率

		$$$/Actions/Key/ResourceID=资源标识号

		$$$/Actions/Key/Response=响应

		$$$/Actions/Key/RetainHeader=保留标题

		$$$/Actions/Key/Reverse=反向

		$$$/Actions/Key/RGBColor/Blue=蓝色

		$$$/Actions/Key/RGBColor/Green=绿色

		$$$/Actions/Key/RGBColor/Red=红色

		$$$/Actions/Key/RGBMismatch=RGB 不匹配

		$$$/Actions/Key/RGBSetup/Gamma=灰度系数

		$$$/Actions/Key/RGBSetup/Name=名称

		$$$/Actions/Key/RGBSetup=RGB 设置

		$$$/Actions/Key/Rotate/Angle=角度

		$$$/Actions/Key/Rotate/Copy=拷贝

		$$$/Actions/Key/Rotate=旋转

		$$$/Actions/Key/RulerUnits=标尺单位

		$$$/Actions/Key/Satin/Angle=角度

		$$$/Actions/Key/Satin/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/Satin/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/Satin/Contour=等高线

		$$$/Actions/Key/Satin/Distance=距离

		$$$/Actions/Key/Satin/Invert=反相

		$$$/Actions/Key/Satin/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/Satin/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/Satin/Size=大小

		$$$/Actions/Key/Satin=光泽

		$$$/Actions/Key/Saturation=饱和度

		$$$/Actions/Key/Save/Annotations=注释

		$$$/Actions/Key/Save/As=为

		$$$/Actions/Key/Save/Copy=拷贝

		$$$/Actions/Key/Save/EmbedProfiles=ICC 配置文件

		$$$/Actions/Key/Save/Flatten=拼合

		$$$/Actions/Key/Save/Layers=图层

		$$$/Actions/Key/Save/To=转换为

		$$$/Actions/Key/Save/Transparency=透明区域

		$$$/Actions/Key/SaveAndClose=保存并关闭

		$$$/Actions/Key/SaveComposite=保存复合

		$$$/Actions/Key/SavePaletteLocations=保存调板位置

		$$$/Actions/Key/SavePaths=保存路径

		$$$/Actions/Key/SavePyramid=保存图象金字塔

		$$$/Actions/Key/SaveTransparency=透明区域

		$$$/Actions/Key/Saving=保存

		$$$/Actions/Key/SavingPrefs=保存预设

		$$$/Actions/Key/Scale=缩放

		$$$/Actions/Key/Scans=扫描

		$$$/Actions/Key/ScratchDisks=暂存盘

		$$$/Actions/Key/ScreenFile=屏幕文件

		$$$/Actions/Key/Screens=挂网

		$$$/Actions/Key/Script=命令语言

		$$$/Actions/Key/SelectAll=全部

		$$$/Actions/Key/SelectedItems=所选项目

		$$$/Actions/Key/SelectionColor/Method=方法

		$$$/Actions/Key/SelectiveColor/Using=使用

		$$$/Actions/Key/SelectNone=无

		$$$/Actions/Key/Set/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/Set/Contiguous=临近

		$$$/Actions/Key/Set/Feather=羽化

		$$$/Actions/Key/Set/Invert=反相

		$$$/Actions/Key/Set/Merged=合并的

		$$$/Actions/Key/Set/To=为

		$$$/Actions/Key/Set/Tolerance=容差

		$$$/Actions/Key/Set/TransparentIndex=透明索引

		$$$/Actions/Key/SetupEngine=设置引擎

		$$$/Actions/Key/SetupSource=设置源

		$$$/Actions/Key/ShadowColor=暗调颜色

		$$$/Actions/Key/ShadowLevels=暗调色阶

		$$$/Actions/Key/ShadowMode=暗调模式

		$$$/Actions/Key/ShadowOpacity=暗调不透明度

		$$$/Actions/Key/Shape=形状

		$$$/Actions/Key/ShiftKey=Shift 键

		$$$/Actions/Key/ShortPantoneNames=缩略 PANTONE 名称

		$$$/Actions/Key/ShowToolTips=显示工具提示

		$$$/Actions/Key/Sides=侧面

		$$$/Actions/Key/SingleColumn/Left=左

		$$$/Actions/Key/SingleRow/Top=顶

		$$$/Actions/Key/Size=大小

		$$$/Actions/Key/Slices=切片

		$$$/Actions/Key/Smooth/Radius=半径

		$$$/Actions/Key/Smooth=平滑

		$$$/Actions/Key/SmoothCorners=平滑拐角

		$$$/Actions/Key/SmoothIndents=平滑缩进

		$$$/Actions/Key/Solidity=密度

		$$$/Actions/Key/SpecialInstructions=特别说明

		$$$/Actions/Key/SpotColor=专色通道

		$$$/Actions/Key/SpotColorChannel/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/SpotColorChannel/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Start=起点

		$$$/Actions/Key/StartArrowhead=起点箭头

		$$$/Actions/Key/Stop/Continue=继续

		$$$/Actions/Key/Stroke/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/Stroke/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/Stroke/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/Stroke/PreserveTransparency=保留透明区域

		$$$/Actions/Key/Stroke/Using=使用

		$$$/Actions/Key/Stroke/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/Stroke=描边

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/AlignWLayer=与图层对齐

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Angle=角度

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Fill=填充方法

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Gradient=渐变

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/LinkWLayer=与图层链接

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Mode=模式

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Offset=位移

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Opacity=不透明性

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Pattern=图案

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Phase=阶段

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Position=位置

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Reverse=反向

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Scale=缩放

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Size=大小

		$$$/Actions/Key/StrokeFX/Style=样式

		$$$/Actions/Key/Style/BlendOptions=混合选项

		$$$/Actions/Key/Style/DocumentMode=文档模式

		$$$/Actions/Key/Style/LayerStyles=图层样式

		$$$/Actions/Key/Style/Name=名称

		$$$/Actions/Key/Style/StyleID=样式标识号

		$$$/Actions/Key/Style=样式

		$$$/Actions/Key/StyleRange/From=自

		$$$/Actions/Key/StyleRange/To=至

		$$$/Actions/Key/StyleRange=样式范围

		$$$/Actions/Key/SubpathPoints=子路径点

		$$$/Actions/Key/SubpathsList=子路径列表

		$$$/Actions/Key/Subtract/From=自

		$$$/Actions/Key/Subtract/Invert=反相

		$$$/Actions/Key/SubtractFrom/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/SubtractFrom/Feather=羽化

		$$$/Actions/Key/SubtractFrom/Merged=合并的

		$$$/Actions/Key/SubtractFrom/Tolerance=容差

		$$$/Actions/Key/SubtractFrom/Using=使用

		$$$/Actions/Key/SupplementalCategories=补充类别

		$$$/Actions/Key/SuppressWarnings=禁止颜色警告

		$$$/Actions/Key/System=系统特定信息

		$$$/Actions/Key/SystemPalette=系统调板

		$$$/Actions/Key/Target=目标

		$$$/Actions/Key/TargetHeight=目标高度

		$$$/Actions/Key/TargetPath=目标路径

		$$$/Actions/Key/TargetResolution=目标分辨率

		$$$/Actions/Key/TargetWidth=目标宽度

		$$$/Actions/Key/Text=文本

		$$$/Actions/Key/TextClickPoint=文本点按点

		$$$/Actions/Key/TextGridding=文本定位

		$$$/Actions/Key/TextLayer/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/TextLayer/Orientation=取向

		$$$/Actions/Key/TextLayer/Vertical=垂直

		$$$/Actions/Key/TextShape/Base=基底

		$$$/Actions/Key/TextShape/Bounds=边界

		$$$/Actions/Key/TextShape/TextType=文本形状类型

		$$$/Actions/Key/TextShape/Transform=变换

		$$$/Actions/Key/TextShape=文本形状

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Alignment=对齐

		$$$/Actions/Key/TextStyle/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/Actions/Key/TextStyle/AutoKern=自动字距微调

		$$$/Actions/Key/TextStyle/AutoLeading=自动行距

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Baseline=基线位置

		$$$/Actions/Key/TextStyle/BaselineDirection=基线方向

		$$$/Actions/Key/TextStyle/BaselineShift=基线偏移

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Color=颜色

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Fill=Fill

		$$$/Actions/Key/TextStyle/FillFirst=首先填充

		$$$/Actions/Key/TextStyle/FontCapsOption=字体大写选项

		$$$/Actions/Key/TextStyle/FontDesignAxesVector=字体设计轴矢量

		$$$/Actions/Key/TextStyle/FontName=字体名称

		$$$/Actions/Key/TextStyle/FontStyleName=字型

		$$$/Actions/Key/TextStyle/FontTechnology=字体技术

		$$$/Actions/Key/TextStyle/GridAlignment=网格对齐

		$$$/Actions/Key/TextStyle/HorizontalScape=水平缩放

		$$$/Actions/Key/TextStyle/HyphenationLangueg=连字符连接语言

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Kerning=字距微调

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Leading=行距

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Ligature=使用连字

		$$$/Actions/Key/TextStyle/NoBreak=无断开

		$$$/Actions/Key/TextStyle/OldStyle=使用旧样式

		$$$/Actions/Key/TextStyle/PostScriptName=PostScript 名称

		$$$/Actions/Key/TextStyle/ProportionalNumbers=使用成比例的数字

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Rotate=旋转

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Script=命令语言

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Size=大小

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Strikethrough=删除线

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Stroke=描边

		$$$/Actions/Key/TextStyle/StrokeColor=描边颜色

		$$$/Actions/Key/TextStyle/SyntheticBold=伪粗体

		$$$/Actions/Key/TextStyle/SyntheticItalic=伪斜体

		$$$/Actions/Key/TextStyle/SyntheticStyle=伪样式

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Tracking=字距调整

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Tsume=比例间距

		$$$/Actions/Key/TextStyle/Underline=下划线

		$$$/Actions/Key/TextStyle/VerticalScale=垂直缩放

		$$$/Actions/Key/TextStyle/VerticalUnderlinePosition=垂直下划线位置

		$$$/Actions/Key/TextStyle/WariChuLineCount=Wari-Chu 行数

		$$$/Actions/Key/TextStyle/WariChuOrphan=Wari-Chu 孤字百分比

		$$$/Actions/Key/TextStyle/WariChuScale=Wari-Chu 缩放

		$$$/Actions/Key/TextStyle/WariChuWidow=Wari-Chu 孤行百分比

		$$$/Actions/Key/TextStyle=文本样式

		$$$/Actions/Key/TextStyleRange/TextStyle=样式

		$$$/Actions/Key/TextTransform=文本变换

		$$$/Actions/Key/TextType=文本图层类型

		$$$/Actions/Key/ThisBlackMax=本图层源黑色最大值

		$$$/Actions/Key/ThisBlackMin=本图层黑色最小值

		$$$/Actions/Key/ThisWhiteMax=本图层源白色最大值

		$$$/Actions/Key/ThisWhiteMin=本图层源白色最小值

		$$$/Actions/Key/Threshold/Level=色阶

		$$$/Actions/Key/TIFFFormat/ByteOrder=字节顺序

		$$$/Actions/Key/ToBuiltinProfile=至内建概貌

		$$$/Actions/Key/ToggleOthers=切换其它

		$$$/Actions/Key/ToLinked=至链接图层

		$$$/Actions/Key/ToMode=至模式

		$$$/Actions/Key/ToNamedProfile=至命名的概貌

		$$$/Actions/Key/ToProfile=至配置文件

		$$$/Actions/Key/TotalLimit=总量限制

		$$$/Actions/Key/Tracking=字距调整

		$$$/Actions/Key/Transfer=传递

		$$$/Actions/Key/TransferFunction=传递函数

		$$$/Actions/Key/Transform/Angle=角度

		$$$/Actions/Key/Transform/ConstrainProportions=约束比例

		$$$/Actions/Key/Transform/Copy=拷贝

		$$$/Actions/Key/Transform/Crossover=交叉

		$$$/Actions/Key/Transform/Height=高度

		$$$/Actions/Key/Transform/Linked=链接的

		$$$/Actions/Key/Transform/PerspectiveAdjust=扭曲

		$$$/Actions/Key/Transform/Position=位置

		$$$/Actions/Key/Transform/Relative=相对

		$$$/Actions/Key/Transform/Skew=斜切

		$$$/Actions/Key/Transform/Transform/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/Transform/Translate=转换

		$$$/Actions/Key/Transform/Twist=扭转

		$$$/Actions/Key/Transform/tx=tx

		$$$/Actions/Key/Transform/ty=ty

		$$$/Actions/Key/Transform/xx=xx

		$$$/Actions/Key/Transform/xy=xy

		$$$/Actions/Key/Transform/yx=yx

		$$$/Actions/Key/Transform/yy=yy

		$$$/Actions/Key/TransformCenterState=居中

		$$$/Actions/Key/TransparencyGridColors=透明网格颜色

		$$$/Actions/Key/TransparencyPref=透明预设

		$$$/Actions/Key/TransparencyStop/Location=位置

		$$$/Actions/Key/TransparencyStop/Midpoint=中点

		$$$/Actions/Key/TransparencyStop/Opacity=不透明度

		$$$/Actions/Key/TransparencyStop=透明度色标

		$$$/Actions/Key/TransparentIndex=透明索引

		$$$/Actions/Key/TransparentWhites=透明白色

		$$$/Actions/Key/Trap/Width=宽度

		$$$/Actions/Key/Trim/BasedOn=基于

		$$$/Actions/Key/Trim/TrimBottom=修整底部

		$$$/Actions/Key/Trim/TrimLeft=修整左侧

		$$$/Actions/Key/Trim/TrimRight=修整右侧

		$$$/Actions/Key/Trim/TrimTop=修整顶部

		$$$/Actions/Key/Type=类型

		$$$/Actions/Key/TypeUnits=键入单位

		$$$/Actions/Key/UCA=UCA

		$$$/Actions/Key/UnderlyingBlackMax=底图层黑色最大值

		$$$/Actions/Key/UnderlyingBlackMin=底图层黑色最小值

		$$$/Actions/Key/UnderlyingWhiteMax=底图层白色最大值

		$$$/Actions/Key/UnderlyingWhiteMin=底图层白色最小值

		$$$/Actions/Key/UnitsPrefs=单位预设

		$$$/Actions/Key/Unlink/Layers=图层

		$$$/Actions/Key/UnsharpMask/Amount=数量

		$$$/Actions/Key/UnsharpMask/Radius=半径

		$$$/Actions/Key/UnsharpMask/Threshold=阈值

		$$$/Actions/Key/Untitled=未标题

		$$$/Actions/Key/UpperX=X

		$$$/Actions/Key/Urgency=紧急程度

		$$$/Actions/Key/URL=URL

		$$$/Actions/Key/UseAccurateScreens=使用精确网屏

		$$$/Actions/Key/UseAdditionalPlugins=使用第二个增效工具文件夹

		$$$/Actions/Key/UseForHistograms=用于直方图

		$$$/Actions/Key/UseICCProfile=使用 ICC 概貌

		$$$/Actions/Key/UsePrinterDefault=使用打印机默认值

		$$$/Actions/Key/UserColor=用户颜色

		$$$/Actions/Key/UseShiftKeyForToolSwitch=工具切换使用 Shift 键

		$$$/Actions/Key/useTextOutlines=对文本使用轮廓

		$$$/Actions/Key/using=使用

		$$$/Actions/Key/Value=值

		$$$/Actions/Key/VectorData=包含矢量数据

		$$$/Actions/Key/VideoAlpha=视频 Alpha

		$$$/Actions/Key/Visible=可视

		$$$/Actions/Key/Warp/WarpPerspective=垂直扭曲

		$$$/Actions/Key/Warp/WarpPerspectiveOther=水平扭曲

		$$$/Actions/Key/Warp/WarpRotate=轴

		$$$/Actions/Key/Warp/WarpStyle=样式

		$$$/Actions/Key/Warp/WarpValue=弯曲

		$$$/Actions/Key/Warp=变形

		$$$/Actions/Key/WhitePoint=白场

		$$$/Actions/Key/WholePath=整个路径

		$$$/Actions/Key/WindingFill=缠绕填充

		$$$/Actions/Key/WindowsThumbnail=Windows 缩览图

		$$$/Actions/Key/With=与

		$$$/Actions/Key/X=x

		$$$/Actions/Key/XYYColor/UpperY=Y

		$$$/Actions/Key/Y=y

		$$$/Actions/KeyCorner=边角

		$$$/Actions/LayerLocking/Key/all=全部

		$$$/Actions/LayerLocking/Key/composite=图象

		$$$/Actions/LayerLocking/Key/none=无

		$$$/Actions/LayerLocking/Key/position=位置

		$$$/Actions/LayerLocking/Key/transparency=透明区域

		$$$/Actions/NewAction/Untitled=动作 <<<>>>

		$$$/Actions/NewAction=新动作

		$$$/Actions/NewActionSet/Untitled=序列 <<<>>>

		$$$/Actions/NewSet=新序列

		$$$/Actions/Play=播放

		$$$/Actions/PlayAction/DropletActionName=快捷批处理动作

		$$$/Actions/PlayAction/DropletSetName=快捷批处理集

		$$$/Actions/PlayAction/TempActionName=临时动作

		$$$/Actions/PlayAction/TempSetName=临时组

		$$$/Actions/Playback/DestinationNotFoundWarning=不能完成动作，目标文件夹不存在。

		$$$/Actions/PlaybackOptions=回放选项

		$$$/Actions/PlayFrom=播放自

		$$$/Actions/PlayOnly=仅播放

		$$$/Actions/QuoteTextItem=“^0”

		$$$/Actions/Record=记录

		$$$/Actions/RecordStop=记录停止

		$$$/Actions/ReferenceToString/ConcatItem_N_WithSeparatorWithContainer_M=在^1中, ^0

		$$$/Actions/ReferenceToString/ConcatItemWithParameterName=^0^1

		$$$/Actions/ReferenceToString/ConcatItemWithUnknownClassDescriptor=^0 <未知>

		$$$/Actions/ReferenceToString/ConcatItemWithUnknownParameterName=^0 <未知>

		$$$/Actions/ReferenceToString/ConcatReference_N_WithNextWithClassName_M=^0下一步 ^1

		$$$/Actions/ReferenceToString/ConcatReference_N_WithPreviousWithClassName_M=^0上一步 ^1

		$$$/Actions/ReferenceToString/ConcatReferenceWithClassName=^0^1

		$$$/Actions/ReferenceToString/ConcatReferenceWithClassNameWithIdentifier=^0^1 ^2

		$$$/Actions/ReferenceToString/ConcatReferenceWithClassNameWithItemIndex=^0^1 ^2

		$$$/Actions/ReferenceToString/ConcatReferenceWithClassNameWithItemName=^0^1 “^2”

		$$$/Actions/ReferenceToString/ConcatReferenceWithClassNameWithOffset=^0^1 ^2

		$$$/Actions/ReferenceToString/ConcatReferenceWithEnumeratedNameWithClassName=^0^1 ^2

		$$$/Actions/ReplaceCurrentAction=要替换当前动作吗?

		$$$/Actions/SaveOptimized/NoAnimationWarning/SaveNoSlice=因为 JPEG, PNG 和 WBMP 不支持动画，ImageReady 只能保存当前选择的帧。

		$$$/Actions/SaveOptimized/NoAnimationWarning/SavePlural=因为 JPEG, PNG 和 WBMP 不支持动画，ImageReady 只能保存当前选择的帧作为切片。

		$$$/Actions/SaveOptimized/NoAnimationWarning/SaveSingular=因为 JPEG, PNG 和 WBMP 不支持动画，ImageReady 只能保存当前选择的帧作为切片。

		$$$/Actions/SaveOptimized/SelectedStatesWarning=Adobe GoLive 版本 6.0 以下不支持选择状态，输出的 HTML 将不包括选择的项目。

		$$$/Actions/SaveOptimized/WarningNoSave=没有可保存的，请在优化对话框中选择要保存的图象或保存为 HTML 文件。

		$$$/Actions/ScaleStyles/Key/Scale=缩放

		$$$/Actions/SliceOptions/HorizAlignCenter=中

		$$$/Actions/SliceOptions/HorizAlignDefault=默认

		$$$/Actions/SliceOptions/HorizAlignLeft=左

		$$$/Actions/SliceOptions/HorizAlignRight=右

		$$$/Actions/SliceOptions/Image=图象

		$$$/Actions/SliceOptions/NoImage=无图象

		$$$/Actions/SliceOptions/VertAlignBaseline=基线

		$$$/Actions/SliceOptions/VertAlignBottom=下

		$$$/Actions/SliceOptions/VertAlignDefault=默认

		$$$/Actions/SliceOptions/VertAlignMiddle=中

		$$$/Actions/SliceOptions/VertAlignTop=上

		$$$/Actions/StartRecording=开始记录

		$$$/Actions/Stop/AllowContinue=允许继续

		$$$/Actions/Stop/Message=信息:

		$$$/Actions/StopMessage/Continue=继续

		$$$/Actions/StopMessage/Message=信息

		$$$/Actions/StopMessage/PressStop=按下“停止”以停止播放动作。

		$$$/Actions/StopMessage/Stop=停止

		$$$/Actions/StopRecording=停止记录

		$$$/Actions/TActionParameterEnumerated/ConcatStringWithEnumeratedName=^0^1

		$$$/Actions/TActionParameterUnitFloat/UnitPixels/ConcatStringWithPixelsAndLabel=^0^1 象素

		$$$/Actions/TruncateEllipsis=^0...

		$$$/ActionsPalette/ActionOptions=动作选项...

		$$$/ActionsPalette/ActionSetOptions=序列选项...

		$$$/ActionsPalette/SaveActions/Prompt=将动作保存在:

		$$$/ActionsPalette/StartRecording=开始记录

		$$$/ActionsPalette/StopRecording=停止记录

		$$$/ActionsPanel/Title=动作

		$$$/ActionsPanel/ToolTips/DialogToggle=切换对话开/关

		$$$/ActionsPanel/ToolTips/ItemToggle=切换项目开/关

		$$$/ActionsPanel/ToolTips/NewIcon=创建新设置

		$$$/ActionsPanel/ToolTips/NewIconSet=创建新动作

		$$$/ActionsPanel/ToolTips/PlayIcon=播放选区

		$$$/ActionsPanel/ToolTips/RecordIcon=开始记录

		$$$/ActionsPanel/ToolTips/StopIcon=停止播放/记录

		$$$/ActionsPanel/ToolTips/TrashIcon=删除

		$$$/Adjust/Equalize=色调均化

		$$$/Adjust/Invert=反相

		$$$/Adjust/PickerTargetBlack=选择黑色目标颜色:

		$$$/Adjust/PickerTargetGray=选择灰色目标颜色:

		$$$/Adjust/PickerTargetWhite=选择白色目标颜色:

		$$$/AdjustmentLayer/UnknownAdjustmentLayer=找到一未知格式的调整图层

		$$$/AdjustmentSheetName/Brightness=亮度/对比度

		$$$/AdjustmentSheetName/ChannelMixer=通道混合器

		$$$/AdjustmentSheetName/ColorBalance=色彩平衡

		$$$/AdjustmentSheetName/Curves=曲线

		$$$/AdjustmentSheetName/HueSat=色相/饱和度

		$$$/AdjustmentSheetName/Invert=反相

		$$$/AdjustmentSheetName/Levels=色阶

		$$$/AdjustmentSheetName/Posterize=色调分离

		$$$/AdjustmentSheetName/SelectiveColor=可选颜色

		$$$/AdjustmentSheetName/Threshold=阈值

		$$$/AdobePlugin/3DTransform/Name=3D 变换

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/ConstrainProportions=约束比例

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/DialogName/Name=消除锯齿 PICT

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/DialogName/Name16006=无 32位 QD

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/DialogName/Name16007=资源错误

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/DialogName/Name16008=过旧

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/Grayscale=灰度

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/Height=高度:

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/ImageSize=图象大小：

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/Mode=模式:

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/No32QD=不能继续，因为没有 32 位 QuickDraw。

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/OpenError=打开文件时出现错误。

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/Pixels=(象素)

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/TooOld=对不起，该增效工具需要 Photoshop 2.5 的特别功能。

		$$$/AdobePlugin/AAPICT/Width=宽度:

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Ambience=环境

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/AmbientColor=环境色

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Color=颜色

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/CurrentLight=当前光照

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Directional=平行光

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Exposure=曝光

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Focus=聚焦

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/FrameWidth=帧宽度

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Glass=光泽

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Height=高度

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Intensity=强度

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/LightOn=打开光照

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/LightSource=光源

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/LightType=光照类型

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Material=材料

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Omni=全光源

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Position=位置

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Radius=半径

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Spotlight=点光

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/TextureChannel=纹理通道

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Vector0=向量 0

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/Vector1=向量 1

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects/WhiteIsHigh=白色部分凸起

		$$$/AdobePlugin/AETE/LightingEffects=光照效果

		$$$/AdobePlugin/BMP/1=1

		$$$/AdobePlugin/BMP/24=24

		$$$/AdobePlugin/BMP/4=4

		$$$/AdobePlugin/BMP/8=8

		$$$/AdobePlugin/BMP/AdvancedModes=高级模式

		$$$/AdobePlugin/BMP/BitDepth=位深度

		$$$/AdobePlugin/BMP/BMPAdvancedModes=BMP 高级模式

		$$$/AdobePlugin/BMP/BMPOptions=BMP 选项

		$$$/AdobePlugin/BMP/FileFormat=文件格式

		$$$/AdobePlugin/BMP/FormatName=BMP 格式

		$$$/AdobePlugin/BMP/Platform=平台

		$$$/AdobePlugin/CheesyPoofs/AlertName/Alert=功能未完成

		$$$/AdobePlugin/CheesyPoofs/Err=因为 ^1，此功能 \^0\" 不能成功完成。错误代码为 ^2。  ^3"

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/AETE/Channel1=通道 1

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/AETE/Channel2=通道 2

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/AETE/Channel3=通道 3

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/AETE/Channel4=通道 4

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/AETE/Radius=半径

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/DialogName/DisplaceParamaters=彩色半调

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/StaticText/Channel1=通道 1(&1):

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/StaticText/Channel2=通道 2(&2):

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/StaticText/Channel3=通道 3(&3):

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/StaticText/Channel4=通道 4(&4):

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/StaticText/MaxRaduis=最大半径(&R):

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/StaticText/Pixels=(象素)

		$$$/AdobePlugin/ColorHalftone/StaticText/ScreenAngles=网角(度):

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/32Bit=32 位

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/AccessErr=访问纹理文件时出现错误。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/AdvanceStateProc=AdvanceStateProc

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/AdvanceStateProc1=AdvanceStateProc

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/AdvanceStateProc2=AdvanceStateProc

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/AlreadyInUseErr=此效果已被使用，不能运行。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/BadDataErr=出现错误(坏数据)，不能完成此操作。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/CantOverwriteDefaultErr=“默认”设置不能覆盖。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/DisplayImageErr=试图显示图象时出错。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/DisplayProc=DisplayProc

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/EffectInfoErr=试图显示关于此效果信息时出错。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/failure=失败

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/free=可用

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/GrayScaleErr=不能在灰度图象上执行色彩平衡控制。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/Host=主机

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/Host1=主机

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/Host2=主机

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/IllegalSettingName=输入了非法的设置名称，请重新输入。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/ImageTooSmallErr=要过滤的图象或选区太小。请选择一个较大的图象或选区。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/InfoBoxErr=试图显示信息框时出错

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/InformationExtractionErr=不能从纹理文件取出要求的信息。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/InitializeErr=试图访问并初始化保存设置文件时出错。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/Insufficient=不足

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/InvalidNumberErr=在编辑域中指定了无效的数值。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/InvalidSettingsFileErr=设置文件(扩展名 .set)是旧版本。请删除此文件，然后再次运行此效果。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/LanguageResourceNotFoundErr=此效果不能运行，因为找不到语言资源文件。请重新安装程序。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/memory=内存。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/Need=需要

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/Need1=需要

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/Need2=需要

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/Need68020=要求至少 68020 CPU 才能执行这项操作。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/NoSpaceErr=没有更多空间保存任何新设置。删除任何现有设置以释放空间。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/NotEnoughMemory=没有足够内存，不能完成此项操作。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/NotEnoughMemoryErr=没有足够内存，不能完成此项操作。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/NotEnoughMemoryErr1=没有足够内存可 

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/NotEnoughMemoryErr2=用于效果预览。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/ParameterDialogErr=试图显示“参数”对话框时出错。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/QuickDraw=快速绘图

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/ReadingErr=读取纹理文件时出现错误。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/ResourceNotFoundErr=出现错误(找不到资源)，不能完成此操作。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/TextureFileErr=纹理文件无法打开。此文件可能已经移走、删除、锁定、未装配或已在使用。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/TooManyPointsErr=木刻边缘的点太多。请为“边简化度”指定一个更大的值，并(或)为“边逼真度”指定一个更小的值。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/UpdateSettingsErr=试图更新保存设置文件时出错。

		$$$/AdobePlugin/CommonErrors/WrongColors=此效果使用前景和背景色。由于它们是相同的，图象中的所有细节将会丢失。请确保前景和背景色是不同的。

		$$$/AdobePlugin/CompuserveGIF/Interlace=交错

		$$$/AdobePlugin/CompuserveGIF/Name=CompuServe GIF

		$$$/AdobePlugin/ConditionalModeChange/Bitmap=位图

		$$$/AdobePlugin/ConditionalModeChange/CMYK=CMYK

		$$$/AdobePlugin/ConditionalModeChange/Duotone=双色调

		$$$/AdobePlugin/ConditionalModeChange/Grayscale=灰度

		$$$/AdobePlugin/ConditionalModeChange/Indexed=索引

		$$$/AdobePlugin/ConditionalModeChange/Lab=Lab

		$$$/AdobePlugin/ConditionalModeChange/Merge=merge

		$$$/AdobePlugin/ConditionalModeChange/Multichannel=多通道

		$$$/AdobePlugin/ConditionalModeChange/Name=条件模式更改

		$$$/AdobePlugin/ConditionalModeChange/RGB=RGB

		$$$/AdobePlugin/ConditionalModeChange/SourceMode=源模式

		$$$/AdobePlugin/ConditionalModeChange/TargetMode=目标模式

		$$$/AdobePlugin/ContractSheet2/Name=联系表 II

		$$$/AdobePlugin/Crystallize/DialogName/Name=晶格化

		$$$/AdobePlugin/Crystallize/StaticText/CellSize=单元格大小(&C)

		$$$/AdobePlugin/Crystallize/StaticText/EmptyString=

		$$$/AdobePlugin/Displace/AlertName/Alert1=无位图

		$$$/AdobePlugin/Displace/AlertName/Alert2=错误格式

		$$$/AdobePlugin/Displace/DialogName/DisplaceParamaters=置换

		$$$/AdobePlugin/Displace/DisplacementMap=置换图：

		$$$/AdobePlugin/Displace/FormatErr=不能继续，因为置换图用的是不被支持的格式。

		$$$/AdobePlugin/Displace/HorizontalScale=水平比例(&H)

		$$$/AdobePlugin/Displace/PercentSign=%

		$$$/AdobePlugin/Displace/PixelDepthErr=置换图是位图，不能继续。^n^n置换图必须至少为 8 位/象素。

		$$$/AdobePlugin/Displace/PromptMessage=选择一个置换图。

		$$$/AdobePlugin/Displace/RepeatEdgePixels=重复边缘象素(&R)

		$$$/AdobePlugin/Displace/Stretch=伸展以适合(&S)

		$$$/AdobePlugin/Displace/Tile=拼贴(&T)

		$$$/AdobePlugin/Displace/UndefinedAreas=未定义区域：

		$$$/AdobePlugin/Displace/VerticalScale=垂直比例(&V)

		$$$/AdobePlugin/Displace/WrapAround=折回(&W)

		$$$/AdobePlugin/Emboss/LightDirection=光照方向

		$$$/AdobePlugin/Emboss/Name=浮雕效果

		$$$/AdobePlugin/Emboss/Relief=凸现

		$$$/AdobePlugin/ExportImage/Height=高度

		$$$/AdobePlugin/ExportImage/Name=输出图象

		$$$/AdobePlugin/ExportImage/Width=宽度

		$$$/AdobePlugin/Extrude/Blocks=块(&B)

		$$$/AdobePlugin/Extrude/Depth=深度(&D):

		$$$/AdobePlugin/Extrude/DialogName/Alert=警告

		$$$/AdobePlugin/Extrude/DialogName/Name=凸出

		$$$/AdobePlugin/Extrude/Level=基于色阶(&L)

		$$$/AdobePlugin/Extrude/Mask=蒙版不完整块(&M)

		$$$/AdobePlugin/Extrude/PhotoShop3=此增效工具要求 Adobe Photoshop^R 3.0 或更高版本的功能。

		$$$/AdobePlugin/Extrude/Pixels=象素

		$$$/AdobePlugin/Extrude/Pyramids=金字塔(&P)

		$$$/AdobePlugin/Extrude/Random=随机(&R)

		$$$/AdobePlugin/Extrude/Size=大小(&S):

		$$$/AdobePlugin/Extrude/Solid=立方体正面(&F)

		$$$/AdobePlugin/Extrude/Type=类型:

		$$$/AdobePlugin/FitImage/Height=高度

		$$$/AdobePlugin/FitImage/Name=限制图象

		$$$/AdobePlugin/FitImage/Width=宽度

		$$$/AdobePlugin/FreeD/Name=FreeD

		$$$/AdobePlugin/GroupLabel/Resolution=分辨率

		$$$/AdobePlugin/IllustratorExport/AllPaths=所有路径

		$$$/AdobePlugin/IllustratorExport/Contents=内容

		$$$/AdobePlugin/IllustratorExport/DocumentBounds=文档范围

		$$$/AdobePlugin/IllustratorExport/in=在

		$$$/AdobePlugin/IllustratorExport/InvalidPathAlertStr=这个文档包含一种不受支持的路径格式。

		$$$/AdobePlugin/IllustratorExport/Name=Illustrator 输出

		$$$/AdobePlugin/IllustratorExport/Path=路径

		$$$/AdobePlugin/IllustratorExport/RangeCheckAlertStr=点处于 Illustrator 可以处理的范围之外。

		$$$/AdobePlugin/IllustratorExport/SinglePath=单路径

		$$$/AdobePlugin/IllustratorExport/TooBigAlertStr=对于 Illustrator 来说，此文档太大

		$$$/AdobePlugin/IllustratorExport/TooOldAlertStr=对不起，路径输出要求 Photoshop 3.0 的特别功能。

		$$$/AdobePlugin/JumpToImageReady/Name=跳转到 ImageReady

		$$$/AdobePlugin/LE/PIPLInfo/PluginName/CompuServeGIF=CompuServe GIF Format

		$$$/AdobePlugin/LensFlare/Brightness=亮度(&B):

		$$$/AdobePlugin/LensFlare/DialogName/LensFlareParamaters=镜头光晕

		$$$/AdobePlugin/LensFlare/DialogName/PreciseCenter=精确光晕中心

		$$$/AdobePlugin/LensFlare/FlareCenter=光晕中心：

		$$$/AdobePlugin/LensFlare/LensType=镜头类型：

		$$$/AdobePlugin/LensFlare/Percent=%

		$$$/AdobePlugin/LensFlare/Pixels=象素

		$$$/AdobePlugin/LensFlare/SetCenter=设置光晕中心...

		$$$/AdobePlugin/LensFlare/X=X:

		$$$/AdobePlugin/LensFlare/Y=Y:

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Ambience=环境：

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Delete=删除

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DeleteExisting=是否删除 ^0?

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DeleteLock1CND=无法删除 ^0

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DeleteLock1CNS=无法保存 ^0

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DeleteLock2=因为文件已锁定。使用

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DeleteLock3=Finder 中的“简介”命令

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DeleteLock4=以解锁文件。

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DialogName/Name16002=光太强

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DialogName/Name16003=无 FPU 错误

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DialogName/Name16004=过旧

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DialogName/Name16005=光太弱

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DialogName/Name16006=“保存为”对话框

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DialogName/Name16007=样式保存错误

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DialogName/Name16008=样式载入错误

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DialogName/Name16009=确认覆盖

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DialogName/Name16010=确认删除

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DialogName/Name16011=删除锁定内容

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DialogName/Name16012=保存锁定内容

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/DialogName/Name16500=光照效果

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Exposure=曝光度:

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Focus=聚焦：

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Gloss=光泽：

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Height=高度:

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Intensity=强度：

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Lighting=光照

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Material=材料：

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/NoFPUError=对不起，该增效工具需要数字协处理器才能操作。

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/On=开

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Preview=预览

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Properties=属性 

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/ReplaceExisting=是否替换现有的 ^0?

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Save=保存...

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/SaveStyleAs=将样式保存为：

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Style=样式

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/StyleLoadError=试图载入样式时出错。

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/StyleSaveError=试图保存样式时出错。

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/Texture=纹理

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/TooFewLights=不能移走光照。任何时候必须定义至少一种光照。

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/TooManyLights=不能增加光照。已达到光照的最大数。请尝试使用现有的光照。

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/TooOld=对不起，该增效工具需要 Photoshop 2.5 的特别功能。

		$$$/AdobePlugin/LightingEffects/WhiteIsHigh=白色部分凸起

		$$$/AdobePlugin/MacPaint/Centered=居中

		$$$/AdobePlugin/MacPaint/GIFOptions=GIF 选项

		$$$/AdobePlugin/MacPaint/MacPaintOptions=MacPaint 选项

		$$$/AdobePlugin/MacPaint/Name=MacPaint 格式

		$$$/AdobePlugin/MacPaint/PagePosition=页面位置

		$$$/AdobePlugin/MacPaint/PositionOnPage=页面位置

		$$$/AdobePlugin/MacPaint/RowOrder=行序

		$$$/AdobePlugin/MacPaint/TopLeft=左上

		$$$/AdobePlugin/Mezzontint/TypeMenuLabel=类型

		$$$/AdobePlugin/Mezzotint/DialogName/Name=铜版雕刻

		$$$/AdobePlugin/Noise/GrainType=颗粒类型

		$$$/AdobePlugin/OnEdgeAuto/Name1=De-Skew Image

		$$$/AdobePlugin/OnEdgeAuto/Name2=De-Skew and Crop Image

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/16010/NULLPICTAlertStr=不能读取 PICT 资源，因为资源不包含任何图片数据。

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/16011/NULLPICTAlertStr=所输入的资源号不存在，请输入 1 和 ^0 之间的数字。

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/DialogName/Name=PICT 资源

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/NoPhotoShopAlertStr=从 Photodhop 获取 PICT 不安全。

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/NoPICTsAlertStr=^0 中没有 PICT 资源

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/NoQuickDrawAlertStr=不能继续，因为没有 32 位 QuickDraw。

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/NoTooOldAlertStr=对不起，该增效工具需要 Photoshop 2.5 的特别功能。

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/NumResources=此文件包含 ^0 PICT 资源。

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/PreviewButton=预览

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/Resource=资源号:

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/ResourceErrorAlertStr=打开资源时出现错误。

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/ScrollLeftButton=<<

		$$$/AdobePlugin/PICTResource/ScrollRightButton=>>

		$$$/AdobePlugin/Pinch/Amount=数量(&A)

		$$$/AdobePlugin/Pinch/DialogName/Name=挤压

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/Category/PSCopyrightChecker=**Copyright-Checker**

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/Category/PSHelpMenu=**Help**

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/Category/PSHiddenMenu=**Hidden**

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/Category/PSPaletteMenu=**Palette**

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginCategory/Library=库

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginCategory/PDF=PDF

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/%%PLUGINNAME%%=%%MENUNAME%%...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/3DTransform=3D 变换...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/AcrobatImageTouchUp=Acrobat TouchUp 图象

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/AdobeIllustratorPaths=Adobe Illustrator^R 路径

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/AliasPIX=锯齿 PIX

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/AltiVecCore=AltiVecCore

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/AmigaIFF=Amiga IFF

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/AntiAliasedPICT=消除锯齿 PICT...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/AppearanceExtension=Appearance Extension

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/BMP=BMP

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Bookworm=书虫...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Clouds=云彩

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/ColorHalftone=彩色半调...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/ColorManagement=色彩管理助理...        

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/CompuServeGIF=CompuServe GIF

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/ConditionalModeChange=条件模式更改...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/ContactSheet=联系表...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/ContactSheetII=联系表 II...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Crystallize=晶格化...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/DeInterlace=逐行...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/DeSkew=消除斜切图象

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/DeSkewAndCrop=消除斜切并裁切图象

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/DifferenceClouds=分层云彩

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/DirectBits=Direct Bits

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/DirectCursors=直接光标

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/DisableScratchCompression=停用暂存压缩

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Displace=置换...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/EnableAsyncIO=启用异步 I/O

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/ExecuteJavaScript=执行 JavaScript...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/ExportTransparentImage=输出透明图象...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Extract=抽出...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Extrude=凸出...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/FastCoreRoutines=FastCore 例程

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Filmstrip=幻灯片...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/FitImage=限制图象...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/FlashPix=FlashPix

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/ForceVMCompression=强制 VM 压缩

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/FreeD=FreeD...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/GenericEPS=一般 EPS

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/GenericPDF=一般 PDF

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/GIF89aExport=GIF89a 输出...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/JumpToImageReady=跳转到 ImageReady

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/LensFlare=镜头光晕...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/LightingEffects=光照效果...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/LiquidPixels=液化...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/MacPaint=MacPaint

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Mezzotint=铜版雕刻...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/MMXCoreRoutines=MMXCore 例程

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/MultiPagePDFToPSD=多页面 PDF 到 PSD...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/MultiprocessorSupport=多处理器支持

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/NewICCExtension=NewICC 扩展

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/NTSCColors=NTSC 颜色

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PathsToIllustrator=路径到 Illustrator...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PatternMaker=图案创建...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PCX=PCX

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PhotoCD=Photo CD

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PhotoProfile=照片配置文件

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PICTResource=PICT 资源...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PicturePackage=图片包...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PiggyPlugInsPatch=Piggy 增效工具补丁

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Pinch=挤压...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Pixar=Pixar

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PixelPaint=PixelPaint

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PNG=PNG

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Pointillize=点状化...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PolarCoords=极坐标...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PortableBitMap=便携位图

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/POWoFoto=在 oFoto.com 上打印...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/POWShutterfly=在 Shutterfly.com 上打印...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PPCCore=PPCCore

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/PressureSupport=压力支持

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/QuickEdit=快速编辑...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/QuickEditSave=快速编辑保存

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/RadialBlur=径向模糊...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/RecipeDev=方法开发

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/ResizeImage=调整图象大小...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Ripple=波纹...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/ShareOniMode=Share on iMode...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/ShareOnWebWizard=在 Web 上共享...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Shear=切变...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/SingleImagePDF=单个图象 PDF 

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/SmartBlur=特殊模糊...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Solarize=曝光过度

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Spherize=球面化...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/SwapZoomKeyBehavior=转换缩放键特性

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/TakeSnapshot=拍快照

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Targa=Targa

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/TestWizard=测试向导...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/TextureFill=纹理填充...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Tiles=拼贴...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/TwainAcquire=Twain 取入...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/TwainSelect=Twain 选择...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Twirl=旋转扭曲...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/UnlimitedClipboardSize=无限制的剪贴板大小

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/UnlimitedPreviewSize=无限制的预览大小

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/UseGWorldMemory=使用 GWorld 内存

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Variations=变化...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Wave=波浪...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/WavefrontRLA=Wavefront RLA

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/WebPhotoGallery=Web 照片画廊...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/WIA=From Scanner or Camera...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/Wind=风...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/WirelessBitmap=Wireless 位图...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/XL7700Patch=XL7700 补丁

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/PluginName/ZigZag=水波...

		$$$/AdobePlugin/PIPLInfo/Progress/NoProgress=**No-Progress**

		$$$/AdobePlugin/PixelPaint/1024x1024=1024 x 1024

		$$$/AdobePlugin/PixelPaint/1024x768=1024 x 768

		$$$/AdobePlugin/PixelPaint/512x512=512 x 512

		$$$/AdobePlugin/PixelPaint/576x720=576 x 720

		$$$/AdobePlugin/PixelPaint/Centered=居中

		$$$/AdobePlugin/PixelPaint/ImageSize=图象大小

		$$$/AdobePlugin/PixelPaint/Name=PixelPaint 格式

		$$$/AdobePlugin/PixelPaint/PixelPaintOptions=PixelPaint 选项

		$$$/AdobePlugin/PixelPaint/PositionOnPage=页面位置

		$$$/AdobePlugin/PixelPaint/TopLeftCorner=左上角

		$$$/AdobePlugin/PNG/16bit=16 位

		$$$/AdobePlugin/PNG/24bit=24 位

		$$$/AdobePlugin/PNG/32bit=32 位

		$$$/AdobePlugin/PNG/Depth=深度

		$$$/AdobePlugin/PNG/Filter=滤镜

		$$$/AdobePlugin/PNG/Interlace=交错

		$$$/AdobePlugin/PNG/PNGOptions=PNG 选项

		$$$/AdobePlugin/Pointillize/CellSize=单元格大小(&C)

		$$$/AdobePlugin/Pointillize/DialogName/Name=点状化

		$$$/AdobePlugin/Pointillize/EmptyString=

		$$$/AdobePlugin/PolarCoords/DialogName/Name=极坐标

		$$$/AdobePlugin/PolarCoords/Options=选项:

		$$$/AdobePlugin/PolarCoords/P2R=极坐标到平面坐标(&P)

		$$$/AdobePlugin/PolarCoords/R2P=平面坐标到极坐标(&R)

		$$$/AdobePlugin/Private/POWShutterfly/Error/BadVoodoo=SEVERE: 不能启动。

		$$$/AdobePlugin/RadialBlur/Amount=数量(&A)

		$$$/AdobePlugin/RadialBlur/Best=最好(&B)

		$$$/AdobePlugin/RadialBlur/BlurCenter=中心模糊

		$$$/AdobePlugin/RadialBlur/BlurMethod=模糊方法:

		$$$/AdobePlugin/RadialBlur/DialogName/Name=径向模糊

		$$$/AdobePlugin/RadialBlur/Draft=草图(&D)

		$$$/AdobePlugin/RadialBlur/Good=好(&G)

		$$$/AdobePlugin/RadialBlur/Quality=品质：

		$$$/AdobePlugin/RadialBlur/Spin=旋转(&S)

		$$$/AdobePlugin/RadialBlur/Zoom=缩放(&Z)

		$$$/AdobePlugin/Radio/16bit=16 位

		$$$/AdobePlugin/Radio/16bitpixel=16 位/象素

		$$$/AdobePlugin/Radio/1bit=1 位

		$$$/AdobePlugin/Radio/24bit=24 位

		$$$/AdobePlugin/Radio/24bitpixel=24 位/象素

		$$$/AdobePlugin/Radio/32bit=32 位

		$$$/AdobePlugin/Radio/32bitpixel=32 位/象素

		$$$/AdobePlugin/Radio/4bit=4 位

		$$$/AdobePlugin/Radio/8bit=8 位

		$$$/AdobePlugin/Radio/Adaptive=适应性

		$$$/AdobePlugin/Radio/Average=平均

		$$$/AdobePlugin/Radio/Centered=居中

		$$$/AdobePlugin/Radio/CompressRLE=压缩(RLE)

		$$$/AdobePlugin/Radio/FlipRowOrder=翻转行序

		$$$/AdobePlugin/Radio/Interlaced=交错

		$$$/AdobePlugin/Radio/None=无

		$$$/AdobePlugin/Radio/Normal=正常

		$$$/AdobePlugin/Radio/OS2=OS/2

		$$$/AdobePlugin/Radio/Paeth=Paeth

		$$$/AdobePlugin/Radio/Sub=子

		$$$/AdobePlugin/Radio/TopLeftCorner=左上角

		$$$/AdobePlugin/Radio/Up=上

		$$$/AdobePlugin/Radio/Windows=Windows

		$$$/AdobePlugin/ResizeImage/Height=高度

		$$$/AdobePlugin/ResizeImage/Name=调整图象大小

		$$$/AdobePlugin/ResizeImage/Width=宽度

		$$$/AdobePlugin/Ripple/Amount=数量(&A)

		$$$/AdobePlugin/Ripple/DialogName/Name=波纹

		$$$/AdobePlugin/Ripple/Large=大

		$$$/AdobePlugin/Ripple/Medium=中

		$$$/AdobePlugin/Ripple/Size=大小(&S)

		$$$/AdobePlugin/Ripple/Small=小

		$$$/AdobePlugin/Shared/100Percent=100%

		$$$/AdobePlugin/Shared/32Bit=32 位

		$$$/AdobePlugin/Shared/AboutBoxText=%s   版本 %s^n^n^C 1991-1996 Adobe Systems, Inc. portions^n^C 1989-1995 ImageWare Research and Development, Inc. 版权所有。^n美国专利 5,063,448, 5,245,432 和 5,325,200。^n正在申请其他专利。^n部分画廊效果。

		$$$/AdobePlugin/Shared/AccessErr=访问纹理文件时出现错误。

		$$$/AdobePlugin/Shared/ACOExtension=.ACO

		$$$/AdobePlugin/Shared/ACTExtension=.ACT

		$$$/AdobePlugin/Shared/Adaptive=适应性

		$$$/AdobePlugin/Shared/AdobeSystemsInc=Adobe Systems, Inc.

		$$$/AdobePlugin/Shared/AdvanceStateProc=AdvanceStateProc

		$$$/AdobePlugin/Shared/aiExtension=.ai

		$$$/AdobePlugin/Shared/Alert16204=没有足够内存，不能完成此项操作。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Alert16300=要求安装 32 位 QuickDraw 才能执行这项操作。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Alert16400=此操作要求^nStstem 7 才能运行。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Alert16800=^0

		$$$/AdobePlugin/Shared/Alert19000=要过滤的图象或选区太小。请选择一个较大的图象或选区。

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/Alert=警告

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/Alert1=警告

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/Alert16996=警告

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/Alert169976=警告

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/Alert16998=警告

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/Alert16999=警告

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/CenteredTextAboutBox=居中关于窗口

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/DebugAlert=调试警告

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/ErrorAlert=错误警告

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/ImageTooSmall=图象太小

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/IncorrectEditField=错误的编辑域

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/IntegerRange=整数范围

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/NoColorQD=无颜色 QD

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/NoSystem7=没有 System 7

		$$$/AdobePlugin/Shared/AlertName/NotEnoughMemory=内存不足

		$$$/AdobePlugin/Shared/AnIntegeBetween=要求 %d 和 %d 之间的整数。

		$$$/AdobePlugin/Shared/ANumberBetween=要求 %3.1f 和 %3.1f 之间的数值。

		$$$/AdobePlugin/Shared/ApplicationDivision=Application Division

		$$$/AdobePlugin/Shared/Balance=平衡

		$$$/AdobePlugin/Shared/Blocks=块

		$$$/AdobePlugin/Shared/Bottom=底

		$$$/AdobePlugin/Shared/BottomLeft=左下

		$$$/AdobePlugin/Shared/BottomRight=右下

		$$$/AdobePlugin/Shared/Brick=砖形

		$$$/AdobePlugin/Shared/Brightness=亮度

		$$$/AdobePlugin/Shared/Burlap=粗麻布

		$$$/AdobePlugin/Shared/Cancel=取消

		$$$/AdobePlugin/Shared/Canvas=画布

		$$$/AdobePlugin/Shared/Circle=圆圈

		$$$/AdobePlugin/Shared/ClosestValue=已插入最接近的数值。

		$$$/AdobePlugin/Shared/ClosestValueInserted=已插入最接近的数值。

		$$$/AdobePlugin/Shared/ColorErr=此效果使用前景和背景色。由于它们是相同的，图象中的所有细节将会丢失。请确保前景和背景色是不同的。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Contrast=对比度

		$$$/AdobePlugin/Shared/CouldNotOpenTWAIN=无法打开 TWAIN 源。请确保在 TWAIN 目录中具有有效的源供扫描仪使用。此目录可在 Windows 目录中找到。

		$$$/AdobePlugin/Shared/DataSourceManagerTwain=无数据源管理器

		$$$/AdobePlugin/Shared/DataSourceTwain=无数据源

		$$$/AdobePlugin/Shared/DefaultFontName=宋体

		$$$/AdobePlugin/Shared/DefaultFontSize=9

		$$$/AdobePlugin/Shared/Definition=定义

		$$$/AdobePlugin/Shared/Degree=度

		$$$/AdobePlugin/Shared/Delete=删除

		$$$/AdobePlugin/Shared/Density=浓度

		$$$/AdobePlugin/Shared/Detail=细节

		$$$/AdobePlugin/Shared/DisplayProc=DisplayProc

		$$$/AdobePlugin/Shared/Distortion=扭曲度

		$$$/AdobePlugin/Shared/Dot=网点

		$$$/AdobePlugin/Shared/DSOrDSMReportedErrorTwain=DS 或 DSM 报告错误，应用程序不报告

		$$$/AdobePlugin/Shared/Error=错误

		$$$/AdobePlugin/Shared/Exact=实际

		$$$/AdobePlugin/Shared/failure=失败

		$$$/AdobePlugin/Shared/FileNotOpened=纹理文件无法打开。^n此文件可能已经移走、删除、锁定、未装配或已在使用。

		$$$/AdobePlugin/Shared/free=可用

		$$$/AdobePlugin/Shared/Frosted=结霜

		$$$/AdobePlugin/Shared/GenericWebService/Error/AWEInitError=网络初始化失败，请检查系统的网络设置。

		$$$/AdobePlugin/Shared/GenericWebService/Error/MissingDLL=一低层网络共享库无法找到，请重新安装。

		$$$/AdobePlugin/Shared/GenericWebService/Error/OutOfMemory=增效工具需要更多的内存，请关闭一些文档再试。

		$$$/AdobePlugin/Shared/GenericWebService/Error/UnknownError=出现不名的网络错误，请重试。

		$$$/AdobePlugin/Shared/GIFExtension=.GIF

		$$$/AdobePlugin/Shared/gifExtension=.GIF

		$$$/AdobePlugin/Shared/Graininess=粒度

		$$$/AdobePlugin/Shared/High=高

		$$$/AdobePlugin/Shared/Highlights=高光

		$$$/AdobePlugin/Shared/Horizontal=水平

		$$$/AdobePlugin/Shared/Host=主机

		$$$/AdobePlugin/Shared/ImageBalance=图象平衡

		$$$/AdobePlugin/Shared/Insufficient=不足

		$$$/AdobePlugin/Shared/Intensity=强度

		$$$/AdobePlugin/Shared/IntRange=要求 %d 和 %d 之间的整数。

		$$$/AdobePlugin/Shared/InvertTexture=反相纹理

		$$$/AdobePlugin/Shared/ItWorkedTwain=成功了！

		$$$/AdobePlugin/Shared/LastGoodValue=已插入上次合适的数值。

		$$$/AdobePlugin/Shared/LastGoodValueInserted=已插入上次合适的数值。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Left=左

		$$$/AdobePlugin/Shared/LeftDiagonal=左对角线

		$$$/AdobePlugin/Shared/LicenseString=许可给:

		$$$/AdobePlugin/Shared/LightDarkBalance=明/暗平衡

		$$$/AdobePlugin/Shared/LightDirection=光照方向

		$$$/AdobePlugin/Shared/Line=直线

		$$$/AdobePlugin/Shared/Load=载入

		$$$/AdobePlugin/Shared/LoadTexture=载入纹理...

		$$$/AdobePlugin/Shared/Low=低

		$$$/AdobePlugin/Shared/Mac/LightDirection=光照方向：

		$$$/AdobePlugin/Shared/Mac/StrokeDirection=描边方向：

		$$$/AdobePlugin/Shared/MaximumPossibleApplicationsTwain=DS 连接到最大可能数目的应用程序。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Medium=中

		$$$/AdobePlugin/Shared/memory=内存。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Midtones=中间调

		$$$/AdobePlugin/Shared/Minus=-

		$$$/AdobePlugin/Shared/MissingPlanes=此为 GIF 动画。您只能浏览一帧。保存此文件将导致某些信息丢失。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Need=需要

		$$$/AdobePlugin/Shared/Negative=阴片

		$$$/AdobePlugin/Shared/No=否

		$$$/AdobePlugin/Shared/NoDetailOnErrorTwain=没有关于错误的详细信息。

		$$$/AdobePlugin/Shared/NoInformation=不能从纹理文件取出要求的信息。

		$$$/AdobePlugin/Shared/NoMemory=没有足够内存，不能完成此项操作。

		$$$/AdobePlugin/Shared/None=无

		$$$/AdobePlugin/Shared/Normal=正常

		$$$/AdobePlugin/Shared/NoScannerTransferSupport=扫描仪软件不支持内存传输。

		$$$/AdobePlugin/Shared/NotEnoughMemoryTwain=没有足够内存执行操作

		$$$/AdobePlugin/Shared/NotEnoughVirtualMemoryForTwain=没有足够的虚拟内存空间容纳图象。请重新设置扫描大小。

		$$$/AdobePlugin/Shared/NullString=

		$$$/AdobePlugin/Shared/NumRange=要求 %s 和 %s 之间的数值。

		$$$/AdobePlugin/Shared/OK=确定

		$$$/AdobePlugin/Shared/OutOfExpectedSequenceTwain=DG DAT MSG 在预期序列之外

		$$$/AdobePlugin/Shared/PALExtension=.PAL

		$$$/AdobePlugin/Shared/ParameterOutOfRangeTwain=数据参数超出范围

		$$$/AdobePlugin/Shared/ParamText=^0^1^2^3

		$$$/AdobePlugin/Shared/ParamText0=“^0”

		$$$/AdobePlugin/Shared/ParamText1=^[^1^]

		$$$/AdobePlugin/Shared/ParamText2=^[^2^]

		$$$/AdobePlugin/Shared/ParamText3=^[^3^]

		$$$/AdobePlugin/Shared/PatterType=图案类型

		$$$/AdobePlugin/Shared/Percentage=%

		$$$/AdobePlugin/Shared/Photoshop=Photoshop

		$$$/AdobePlugin/Shared/PhotoshopSignatureFailure=Photoshop 签名失败

		$$$/AdobePlugin/Shared/Plus=+

		$$$/AdobePlugin/Shared/Positive=正片

		$$$/AdobePlugin/Shared/POWShutterfly/Error/InternalErr=试图使用 Shutterfly 时发生内部错误。

		$$$/AdobePlugin/Shared/POWShutterfly/Error/InvalidLogin=无法识别输入的用户名或密码，请再试一次。

		$$$/AdobePlugin/Shared/POWShutterfly/Error/MissingDLL=Shutterfly 共享库无法找到，请重新安装。

		$$$/AdobePlugin/Shared/POWShutterfly/Error/NetworkErr=出现意外的网络错误，请重试。

		$$$/AdobePlugin/Shared/POWShutterfly/Error/NotAuthenticated=您试图使用的帐户未授权，请再试。

		$$$/AdobePlugin/Shared/POWShutterfly/Error/ServerErr=TShutterfly.com 服务器返回错误信息，请稍后再试。

		$$$/AdobePlugin/Shared/POWShutterfly/Error/UnknownInitErr=试图使用 Shutterfly 时出现未知错误。

		$$$/AdobePlugin/Shared/PS3FeatureError=对不起，此增效工具要求 Photoshop 3.0 的特定功能

		$$$/AdobePlugin/Shared/Range=要求 ^0 和 ^1 之间的整数。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Range2=要求 ^0 和 ^1 之间的整数。已插入最接近的数值。

		$$$/AdobePlugin/Shared/ReadingErr=读取纹理文件时出现错误。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Regular=常规

		$$$/AdobePlugin/Shared/Relief=凸现

		$$$/AdobePlugin/Shared/Replace=替换

		$$$/AdobePlugin/Shared/Reset=复位

		$$$/AdobePlugin/Shared/Right=右

		$$$/AdobePlugin/Shared/RightDiagonal=右对角线

		$$$/AdobePlugin/Shared/SandStone=砂岩

		$$$/AdobePlugin/Shared/Sandstone=砂岩

		$$$/AdobePlugin/Shared/Save=保存

		$$$/AdobePlugin/Shared/Scaling=缩放

		$$$/AdobePlugin/Shared/Shadows=暗调

		$$$/AdobePlugin/Shared/Sharpness=锐化程度

		$$$/AdobePlugin/Shared/Size=大小

		$$$/AdobePlugin/Shared/Smoothness=平滑度

		$$$/AdobePlugin/Shared/StrokeDirection=描边方向

		$$$/AdobePlugin/Shared/System=系统

		$$$/AdobePlugin/Shared/Text16996=此增效工具要求 Adobe Photoshop^R 3.0 或更高版本的功能。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Text16997=此增效工具要求 Adobe Photoshop^R 2.5 或更高版本的功能。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Text16998=此增效工具与这个版本的主程序不兼容。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Text16999=此增效工具要求 Adobe Photoshop^R 2.5.1 或更高版本的功能。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Texture=纹理

		$$$/AdobePlugin/Shared/TextureType=纹理类型

		$$$/AdobePlugin/Shared/TinyLens=小镜头

		$$$/AdobePlugin/Shared/Top=顶

		$$$/AdobePlugin/Shared/TopLeft=左上

		$$$/AdobePlugin/Shared/TopRight=右上

		$$$/AdobePlugin/Shared/TwainImageDimensions=图象尺寸超出允许的最大值(30000 x 30000 象素)。请重设扫描尺寸。

		$$$/AdobePlugin/Shared/UnknownCapabilityTwain=未知功能

		$$$/AdobePlugin/Shared/UnknownFailureTwain=因不明原因失败

		$$$/AdobePlugin/Shared/UnrecognizedMSGTwain=无法识别的 MSG DG DAT 组合

		$$$/AdobePlugin/Shared/Untitled=未标题

		$$$/AdobePlugin/Shared/Vertical=垂直

		$$$/AdobePlugin/Shared/WIA/About=WIA Acquire 1.0.0\n\n^C2000 Adobe Systems, Inc. 版权所有。\n\n由 Gary Cohen 和 Mike Leavy 提供\n\nAdobe^R Photoshop^R 的一种 WIA 取入增效工具。

		$$$/AdobePlugin/Shared/WIA/Busy=设备正忙。

		$$$/AdobePlugin/Shared/WIA/DefaultError=连接 WIA 时出现不名错误。\nWIA 现在无法使用。

		$$$/AdobePlugin/Shared/WIA/FolderChooser=选择要保存图象的文件夹:

		$$$/AdobePlugin/Shared/WIA/GeneralError=出现常规设备故障。

		$$$/AdobePlugin/Shared/WIA/NoDevice=目前没有 WIA 设备。

		$$$/AdobePlugin/Shared/WIA/Offline=设备已脱机。

		$$$/AdobePlugin/Shared/WIA/PaperEmpty=要扫描的输入端没有文档。

		$$$/AdobePlugin/Shared/WIA/PaperJam=纸张通道阻塞。

		$$$/AdobePlugin/Shared/WIA/PaperProblem=输入文档出现问题。

		$$$/AdobePlugin/Shared/WIA/WarmingUp=设备正在预热。

		$$$/AdobePlugin/Shared/WrongCPU=要求至少 68020 CPU 才能执行这项操作。

		$$$/AdobePlugin/Shared/Yes=是

		$$$/AdobePlugin/Shear/Defaults=默认(&D)

		$$$/AdobePlugin/Shear/DialogName/Name=切变

		$$$/AdobePlugin/Shear/DialogName/NoMorePointsName=没有更多点

		$$$/AdobePlugin/Shear/NoMorePointsText=无法插入更多点。

		$$$/AdobePlugin/Shear/RepeatEdgePixels=重复边缘象素(&R)

		$$$/AdobePlugin/Shear/ShearPoints=切变点

		$$$/AdobePlugin/Shear/SplineControlEnd=齿状连接控制结束

		$$$/AdobePlugin/Shear/SplineControlStart=齿状连接控制开始

		$$$/AdobePlugin/Shear/UndefinedAreas=未定义区域：

		$$$/AdobePlugin/Shear/WrapAround=折回(&W)

		$$$/AdobePlugin/Sherize/User3=User3

		$$$/AdobePlugin/SmartBlur/DialogName/Name=特殊模糊

		$$$/AdobePlugin/SmartBlur/EdgeOnly=边缘优先

		$$$/AdobePlugin/SmartBlur/High=高

		$$$/AdobePlugin/SmartBlur/Low=低

		$$$/AdobePlugin/SmartBlur/Medium=中

		$$$/AdobePlugin/SmartBlur/Mode=模式:

		$$$/AdobePlugin/SmartBlur/Normal=正常

		$$$/AdobePlugin/SmartBlur/Options=选项

		$$$/AdobePlugin/SmartBlur/OverlayEdge=叠加边缘

		$$$/AdobePlugin/SmartBlur/Quality=品质：

		$$$/AdobePlugin/SmartBlur/Radius=半径

		$$$/AdobePlugin/SmartBlur/Threshold=阈值

		$$$/AdobePlugin/Spherize/Amount=数量(&A)

		$$$/AdobePlugin/Spherize/DialogName/Name=球面化

		$$$/AdobePlugin/Spherize/HorizontalOnly=水平优先

		$$$/AdobePlugin/Spherize/Mode=模式

		$$$/AdobePlugin/Spherize/Normal=正常

		$$$/AdobePlugin/Spherize/User6=User6

		$$$/AdobePlugin/Spherize/VerticalOnly=垂直优先

		$$$/AdobePlugin/Targa/Name=Targa 格式

		$$$/AdobePlugin/Targa/Resolution=分辨率

		$$$/AdobePlugin/Targa/TargaOptions=Targa 选项

		$$$/AdobePlugin/TextureFill/AlertName/Alert=错误格式

		$$$/AdobePlugin/TextureFill/AlertName/Alert2=文件格式错误

		$$$/AdobePlugin/TextureFill/AlertName/Alert3=文件载入错误

		$$$/AdobePlugin/TextureFill/AlertName/Alert4=RLE 数据错误

		$$$/AdobePlugin/TextureFill/FeaturesErr=对不起，该增效工具需要 Photoshop 3.0 的特别功能。

		$$$/AdobePlugin/TextureFill/FileDialogPromt=选择一个 Photoshop^R 格式灰度文件。

		$$$/AdobePlugin/TextureFill/FormatErr=对不起，此文件不是灰度 Photoshop 格式文件。

		$$$/AdobePlugin/TextureFill/LoadErr=试图载入文件时出现错误。

		$$$/AdobePlugin/TextureFill/ReadErr=试图读取压缩数据时出现错误。

		$$$/AdobePlugin/TextureFill/TextureFile=纹理文件

		$$$/AdobePlugin/TextureFill=纹理填充

		$$$/AdobePlugin/Tiles/Background=背景色(&B)

		$$$/AdobePlugin/Tiles/Cancel=取消

		$$$/AdobePlugin/Tiles/DialogName/TilesParamaters=拼贴

		$$$/AdobePlugin/Tiles/Fill=填充空白区域用：

		$$$/AdobePlugin/Tiles/FillEmptyWith=填充空白，用

		$$$/AdobePlugin/Tiles/Foreground=前景颜色(&F)

		$$$/AdobePlugin/Tiles/Inverse=反选图象(&I)

		$$$/AdobePlugin/Tiles/MaximumOffset=最大位移

		$$$/AdobePlugin/Tiles/MaxOffset=最大位移：

		$$$/AdobePlugin/Tiles/NumberOfTiles=拼贴数:

		$$$/AdobePlugin/Tiles/OK=确定

		$$$/AdobePlugin/Tiles/PercentSign=%

		$$$/AdobePlugin/Tiles/Unaltered=未改变的图象(&U)

		$$$/AdobePlugin/Twirl/Angle=角度(&A)

		$$$/AdobePlugin/Twirl/DialogName/Name=旋转扭曲

		$$$/AdobePlugin/Variations/BlueGamma=蓝色灰度系数

		$$$/AdobePlugin/Variations/BlueWhitePoint=蓝白场

		$$$/AdobePlugin/Variations/Coarse=粗糙

		$$$/AdobePlugin/Variations/DialogName/BadVersion=错误版本

		$$$/AdobePlugin/Variations/DialogName/Variations=变化

		$$$/AdobePlugin/Variations/Fine=精细

		$$$/AdobePlugin/Variations/GreenBlackPoint=绿黑场

		$$$/AdobePlugin/Variations/GreenGamma=绿色灰度系数

		$$$/AdobePlugin/Variations/GreenWhitePoint=绿白场

		$$$/AdobePlugin/Variations/Highlights=高光

		$$$/AdobePlugin/Variations/Load=载入

		$$$/AdobePlugin/Variations/Midtones=中间调

		$$$/AdobePlugin/Variations/NotCompatible=不能载入设置，因为设置版本与该增效工具不兼容。

		$$$/AdobePlugin/Variations/RedBlackPoint=红黑场

		$$$/AdobePlugin/Variations/RedGamma=红色灰度系数

		$$$/AdobePlugin/Variations/RedWhitePoint=红白场

		$$$/AdobePlugin/Variations/Saturation=饱和度

		$$$/AdobePlugin/Variations/Save=保存

		$$$/AdobePlugin/Variations/Shadows=暗调

		$$$/AdobePlugin/Variations/ShowClipping=显示剪贴板

		$$$/AdobePlugin/VersionString/Version70=版本 7.0

		$$$/AdobePlugin/Wave/Amplitude=波幅(&A):

		$$$/AdobePlugin/Wave/AmplitudeMax=最大波幅

		$$$/AdobePlugin/Wave/AmplitudeMin=最小波幅

		$$$/AdobePlugin/Wave/DialogName/Name=波浪

		$$$/AdobePlugin/Wave/Horiz=水平

		$$$/AdobePlugin/Wave/Max=最大

		$$$/AdobePlugin/Wave/Min=最小

		$$$/AdobePlugin/Wave/NumberOfGenerators=生成器数(&G):

		$$$/AdobePlugin/Wave/Randomize=随机化(&Z)

		$$$/AdobePlugin/Wave/RandomSeed=随机植入

		$$$/AdobePlugin/Wave/RepeatEdgePixels=重复边缘象素(&E)

		$$$/AdobePlugin/Wave/Scale=比例(&S):

		$$$/AdobePlugin/Wave/ScaleHorizontal=水平比例缩放

		$$$/AdobePlugin/Wave/ScaleVertical=垂直比例缩放

		$$$/AdobePlugin/Wave/Sine=正弦(&I)

		$$$/AdobePlugin/Wave/Square=方形(&Q)

		$$$/AdobePlugin/Wave/Triangle=三角形 (&T)

		$$$/AdobePlugin/Wave/Type=类型:

		$$$/AdobePlugin/Wave/UndefinedAreas=未定义区域：

		$$$/AdobePlugin/Wave/Vert=垂直

		$$$/AdobePlugin/Wave/Wavelength=波长(&W):

		$$$/AdobePlugin/Wave/WaveLengthMax=波浪最大长度

		$$$/AdobePlugin/Wave/WaveLengthMin=波浪最小长度

		$$$/AdobePlugin/Wave/WaveType=波浪类型

		$$$/AdobePlugin/Wave/WrapAround=折回(&R)

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/1=1

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/2=2

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/3=3

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/4=4

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/5=5

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/6=6

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/7=7

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/ActiveLinkColor=现用链接颜色

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Arial=仿宋体

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/BackgroundColor=背景色

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/BannerColor=横幅颜色

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/BannerFont=横幅字体

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/BannerFontSize=横幅字体大小

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/CaptionFont=题注字体

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/CaptionFontSize=题注字体大小

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Columns=列

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/CourierNew=黑体

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Custom=自定

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Date=日期

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Destination=目的

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/FileInfoCaption=文件简介题注

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/FilenameCaption=文件名题注

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Helvetica=Arial

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/html=HTML

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/ImageBorder=图象边框

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/IncludeSubDir=包含所有子文件夹

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Large=大

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/LinkColor=链接颜色

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Medium=中

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Name=Web 照片画廊

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/OptionsBanner=横幅

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/OptionsCustomizeColors=自定颜色

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/OptionsGalleryImages=画廊图象

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/OptionsGalleryThumbnails=画廊缩览图

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/OptionsMenu=选项

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/OutputTo=输出到

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Photographer=摄影师

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Quality=JPEG 品质

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/ResizeImageDimension=调整图象尺寸

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/ResizeImages=调整图象大小

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Rows=行

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/SiteName=站点名称

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Small=小

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Source=源

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/StyleName=样式名称

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/TextColor=文本颜色

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/ThumbBorder=缩览图边框

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/Thumbnail=缩览图

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/ThumbSize=缩览图大小

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/TimesNewRoman=Times New Roman

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/type=类型

		$$$/AdobePlugin/WebPhotoGallery/VisitedLinkColor=已访问的链接颜色

		$$$/AdobePlugin/WIA/Name=WIA Acquire...

		$$$/AdobePlugin/Wind/Blast=大风(&B)

		$$$/AdobePlugin/Wind/DialogName/Name=风

		$$$/AdobePlugin/Wind/Direction=方向

		$$$/AdobePlugin/Wind/FromLeft=从左(&L)

		$$$/AdobePlugin/Wind/FromRight=从右(&R)

		$$$/AdobePlugin/Wind/Left=左

		$$$/AdobePlugin/Wind/Method=方法

		$$$/AdobePlugin/Wind/Right=右

		$$$/AdobePlugin/Wind/Stagger=飓风(&S)

		$$$/AdobePlugin/Wind/Wind=风(&W)

		$$$/AdobePlugin/ZigZag/Amount=数量(&A)

		$$$/AdobePlugin/ZigZag/AroundCenter=围绕中心

		$$$/AdobePlugin/ZigZag/DialogName/Name=水波

		$$$/AdobePlugin/ZigZag/OutFromCenter=从中心向外

		$$$/AdobePlugin/ZigZag/PondRipples=水池波纹

		$$$/AdobePlugin/ZigZag/Ridges=起伏(&R)

		$$$/AdobePlugin/ZigZag/Style=样式(&S)

		$$$/AETE/Bookworm/Name=书虫

		$$$/AETE/Clouds=云彩

		$$$/AETE/Common/Brightness=亮度

		$$$/AETE/Common/Color=颜色

		$$$/AETE/Common/Photoshop=Photoshop

		$$$/AETE/Common/Size=大小

		$$$/AETE/ContractSheet2/Arial=仿宋

		$$$/AETE/ContractSheet2/Centimeter=厘米

		$$$/AETE/ContractSheet2/Courier=Courier

		$$$/AETE/ContractSheet2/Directories=目录

		$$$/AETE/ContractSheet2/FilenameCaption=文件名题注

		$$$/AETE/ContractSheet2/Font=字体

		$$$/AETE/ContractSheet2/FontSize=字体大小

		$$$/AETE/ContractSheet2/Helvetica=黑体

		$$$/AETE/ContractSheet2/Inches=英寸

		$$$/AETE/ContractSheet2/Mode=模式

		$$$/AETE/ContractSheet2/NumberOfColumns=列数

		$$$/AETE/ContractSheet2/NumberOfRows=行数

		$$$/AETE/ContractSheet2/Pixels/cm=象素/厘米

		$$$/AETE/ContractSheet2/Pixels/Inch=象素/英寸

		$$$/AETE/ContractSheet2/Pixels=象素

		$$$/AETE/ContractSheet2/PlaceAcrossFirst=先横放

		$$$/AETE/ContractSheet2/Resolution=分辨率

		$$$/AETE/ContractSheet2/ResolutionUnit=分辨率单位

		$$$/AETE/ContractSheet2/SheetHeight=页面高度

		$$$/AETE/ContractSheet2/SheetWidth=页面宽度

		$$$/AETE/ContractSheet2/Source=源

		$$$/AETE/ContractSheet2/Times=宋体

		$$$/AETE/ContractSheet2/TimesNewRoman=宋体

		$$$/AETE/ContractSheet2/WidthHeightUnit=宽度与高度的单位

		$$$/AETE/DifferenceClouds=分层云彩

		$$$/AETE/ExecuteJavaScript/Name=执行 JavaScript

		$$$/AETE/ExecuteJavaScript/ScriptName=命令语言名称

		$$$/AETE/Extrude/Depth=深度

		$$$/AETE/Extrude/MaskIncompleteBlocks=蒙版不完整块

		$$$/AETE/Extrude/Random=随机

		$$$/AETE/Extrude/Size=大小

		$$$/AETE/Extrude/SolidFrontFaces=立方体正面

		$$$/AETE/Extrude/Type=类型

		$$$/AETE/FreeD/Name=FreeD

		$$$/AETE/Mezzotint/CoarseDots=粗网点

		$$$/AETE/Mezzotint/FineDots=精细点

		$$$/AETE/Mezzotint/GrainyDots=粒状点

		$$$/AETE/Mezzotint/LongLines=长直线

		$$$/AETE/Mezzotint/LongStrokes=长描边

		$$$/AETE/Mezzotint/MediumDots=中等点

		$$$/AETE/Mezzotint/MediumLines=中长直线

		$$$/AETE/Mezzotint/MediumStrokes=中长描边

		$$$/AETE/Mezzotint/ShortLines=短直线

		$$$/AETE/Mezzotint/ShortStrokes=短描边

		$$$/AETE/Mezzotint/Type=类型

		$$$/AETE/MultiPagePDFtoPSD/AllPages=所有页面

		$$$/AETE/MultiPagePDFtoPSD/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/AETE/MultiPagePDFtoPSD/BaseName=基本名称

		$$$/AETE/MultiPagePDFtoPSD/From=自

		$$$/AETE/MultiPagePDFtoPSD/Mode=模式

		$$$/AETE/MultiPagePDFtoPSD/Name=多页面 PDF 到 PSD

		$$$/AETE/MultiPagePDFtoPSD/OutputDirectory=输出目录

		$$$/AETE/MultiPagePDFtoPSD/PDFFile=PDF 文件

		$$$/AETE/MultiPagePDFtoPSD/Resolution=分辨率

		$$$/AETE/MultiPagePDFtoPSD/To=至

		$$$/AETE/OnEdgeAuto/Angle=angle skew

		$$$/AETE/PicturePackage/2x2/16up=(16) 2x2.5

		$$$/AETE/PicturePackage/2x3/2x2/8up=(4) 2.5 x 3.5 & (8) 2 x 2.5

		$$$/AETE/PicturePackage/2x3/8up=(8) 2.5x3.5

		$$$/AETE/PicturePackage/2x3=(2) 4x5 & (4) 2.5x3.5

		$$$/AETE/PicturePackage/4x5/2x2=(2) 4x5 & (8) 2x2.5

		$$$/AETE/PicturePackage/4x5/2x3/2x2=(2) 4x5 & (2) 2.5x3.5 & (4) 2x2.5

		$$$/AETE/PicturePackage/4x5=(4) 4x5

		$$$/AETE/PicturePackage/5x7/2x2=(1) 5 x 7 & (8) 2 x 2.5

		$$$/AETE/PicturePackage/5x7/2x3/2x2=(1) 5 x 7 & (2) 2.5 x 3.5 & (4) 2 x 2.5

		$$$/AETE/PicturePackage/5x7/2x3=(1) 5 x 7 & (4) 2.5 x 3.5

		$$$/AETE/PicturePackage/5x7=(2) 5 x 7

		$$$/AETE/PicturePackage/FilenameCaption=文件名题注

		$$$/AETE/PicturePackage/FrontmostDocument=最前面的文档

		$$$/AETE/PicturePackage/Layout=版面

		$$$/AETE/PicturePackage/Mode=模式

		$$$/AETE/PicturePackage/Name=图片包

		$$$/AETE/PicturePackage/Pixels/cm=象素/厘米

		$$$/AETE/PicturePackage/Pixels/Inch=象素/英寸

		$$$/AETE/PicturePackage/Resolution=分辨率

		$$$/AETE/PicturePackage/ResolutionUnit=分辨率单位

		$$$/AETE/PicturePackage/Source=源

		$$$/AETE/PixelPaint/1024x1024=1024x1024

		$$$/AETE/PixelPaint/1024x768=1024x768

		$$$/AETE/PixelPaint/512x512=512x512

		$$$/AETE/PixelPaint/576x720=576x720

		$$$/AETE/PixelPaint/Centered=居中

		$$$/AETE/PixelPaint/ImageSize=图象大小

		$$$/AETE/PixelPaint/PagePosition=页面位置

		$$$/AETE/PixelPaint/TopLeft=左上

		$$$/AETE/Shear/UndefinedAreas=未定义区域

		$$$/AETE/SmartBlur/Mode=模式

		$$$/AETE/SmartBlur/Quality=品质

		$$$/AETE/SmartBlur/Radius=半径

		$$$/AETE/SmartBlur/Threshold=阈值

		$$$/AETE/Solarize=曝光过度

		$$$/AETE/Tiles/NumberOfTiles=拼贴数

		$$$/AETE/Wave/NumberOfGenerators=生成器数

		$$$/AETE/Wave/UndefinedAreas=未定义区域

		$$$/AIFF/DialogName/AboutAIFF=关于 Amiga AIFF

		$$$/AIFF/Static/Line1=Amiga IFF/ILBM 6.0.0

		$$$/AIFF/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/AIFF/Static/Line3=一种增效工具图象格式模块，可读取

		$$$/AIFF/Static/Line4=和写入 Amiga IFF/ILBM 格式。

		$$$/AirbrushTool/Help/Base=点按并拖移以用前景色喷色。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/AirbrushTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向用前景色喷色。

		$$$/AirbrushTool/OptionsTitle=喷枪选项

		$$$/AirbrushTool/Shortcut=J

		$$$/AirbrushTool/Title=喷枪工具

		$$$/Alert/No=否(&N)

		$$$/Alert/Update=升级(&U)

		$$$/Alert/Yes=是(&Y)

		$$$/AliasPIX/DialogName/AboutAliasPIX=关于锯齿 PIX 文件格式

		$$$/AliasPIX/Static/Line1=锯齿 PIX 文件格式 6.0.0

		$$$/AliasPIX/Static/Line2=^C 1998-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/AliasPIX/Static/Line3=支持锯齿 PIX 文件。

		$$$/AlphaOptions/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/AlphaOptions/Solidity=密度(&O):

		$$$/AngledStrokes/16000/AngledStrokes=成角的线条

		$$$/AngledStrokes/16001/DirectionBalance=方向平衡

		$$$/AngledStrokes/16002/StrokeLength=线条长度

		$$$/AngledStrokes/EffectName=成角的线条...

		$$$/Annots/key/Subtype=文字

		$$$/Annots/SoundTool/Author=作者(&A):

		$$$/Annots/SoundTool/Color=颜色:

		$$$/Annots/TextTool/Author=作者(&A):

		$$$/Annots/TextTool/Color=颜色:

		$$$/Annots/Tooltip/Author=注释作者姓名

		$$$/Annots/Tooltip/Clear=清除文档中的全部注释

		$$$/Annots/Tooltip/Color=注释颜色

		$$$/Annots/Tooltip/Font=注释所用的字体

		$$$/Annots/Tooltip/FontSize=注释所用的字体大小

		$$$/ArrowOptions/Concavity=凹度(&C):

		$$$/ArrowOptions/Length=长度(&L):

		$$$/ArrowOptions/Width=宽度(&W):

		$$$/ArtHistoryBrushOptions/Coverage=区域:

		$$$/ArtHistoryBrushOptions/Fidelity=保真度:

		$$$/ArtHistoryBrushOptions/Pixels=象素

		$$$/ArtHistoryBrushOptions/Size=大小

		$$$/ArtHistoryBrushOptions/StylusPressure=光笔:

		$$$/ArtHistoryBrushOptions/Tolerance=间距:

		$$$/ArtHistoryBrushOptions/ToolTips/ColorFidelity=颜色保真度

		$$$/ArtHistoryBrushOptions/ToolTips/PaintingAreaDiameter=绘画区直径

		$$$/ArtHistoryBrushOptions/ToolTips/PaintingStyles=绘画样式

		$$$/ArtHistoryBrushOptions/ToolTips/PaintingTolerance=绘画间距

		$$$/ArtHistoryBrushTool/Help/Alt=点按并拖移可从当前所选快照强制绘画。

		$$$/ArtHistoryBrushTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向从当前所选快照绘画。

		$$$/ArtHistoryBrushTool/Help=点按并拖移可从当前所选快照绘画。要用其他选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键

		$$$/ArtHistoryBrushTool/OptionsTitle=历史记录艺术画笔选项

		$$$/ArtHistoryBrushTool/Shortcut=Y

		$$$/ArtHistoryBrushTool/Title=历史记录艺术画笔

		$$$/AssignProfile/AssignOther=配置文件(&R):

		$$$/AssignProfile/Cluster=指定配置文件:

		$$$/AssignProfile/DontAssign=不对此文档应用色彩管理(&D)

		$$$/AssignProfile/Title=指定配置文件

		$$$/AssignProfile/WorkingCMYK=处理 CMYK(&W): ^0

		$$$/AssignProfile/WorkingGray=处理灰色(&W): ^0

		$$$/AssignProfile/WorkingRGB=处理 RGB(&W): ^0

		$$$/AudioRecord/Instruction=指导

		$$$/AudioRecord/Message/Cancel=要取消记录，请按“取消”按钮。

		$$$/AudioRecord/Message/Start=按“开始”按钮，通过向麦克风说话进行录音。

		$$$/AudioRecord/Message/Stop=要结束记录，请按“停止”按钮。

		$$$/AudioRecord/NullDescription=

		$$$/AudioRecord/Start=开始(&S)...

		$$$/AudioRecord/Stop=停止(&T)

		$$$/AudioRecord=语音注释

		$$$/AWE/DownloadDLL/ButtonText/Download=下载(&D)

		$$$/AWE/DownloadDLLPrompt=无法找到 Adobe Online 软件。可以通过 World Wide Web 从 Adobe 的网站下载此软件，或者也可以用安装介质重新安装。是否现在下载?这需要几分钟。

		$$$/AWE/ERRAlreadyRunning=Adobe Online 已在另一窗口中运行

		$$$/AWE/ErrCantDownloadLibrary=无法下载新版 Adobe Online 软件。可能网络有问题。请稍后再试或从原来的安装介质重新安装软件。

		$$$/AWE/ErrInternalError=内部 Adobe Online 错误

		$$$/AWE/ErrInvalidParentWindow=Adobe Online 使用了无效的窗口标识符

		$$$/AWE/ErrInvalidPointer=Adobe Online 无效数据错误

		$$$/AWE/ErrMissingDLL=找不到 Adobe Online 软件

		$$$/AWE/ErrNotImplemented=当前没有启用这项 Adobe Online 功能

		$$$/AWE/ErrNotInitialized=不能执行这项 Adobe Online 功能，因为 Adobe Online 软件没有初始化。

		$$$/AWE/ErrNotWebEnabled=计算机丢失了使用 Adobe Online 要求的必要联网软件。请确保已正确配置计算机使用 Internet 的功能。

		$$$/AWE/ErrOutOfMemory=没有足够内存使用 Adobe Online。请释放一些内存并再试。

		$$$/AWE/ErrUnknown=出现未知的 Adobe Online 错误。请重试或从安装介质重装软件。

		$$$/BackgroundEraserTool/Help/Alt=点按并拖移即可恢复。

		$$$/BackgroundEraserTool/Help/Alt=点按并拖移可恢复。

		$$$/BackgroundEraserTool/Help/Base=点按并拖移即可抹除。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/BackgroundEraserTool/Help/Base=点按并拖移可擦除.  要用其他选项，使用Shift, Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/BackgroundEraserTool/Help/Shift=Click and drag to erase to background color constrained to horizontal and vertical lines.

		$$$/BackgroundEraserTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向抹为背景色。

		$$$/BackgroundEraserTool/Help/ShiftAlt=Click and drag to restore constrained to horizontal and vertical lines.

		$$$/BackgroundEraserTool/Help/ShiftAlt=点按并拖移即可恢复限制为水平和垂直方向。

		$$$/BackgroundEraserTool/OptionsTitle=背景色橡皮擦选项

		$$$/BackgroundEraserTool/OptionsTitle=背景橡皮擦选项

		$$$/BackgroundEraserTool/Shortcut=E

		$$$/BackgroundEraserTool/Title=背景色橡皮擦工具

		$$$/BackgroundEraserTool/Title=背景橡皮擦工具

		$$$/BackgroundOptions/ChooseImage=选择背景图象

		$$$/BadSize=--

		$$$/BadWebSize=-- / -

		$$$/BaseIndexLayer=索引

		$$$/BaseLayer=背景

		$$$/BasRelief/16000/Name=基底凸现

		$$$/BasRelief/16001/LightDir=光照方向

		$$$/BasRelief/16001/LightDirection=光照方向

		$$$/BasRelief/EffectName=基底凸现...

		$$$/Batch/Filenaming/ExampleName=我的文档

		$$$/Batch/FileNaming/Replace=^0^1

		$$$/Batch/ToolTip/Acquire=选取提供源文件的模块

		$$$/Batch/ToolTip/Action=从所选组中选取动作

		$$$/Batch/ToolTip/ChooseSource=选取源文件所在的文件夹

		$$$/Batch/ToolTip/IncludeSub=处理源文件夹中所有的文件夹

		$$$/Batch/ToolTip/OverrideOpen=打开时使用源文件

		$$$/Batch/ToolTip/OverrideSave=保存时使用已处理的文件

		$$$/Batch/ToolTip/Source=指定待处理的文件

		$$$/Batch/ToolTip/SourceName=包含源文件的文件夹

		$$$/BatchLogFile/Error=错误:^0 (^1)

		$$$/BatchLogFile/ErrorFile=文件:“^0”

		$$$/BatchLogFile/ErrorLogged=执行批处理时遇到错误。请检查错误记录文件获取详细资料。

		$$$/BatchLogFile/Footer=结束批处理

		$$$/BatchLogFile/Header=开始批处理

		$$$/BatchPalette/Batch/Prompt=将记录保存在:

		$$$/BatchPalette/Droplet/LogPrompt=将记录保存在:

		$$$/BevelOptionsPane/Altitude=高度:

		$$$/BevelOptionsPane/Angle=角度(&N):

		$$$/BevelOptionsPane/Antialias=消除锯齿(&L)

		$$$/BevelOptionsPane/Depth=深度(&D):

		$$$/BevelOptionsPane/Direction=方向:

		$$$/BevelOptionsPane/GlossContour=光泽等高线:

		$$$/BevelOptionsPane/highlightOpacity=不透明度(&O):

		$$$/BevelOptionsPane/px=象素

		$$$/BevelOptionsPane/Shadingpane/Shading=阴影

		$$$/BevelOptionsPane/ShadowOpacity=不透明度(&C):

		$$$/BevelOptionsPane/Size=大小(&S):

		$$$/BevelOptionsPane/Soften=软化(&F):

		$$$/BevelOptionsPane/Structurepane/Structure=结构

		$$$/BevelOptionsPane/UseGlobalLight=使用全局光(&G)

		$$$/BlendingOptionsCustom=混合选项:自定

		$$$/BlendingOptionsDefault=混合选项:默认

		$$$/BlendingOptionsPane/B=B

		$$$/BlendingOptionsPane/BlendingPane/AdvancedBlending=高级混合

		$$$/BlendingOptionsPane/BlendingPane/BlendClippingAsGroup=将剪切图层混合成组(&C)

		$$$/BlendingOptionsPane/BlendingPane/BlendFXAsGroup=将内部效果混合成组(&I)

		$$$/BlendingOptionsPane/BlendingPane/GeneralBlending=常规混合

		$$$/BlendingOptionsPane/BlendingPane/LayerMaskAsGlobalMask=图层蒙版隐藏效果(&L)

		$$$/BlendingOptionsPane/BlendingPane/TransparencyShapesLayer=透明区域形状图层(&T)

		$$$/BlendingOptionsPane/BlendingPane/VectorMaskAsGlobalMask=矢量蒙版隐藏效果(&H)

		$$$/BlendingOptionsPane/Channels=通道:

		$$$/BlendingOptionsPane/FillOpacity=填充不透明度(&F):

		$$$/BlendingOptionsPane/G=G

		$$$/BlendingOptionsPane/K=K

		$$$/BlendingOptionsPane/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/BlendingOptionsPane/R=R

		$$$/BlurTool/Help/Alt=点按并拖移以模糊想要的区域。

		$$$/BlurTool/Help/Base=点按并拖移以模糊想要的区域。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/BlurTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向模糊想要的区域。

		$$$/BlurTool/OptionsTitle=模糊选项

		$$$/BlurTool/Shortcut=R

		$$$/BlurTool/Title=模糊工具

		$$$/BMP/DialogName/AboutBMP=关于 Microsoft^R Windows^R 位图文件格式

		$$$/BMP/Static/Line1=Microsoft^R Windows^R 位图文件格式 6.0.0

		$$$/BMP/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/BMP/Static/Line3=一种增效图象格式模块，可读写

		$$$/BMP/Static/Line4=Microsoft^R Windows^R 和 IBM^R OS/2^R BMP 及 RLE 格式。

		$$$/BoxNumeric/ToolTips/Height=段落文字的高度

		$$$/BoxNumeric/ToolTips/Width=段落文本的宽度

		$$$/BrowserPreview/AutoReduce=自动

		$$$/BrowserPreview/Colors=颜色

		$$$/BrowserPreview/Dimensions=面积:

		$$$/BrowserPreview/Dither/MixedDiffusion=扩散仿色

		$$$/BrowserPreview/Dither/Noise=杂色仿色

		$$$/BrowserPreview/Dither/None=无仿色

		$$$/BrowserPreview/Dither/Pattern=图案仿色

		$$$/BrowserPreview/Format=格式:

		$$$/BrowserPreview/Frames=帧

		$$$/BrowserPreview/Images=图象:

		$$$/BrowserPreview/ImageTag=图象标记:

		$$$/BrowserPreview/Interlaced=交错

		$$$/BrowserPreview/Lossy=损耗: 

		$$$/BrowserPreview/MixedFileFormat=混合

		$$$/BrowserPreview/NonInterlaced=无交错

		$$$/BrowserPreview/NonProgressive=无连续

		$$$/BrowserPreview/Optimized=优化

		$$$/BrowserPreview/Progressive=连续

		$$$/BrowserPreview/Quality=品质是

		$$$/BrowserPreview/Settings=设置:

		$$$/BrowserPreview/Size=大小:

		$$$/BrowserPreview/Space/Off= 关

		$$$/BrowserPreview/Space/On= 开

		$$$/BrowserPreview/TempFilePrefix=TargetPreview

$$$/BrowserPreview/Transparency=透明区域"

		$$$/BrowserPreview/TransparencyDither/MixedDiffusion=扩散透明区域仿色

		$$$/BrowserPreview/TransparencyDither/Noise=杂色透明区域仿色

		$$$/BrowserPreview/TransparencyDither/None=不透明区域仿色

		$$$/BrowserPreview/TransparencyDither/Pattern=图案透明区域仿色

		$$$/BrushDynamics/Fade=渐隐

		$$$/BrushDynamics/Off=关

		$$$/BrushDynamics/PenPressureItem=笔压力

		$$$/BrushDynamics/PenTiltItem=笔倾斜

		$$$/BrushDynamics/StylusWheel=光笔旋转

		$$$/BrushDynamics/Stylus=光笔

		$$$/Brushes/BrushesPrefsName=Brushes.psp

		$$$/Brushes/Custom=自定

		$$$/Brushes/DefaultComputedBrushName=画笔 <<<>>>

		$$$/Brushes/DefaultSampledBrushName=样本画笔 <<<>>>

		$$$/Brushes/ToolTip/ClickNew=点按可创建新“画笔”

		$$$/Brushes/Unnamed=未命名的

		$$$/BrushesPalette/ToolsTip=点按以选取画笔

		$$$/BrushesPanel/Title=画笔(&B)

		$$$/BrushListView/Save/Prompt=将画笔保存在:

		$$$/BrushStyler/DynamicsPane/Steps=步幅

		$$$/BrushStyler/DynamicsPane/StylusPressure=动态画笔

		$$$/BrushStylerIndex/Airbrush=喷枪

		$$$/BrushStylerIndex/BrushPresets=画笔预置

		$$$/BrushStylerIndex/BrushTipShape=画笔的笔尖形状

		$$$/BrushStylerIndex/ColorDynamics=动态颜色

		$$$/BrushStylerIndex/DualBrush=双画笔

		$$$/BrushStylerIndex/Noise=杂色

		$$$/BrushStylerIndex/OtherDynamics=其它动态

		$$$/BrushStylerIndex/ProtectTexture=保护纹理

		$$$/BrushStylerIndex/Scattering=扩散

		$$$/BrushStylerIndex/ShapeDynamics=动态画笔

		$$$/BrushStylerIndex/Smoothing=平滑

		$$$/BrushStylerIndex/Texture=纹理

		$$$/BrushStylerIndex/WetEdges=湿边缘

		$$$/BrushTool/OptionsTitle=画笔选项

		$$$/BrushTool/Title=画笔工具

		$$$/BucketOptions/Tooltip/AntiAlias=平滑边缘转换

		$$$/BucketOptions/Tooltip/Contents=设置填充区域的源

		$$$/BucketOptions/Tooltip/Contiguous=只填充连续象素

		$$$/BucketOptions/Tooltip/FillOpacity=设置填充的不透明度

		$$$/BucketOptions/Tooltip/Merged=填充复合图象

		$$$/BucketOptions/Tooltip/Tolerance=填充色范围

		$$$/BucketOptions/ToolTips/FillMode=填充模式

		$$$/BucketTool/Help/Base=点按想要的图象区域以填充前景色。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/BucketTool/Help/Shift=点按想要的图象区域以填充前景色，或点按画布区域以将其颜色更改为前景色

		$$$/BucketTool/OptionsTitle=油漆桶选项

		$$$/BucketTool/Shortcut=G

		$$$/BucketTool/StatusString=油漆桶

		$$$/BucketTool/Title=油漆桶工具

		$$$/BucketTool/ToolTip=油漆桶工具(G)

		$$$/BurnTool/Help/Alt=点按并拖移以变暗。

		$$$/BurnTool/Help/Base=点按并拖移以变暗。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/BurnTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向变暗。

		$$$/BurnTool/OptionsTitle=加深选项

		$$$/BurnTool/Shortcut=O

		$$$/BurnTool/Title=加深工具

		$$$/Calculations/BackgroundWrapper=背景^0

		$$$/Calculations/BaseSheet=背景

		$$$/Calculations/Gray=灰色

		$$$/Calculations/LayerMask=图层蒙版

		$$$/Calculations/LeadingTrailingConcat=^0^1

		$$$/Calculations/Merged=合并的

		$$$/Calculations/NewChannel=新建

		$$$/Calculations/NewDocument=新建

		$$$/Calculations/Selection=选区

		$$$/Calculations/TargetPart1=^0(^1

		$$$/Calculations/TargetPart2=^0)

		$$$/Calculations/Transparency=透明

		$$$/Calculations/TransparencyWrapper=^0透明

		$$$/Calculations/UserMask=图层蒙版

		$$$/CalculationsDialog/MaskClusterCheckbox/Title/MaskOff=蒙版(&K)...

		$$$/CalculationsDialog/MaskClusterCheckbox/Title/MaskOn=蒙版(&K):

		$$$/CantUndo=这个操作不能还原。要继续吗?

		$$$/Caption/FileInfo=文件简介

		$$$/Caption/NewLine=^0^r^1

		$$$/Caption/Save/Prompt=将文件简介保存在:

		$$$/CaptionDialog/AppendButton=追加(&E)

		$$$/CaptionDialog/Caption=题注

		$$$/CaptionDialog/CaptionFrame/Caption=题注(&C):

		$$$/CaptionDialog/CaptionFrame/Headline=大标题(&H):

		$$$/CaptionDialog/CaptionFrame/Special=特别说明(&I):

		$$$/CaptionDialog/CaptionFrame/Writer=题注作者(&W):

		$$$/CaptionDialog/CategoryFrame/7BitAsciiOnly=对不起，这里只有 7 位 ASCII 字符(因为“IPTC Tag Specification”这样规定)。

		$$$/CaptionDialog/CategoryFrame/Category=类别(&G):

		$$$/CaptionDialog/CategoryFrame/Supplemental=补充类别:

		$$$/CaptionDialog/CopyrightAndURLFrame/Copyright=具有版权保护标志:

		$$$/CaptionDialog/CopyrightAndURLFrame/Notice=版权公告:

		$$$/CaptionDialog/CopyrightAndURLFrame/URL/Button=转到 URL

		$$$/CaptionDialog/CopyrightAndURLFrame/URL=图象 URL:

		$$$/CaptionDialog/CreditsFrame/Byline=作者署名(&B):

		$$$/CaptionDialog/CreditsFrame/Credit=荣誉(&C):

		$$$/CaptionDialog/CreditsFrame/Source=源(&O):

		$$$/CaptionDialog/CreditsFrame/Title=作者头衔(&Y):

		$$$/CaptionDialog/FileInfo=文件简介

		$$$/CaptionDialog/KeywordFrame/AddButton=添加(&A)

		$$$/CaptionDialog/KeywordFrame/DeleteButton=删除(&D)

		$$$/CaptionDialog/KeywordFrame/ReplaceButton=替换(&R)

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/City=城市(&Y):

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/Country=国家名称(&U):

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/Credit=荣誉(&C):

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/DateCreated=创建日期(&T):

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/Headline=大标题(&H):

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/Instructions=标题指令(&I):

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/ObjectName=对象名称(&O):

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/Original=原稿传送参考(&M):

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/Preserve=保留附加信息

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/Source=源(&O):

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/StateProvince=省(直辖市、自治区)(&V):

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/TodayButton=今天(&D)

		$$$/CaptionDialog/OriginFrame/TransmissionReference=原作引用(&M):

		$$$/CaptionDialog/Section=部分:

		$$$/Catalog/SaveColors/Prompt/P=将色板保存在:

		$$$/Catalog/SaveColors/Prompt/S=将色板保存在:

		$$$/CFrameInfo/BadLayerID=该图层不包括有帧

		$$$/ChalkaCharcoal/AETE/Name=粉笔和炭笔

		$$$/ChalkandCharcoal/16000/Name=粉笔和炭笔

		$$$/ChalkandCharcoal/16001/CharcoalArea=炭笔区

		$$$/ChalkandCharcoal/16002/ChalkArea=粉笔区

		$$$/ChalkandCharcoal/16003/StrokePressure=描边压力

		$$$/ChalkCharcoal/EffectName=粉笔和炭笔...

		$$$/Channel/SelectChannelColor=选择通道颜色:

		$$$/Channel/SelectQuickMaskColor=选择快速蒙版颜色:

		$$$/Channel/SelectSpotColor=选择专色:

		$$$/Channel/SelectUserMaskColor=选择蒙版颜色:

		$$$/ChannelLetters/CMYK=CMYK

		$$$/ChannelLetters/Lab=Lab

		$$$/ChannelLetters/RGB=RGB

		$$$/ChannelNames/CMYKChannels=CMYK

		$$$/ChannelNames/GrayChannel=灰色

		$$$/ChannelNames/LabChannels=Lab

		$$$/ChannelNames/LuminosityChannel=亮度

		$$$/ChannelNames/NewChannel=新建

		$$$/ChannelNames/RGBChannels=RGB

		$$$/Channels/Duplicate=复制通道

		$$$/Channels/Names/Alpha=Alpha

		$$$/ChannelsPanel/Options/Title=通道调板选项

		$$$/ChannelsPanel/Title=通道(&H)

		$$$/ChannelsPanel/ToolTips/NewIcon=创建新通道

		$$$/ChannelsPanel/ToolTips/SaveIcon=将选区保存为通道

		$$$/ChannelsPanel/ToolTips/SelectIcon=将通道作为选区载入

		$$$/ChannelsPanel/ToolTips/Thumbnail=通道缩览图

		$$$/ChannelsPanel/ToolTips/TrashIcon=删除当前通道

		$$$/ChannelsPanel/ToolTips/VisibleToggle=指示通道可视性

		$$$/Charcoal/16000/Charcoal=炭笔

		$$$/Charcoal/16001/CharcoalThickness=炭笔粗细

		$$$/Charcoal/16003/LightDarkBalance=明/暗平衡

		$$$/Charcoal/EffectName=炭笔...

		$$$/Chrome/16000/Name=铬黄渐变

		$$$/Chrome/16003/EmpltyString=

		$$$/Chrome/EffectName=铬黄...

		$$$/ChromeOptionsPane/Angle=角度(&N):

		$$$/ChromeOptionsPane/Antialias=消除锯齿(&L)

		$$$/ChromeOptionsPane/Contour=等高线:

		$$$/ChromeOptionsPane/Distance=距离(&D):

		$$$/ChromeOptionsPane/Invert=反相(&I)

		$$$/ChromeOptionsPane/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/ChromeOptionsPane/px=象素

		$$$/ChromeOptionsPane/Size=大小(&S):

		$$$/ChromeOptionsPane/Structurepane/Structure=结构

		$$$/Clipboard/Exporting=输出剪贴板

		$$$/Clipboard/Importing=输入剪贴板

		$$$/Clipboard/PasteAnyway=还是要粘贴吗?

		$$$/ClippingPath/None=无

		$$$/CloneStampTool/Help/Base=点按并拖移以创建副本。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/CloneStampTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向创建副本。

		$$$/CloneStampTool/OptionsTitle=仿制图章选项

		$$$/CloneStampTool/Shortcut=S

		$$$/CloneStampTool/Title=仿制图章工具

		$$$/CloseFreePenTool/Help/Base=释放鼠标以创建闭合的路径。

		$$$/CloseMagPenTool/Help/Base=点按锚点以连接任意路径。

		$$$/ClosePolySelTool/Help/Base=点按以闭合选区。

		$$$/CloseSubPathTool/Help/Alt=点按锚点以用角点闭合路径。

		$$$/CloseSubPathTool/Help/Base=点按锚点以闭合路径。

		$$$/Closing=闭合

		$$$/Clouds/16000/Clouds=云彩和分层云彩  版本 %s^n^n^C 1995-96 Adobe Systems Incorporated^n^n由 Mark Hamburg 提供的一套增效滤镜，可产生基于 John Knoll 的想法的云彩图案。

		$$$/Clouds/DialogName/AboutClouds=关于云彩和分层云彩

		$$$/Clouds/Static/Line1=云彩和分层云彩 6.0.0

		$$$/Clouds/Static/Line2=^C 1995-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Clouds/Static/Line3=Mark Hamburg 提供的一套增效滤镜，可产生

		$$$/Clouds/Static/Line4=基于 John Knoll 的想法的云彩图案。

		$$$/Clouds/String100/Clouds=云彩

		$$$/CLUTPalette/ColorMixedCaption=混合

		$$$/CLUTPalette/DeleteColorWarning=要删除这个颜色吗?

		$$$/CLUTPalette/DeleteSelectedColors=删除颜色

		$$$/CLUTPalette/DeselectAllColors=删除全部颜色

		$$$/CLUTPalette/Load=载入颜色表...

		$$$/CLUTPalette/LockSelectedColors=锁定/解锁选择颜色

		$$$/CLUTPalette/NewColor=新建颜色

		$$$/CLUTPalette/OptionMenu/RebuildColorTableCaption=重建...

		$$$/CLUTPalette/PSandGL/MapSelectedToTransparent=映射/不映射选择透明区域颜色

		$$$/CLUTPalette/PSandGL/UnmapTransparent=不映射全部透明区域颜色

		$$$/CLUTPalette/Save=保存颜色表...

		$$$/CLUTPalette/SelectAllColors=选择全部颜色

		$$$/CLUTPalette/SelectAllNotWebSafe=选择全部非网页可用颜色

		$$$/CLUTPalette/SelectAllWebSafe=选择全部网页可用颜色

		$$$/CLUTPalette/SortByHue=按色调排序

		$$$/CLUTPalette/SortByLuminance=按亮度排序

		$$$/CLUTPalette/SortByNothing=不排序

		$$$/CLUTPalette/SortByPopularity=按流行排序

		$$$/CLUTPalette/ToolTips/WarningTip=不是当前的颜色表

		$$$/CLUTPalette/UnlockAllColors=解锁全部颜色

		$$$/CLUTPalette/UnshiftAllColors=不切换全部颜色

		$$$/CLUTPalette/WebShiftSeletedColors=切换/不切换选择的网页调板颜色

		$$$/CMYKSetup/OutputNameTemplate=^0, ^1

		$$$/ColoredPencil/16000/ColoredPencil=彩色铅笔

		$$$/ColoredPencil/16001/PencilWidth=铅笔宽度

		$$$/ColoredPencil/16002/StrokePressure=描边压力

		$$$/ColoredPencil/16003/PaperBrightness=纸张亮度

		$$$/ColoredPencil/EffectName=彩色铅笔...

		$$$/ColorFillTemplate=^0's Color Fill

		$$$/ColorHalftone/1000/ColorHalftone=彩色半调

		$$$/ColorHalfTone/16000/ColorHalftone=彩色半调  版本 %s^n这个 Adobe Photoshop^R 滤镜模块模拟扩大的打印彩色半调效果。^n^C1991-1995^nAdobe Systems Incorporated^n^n由 Danny Rosenberg 写成

		$$$/ColorHalfTone/16001/ClickHere=点按这里以取消这个滤镜操作。

		$$$/ColorHalfTone/16001/ClickHereOrPress=点按这里(或按 Return 或 Enter 键)以继续进行这个滤镜操作。

		$$$/ColorHalfTone/16001/EnterBlackAngle=在此框中输入 CMYK 图象黑色图素的网角。

		$$$/ColorHalfTone/16001/EnterBlueAngle=在此框中输入 RGB 图象蓝色图素或 CMYK 图象黄色图素的网角。

		$$$/ColorHalfTone/16001/EnterGrayScaleAngle=在此框中输入灰度或单通道图象、RGB 图象红色图素或 CMYK 图象青色图素的网角。

		$$$/ColorHalfTone/16001/EnterGreenAngle=在此框中输入 RGB 图象绿色图素或 CMYK 图象洋红图素的网角。

		$$$/ColorHalfTone/16001/EnterTheMaximum=在此框中输入半调网点的最大半径。

		$$$/ColorHalfTone/16001/RestoreDefaultScreenAngles=点按这里以恢复这个滤镜的默认网角值。

		$$$/ColorHalftone/Button/Default=默认(&D)

		$$$/ColorHalftone/DialogName/AboutColorHalftone=关于彩色半调

		$$$/ColorHalftone/Static/Line1=彩色半调 6.0.0

		$$$/ColorHalftone/Static/Line2=^C 1991-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/ColorHalftone/Static/Line3=由 Danny Rosenberg 提供

		$$$/ColorHalftone/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 滤镜模块，可

		$$$/ColorHalftone/Static/Line5=模拟扩大的打印彩色半调效果。

		$$$/ColorModelName/CMYK=CMYK

		$$$/ColorModelName/gray=灰色

		$$$/ColorModelName/Lab=Lab

		$$$/ColorModelName/RGB=RGB

		$$$/ColorModeName/CMYK=CMYK

		$$$/ColorModeName/Grayscale=灰度

		$$$/ColorModeName/indexedcolor=索引颜色

		$$$/ColorModeName/Lab=Lab

		$$$/ColorModeName/RGB=RGB

		$$$/ColorModes/Bitmap/Name=位图

		$$$/ColorModes/CMYK/ChannelName/Black=黑色

		$$$/ColorModes/CMYK/ChannelName/Cyan=青色

		$$$/ColorModes/CMYK/ChannelName/Magenta=洋红

		$$$/ColorModes/CMYK/ChannelName/Yellow=黄色

		$$$/ColorModes/CMYK/Name=CMYK 颜色

		$$$/ColorModes/Duotone/1_Ink/ChannelName=单色调

		$$$/ColorModes/Duotone/1_Ink/Name=单色调

		$$$/ColorModes/Duotone/2_Ink/ChannelName=双色调

		$$$/ColorModes/Duotone/2_Ink/Name=双色调

		$$$/ColorModes/Duotone/3_Ink/ChannelName=三色调

		$$$/ColorModes/Duotone/3_Ink/Name=三色调

		$$$/ColorModes/Duotone/4_Ink/ChannelName=四色调

		$$$/ColorModes/Duotone/4_Ink/Name=四色调

		$$$/ColorModes/GrayScale/ChannelName=黑色

		$$$/ColorModes/GrayScale/Name=灰度

		$$$/ColorModes/HSB/Name=HSB 颜色

		$$$/ColorModes/HSL/Name=HSL 颜色

		$$$/ColorModes/Indexed/ChannelName=索引

		$$$/ColorModes/Indexed/Name=索引颜色

		$$$/ColorModes/Lab/ChannelName/ChromaA=a

		$$$/ColorModes/Lab/ChannelName/ChromaB=b

		$$$/ColorModes/Lab/ChannelName/Lightness=明度

		$$$/ColorModes/Lab/Name=Lab 颜色

		$$$/ColorModes/Multichannel/Name=多通道

		$$$/ColorModes/RGB/ChannelName/Blue=蓝

		$$$/ColorModes/RGB/ChannelName/Green=绿

		$$$/ColorModes/RGB/ChannelName/Red=红

		$$$/ColorModes/RGB/Name=RGB 颜色

		$$$/ColorOverlayOptionsPane/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/ColorPopup/MatteLabel=杂色

		$$$/ColorPopup/NoneLabel=无

		$$$/ColorPopup/Prompt=选择一个颜色:

		$$$/ColorPopupMenu/ColorBlack=黑色

		$$$/ColorPopupMenu/ColorCMYKWhite=CMYK 白色

		$$$/ColorPopupMenu/ColorEyedropperColor=吸管颜色

		$$$/ColorPopupMenu/ColorNone=无

		$$$/ColorPopupMenu/ColorOther=其他...

		$$$/ColorPopupMenu/ColorWhite=白色

		$$$/ColorPopupMenu/MatteLabel=杂色

		$$$/ColorSamplerOptions/Clear=清除

		$$$/ColorSamplerOptions/Tooltip/Clear=清除全部色样

		$$$/ColorSamplerOptions/Tooltip/SampleSize=取样器取样的最大象素数目

		$$$/ColorSamplerTool/Help/AllButBase=点按图象以置入新颜色取样器。

		$$$/ColorSamplerTool/Help/Base=点按图象以置入新颜色取样器。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/ColorSamplerTool/Help/Delete=点按以删除颜色取样器。

		$$$/ColorSamplerTool/Help/Move=点按并拖移以移动颜色取样器。使用 Alt 键删除颜色取样器。

		$$$/ColorSamplerTool/OptionsTitle=颜色取样器选项

		$$$/ColorSamplerTool/Shortcut=I

		$$$/ColorSamplerTool/StatusString=颜色取样器

		$$$/ColorSamplerTool/Title=颜色取样器工具

		$$$/ColorSamplerTool/ToolTip=颜色取样器工具(&I)

		$$$/ColorSettings/AdvancedControls=高级控制

		$$$/ColorSettings/AdvancedMode=高级模式(&A)

		$$$/ColorSettings/BlendRGBUsingGamma=用灰度系数混合 RGB 颜色(&U):

		$$$/ColorSettings/CMYKPolicy=CMYK(&C):

		$$$/ColorSettings/ColorManagementPolicies=色彩管理方案

		$$$/ColorSettings/ConversionOptions=转换选项

		$$$/ColorSettings/CustomCMYK=自定 CMYK...

		$$$/ColorSettings/CustomDotGain=自定网点补正...

		$$$/ColorSettings/CustomGamma=自定灰度系数...

		$$$/ColorSettings/CustomRGB=自定 RGB...

		$$$/ColorSettings/DesaturateMonitor=降低显示器色彩饱和度的方式(&T):

		$$$/ColorSettings/Description=说明

		$$$/ColorSettings/EngineNotInstalled=颜色设置文件指定的是本系统中未安装的 CMS 引擎。将用 Adobe 引擎替代。

		$$$/ColorSettings/GrayscalePolicy=灰色(&Y):

		$$$/ColorSettings/LabeledColorSyncCMYK=ColorSync CMYK - ^0

		$$$/ColorSettings/LabeledColorSyncGrau=ColorSync 灰色 - ^0

		$$$/ColorSettings/LabeledColorSyncRGB=ColorSync RGB - ^0

		$$$/ColorSettings/LabeledMonitorRGB=显示器 RGB - ^0

		$$$/ColorSettings/LabeledSystemCMYK=系统 CMYK - ^0

		$$$/ColorSettings/LabeledSystemGray=系统灰色 - ^0

		$$$/ColorSettings/LabeledSystemRGB=系统 RGB - ^0

		$$$/ColorSettings/LabeledWorkingCMYK=处理 CMYK - ^0

		$$$/ColorSettings/LabeledWorkingGray=处理灰度 - ^0

		$$$/ColorSettings/LabeledWorkingRGB=处理 RGB - ^0

		$$$/ColorSettings/LoadCMYK=载入 CMYK...

		$$$/ColorSettings/LoadGray=载入灰色...

		$$$/ColorSettings/LoadRGB=载入 RGB...

		$$$/ColorSettings/LoadSpot=载入专色...

		$$$/ColorSettings/Message/AdvancedControls=高级控制: 显示器压缩和颜色混合控制。

		$$$/ColorSettings/Message/AdvancedMode=高级模式: 为高级用户显示附加的控制和配置文件。

		$$$/ColorSettings/Message/AskMissing=缺少配置文件 - 打开时提问: 启用时且相应的策略未关闭，只要打开不带嵌入配置文件的现有文档即通知，并提供选项以指定颜色配置文件。

		$$$/ColorSettings/Message/AskOpening=配置文件不匹配 - 打开时提问: 启用后只要新打开的文档中嵌入的颜色配置文件与当前的工作空间不匹配即会发出通知，并且给出选项以覆盖方案的不匹配。

		$$$/ColorSettings/Message/AskPasting=配置文件不符 – 粘贴时询问:  如果启用该选项，每当将色彩读入文件中(经由粘贴、拖放等方式)发生色彩描述文件不符时，程序将会通知您，并且让您选择忽略规则的预设不符行为。

		$$$/ColorSettings/Message/BlendGamma=使用灰度系数混合 RGB 色彩:  控制 RGB 色彩的混合方式。激活这个选项时，将使用指定的灰度系数混合 RGB 色彩。灰度系数值为 1.00 时被视为“正确的色度”，因此会产生最少的边缘。关闭这个选项时，会直接在文件的色域中混合 RGB 色彩，这种方式与其它大多数应用程序所使用的方式相符。

		$$$/ColorSettings/Message/CMYK1=在下列打印条件下，使用专为用美国油墨生成优质分色而设计的规范: 300% 总体油墨覆盖区、负版、带涂层出版级材料。

		$$$/ColorSettings/Message/CMYK2=在下列打印条件下，使用专为用美国油墨生成优质分色而设计的规范: 260% 总体油墨覆盖区、负版、白色不带涂层胶印材料。

		$$$/ColorSettings/Message/CMYK3=在下列打印条件下，使用专为用美国油墨生成优质分色而设计的规范: 350% 总体油墨覆盖区、负版，光亮白色带涂层材料。

		$$$/ColorSettings/Message/CMYK4=在下列打印条件下，使用专为用美国油墨生成优质分色而设计的规范: 260% 总体油墨覆盖区、负版、白色不带涂层胶印材料。

		$$$/ColorSettings/Message/CMYK5=在下列打印条件下，使用专为用“日本标准”油墨生成优质分色而设计的规范: 300% 总体油墨覆盖区、正版、带涂层出版级材料。

		$$$/ColorSettings/Message/CMYK6=在下列打印条件下，使用专为用 Euroscale 油墨生成优质分色而设计的规范: 350% 总体油墨覆盖区、正版、光亮的白色带涂层材料。

		$$$/ColorSettings/Message/CMYK7=在下列打印条件下，使用专为用 Euroscale 油墨生成优质分色而设计的规范: 260% 总体油墨覆盖区、正版、无涂层白色胶印材料。

		$$$/ColorSettings/Message/Compression=去除屏幕色彩饱和度:  控制是否将显示在屏幕上的色彩去除饱和度。启用此项设定时，有助于以大于屏幕的色域来显示完整的色域范围，但是，屏幕显示将不再符合打印的输出结果。因此，只建议专家使用。

		$$$/ColorSettings/Message/Conversion=转换选项: 指定执行色彩空间转换的方式细节。

		$$$/ColorSettings/Message/Dither=使用仿色: 控制在色彩空间之间转换 8位/通道图象时是否仿色。仿色将极大地减少带宽伪差，但可能增大文件大小。

		$$$/ColorSettings/Message/Engine/ACE=使用 Adobe 色彩管理系统和颜色引擎。推荐大多数用户使用。

		$$$/ColorSettings/Message/Engine/ColorSync/CMM=使用 Apple ColorSync 色彩管理系统和此颜色匹配方法。

		$$$/ColorSettings/Message/Engine/ColorSync=使用 Apple ColorSync 色彩管理系统和其默认的颜色匹配方法。

		$$$/ColorSettings/Message/Engine/ICM/CMM=使用 Microsoft ICM 色彩管理系统和此颜色匹配方法。

		$$$/ColorSettings/Message/Engine/ICM=使用 Microsoft ICM 色彩管理系统和其默认的颜色匹配方法。

		$$$/ColorSettings/Message/Engine/Template=^1:  ^2

		$$$/ColorSettings/Message/Engine=引擎: “引擎”设置指定色彩空间之间颜色转换所用的“色彩管理系统 (CMS)”或“颜色匹配方法 (CMM)”。

		$$$/ColorSettings/Message/Intent/AbsColor=绝对比色: 试图将目标色的绝对 Lab 值与源色的绝对 Lab 值相匹配，不调整不同的介质白场。常用于“标志”色和印刷校样，不建议用于大多数的颜色转换。

		$$$/ColorSettings/Message/Intent/Perceptual=可觉察的: 要求视觉上令人满意的计算方式，保留来源色彩之间的视觉关联。通常用来计算色域范围较宽的来源图象，因为在这类图象中，保留目的地色域内部与外部色彩的关联，比完全符合目的地色域内部的色彩更为重要。

		$$$/ColorSettings/Message/Intent/RelColor=相对比色:  尝试匹配目的地色彩的绝对 Lab 坐标与来源色彩的绝对 Lab 坐标，以找出相符者。将来源白场对应到目的地白场。  建议用于大部份颜色转换，特别是当大部份来源色彩已经在目的地色域中时。

		$$$/ColorSettings/Message/Intent/Saturation=饱和度:  在尽可能保持颜色准确性的基础上进行高饱和渲染。主要用于商业图形(饼图等)，这种情况对颜色饱和度的要求比对颜色准确性的要求更重要。

		$$$/ColorSettings/Message/Intent=意图: 计算方式指定在色域之间用来转换颜色的方法。请注意，选择计算方式的结果取决于用来指定色域的描述文件(有些描述文件使用不同的算法，因此会产生完全相同的结果)。

		$$$/ColorSettings/Message/LabeledProfileTemplate=^0:  ^1

		$$$/ColorSettings/Message/MapBlack=使用黑场补偿: 在色域之间转换颜色时，控制是否要调整黑场的差异。启用该选项时，来源空间的完整动态范围会对应至目的地空间的完整动态范围。关闭该选项时，来源空间的完整动态范围会在目的地空间中进行仿真。(这可能导致阴影受阻或呈现灰色)

		$$$/ColorSettings/Message/Message=说明: 将光标移到待描述的项目上。如果想更改当前颜色设置的描述，按“保存...”按钮。

		$$$/ColorSettings/Message/Policies=色彩管理策略: 策略会指定如何管理特定色彩模型中的色彩。策略也会处理色彩描述文档的读取与嵌入、嵌入色彩描述文档与工作空间不符之处，以及在文件之间移动色彩的方式。

		$$$/ColorSettings/Message/Policy/Convert=转换为工作空间:  如果新打开文件的嵌入色彩说明文件与工作空间不符，该文件将转换为目前的工作空间。将色彩读入文件中时，色彩外观优先于色彩的数值。

		$$$/ColorSettings/Message/Policy/Off=关: 如果新建立文件或新打开文件中的嵌入色彩描述文件与目前色域不同，会关闭其色彩管理功能。如果新开启文件中的嵌入色彩描述文件与目前色域相符，则保留该描述文件。将色彩读入文件中时，色彩的数值优先于色彩外观。

		$$$/ColorSettings/Message/Policy/Preserve=保留嵌入配置文件:  保留新打开文件中的嵌入色彩配置文件，即使色彩配置文件不符合目前的工作空间。将色彩读入 RGB 或灰度文件中时，色彩外观优先于色彩的数值。将色彩读入 CMYK 文件中时，色彩的数值优先于色彩外观。

		$$$/ColorSettings/Message/Preset=^1:  ^2

		$$$/ColorSettings/Message/ProfileMismatches=配置文件不匹配: 指定何时得到有关配置文件不匹配的通知。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/AdobeRGB1998=Adobe RGB (1998): 提供相当大色域(范围)的 RGB 颜色，非常适于文档转换为 CMYK 模式。如果从事涉及颜色范围很广的印刷工作，可使用这种颜色模式。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/AppleRGB=Apple RGB:反映一般 Mac OS 屏幕的特性，而且可用于各种桌面出版应用程序，包括 Adobe Photoshop 4.0 及较早的版本。如果您准备在 Mac OS 屏幕上显示文档，或处理传统(较旧)的桌面出版文档，请使用此色域。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/ColorMatchRGB=RGB 色彩匹配: 与 Radius Pressview 显示器的固有色彩空间匹配。此空间为 Adobe RGB (1998) 提供了较小的替代色域，以供印刷生产之用。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/ColorSyncCMYK=ColorSync CMYK: 与 Apple ColorSync 控制板中指定的 CMYK 空间匹配。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/ColorSyncGray=ColorSync 灰色: 与 Apple ColorSync 控制板中指定的灰色空间匹配。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/ColorSyncRGB=ColorSync RGB:与 Apple ColorSync 控制板中指定的 RGB 空间匹配。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/DotGain10=网点补正 10%: 使用使网点补正 10% 的间距。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/DotGain15=网点补正 15%: 使用使网点补正 15% 的间距。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/DotGain20=网点补正 20%: 使用使网点补正 20% 的间距。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/DotGain25=网点补正 25%: 使用使网点补正 25% 的间距。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/DotGain30=网点补正 30%: 使用使网点补正 30% 的间距。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/Gamma18=灰度系数 1.8: 使用屏幕灰度系数 1.8 的灰度等效值，这是 Mac OS 计算机的预设。屏幕的灰度系数设定会定义中间调的亮度。灰度系数 1.8 是 Adobe Photoshop 4.0 及较早版本的预设灰度设定。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/Gamma22=灰度系数 2.2: 使用 Windows 计算机的默认显示器灰度系数 2.2 的等价灰度。显示器的灰度设置定义了中间色调的亮度。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/MonitorRGB=显示器 RGB: 将 RGB 工作空间设置为当前的显示器空间。此设置将使 Photoshop 的运行如同已关闭色彩管理。如果工作流程中其他的应用程序不支持色彩管理，则应使用此设置。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/sRGB=SrGB IEC61966-2.1: 反映一般 PC 屏幕的特性。此标准色域已经受到硬件及软件制造商的认可，并成为许多扫描仪、低端打印机及软件应用程序的预设色域。这是适合网页使用的理想色域，但是不建议印前制作使用(原因在于色域受到限制)。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/SystemCMYK=系统 CMYK: 用操作系统匹配 CMYK 空间集。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/SystemGray=系统灰色: 用操作系统匹配灰色空间集。

		$$$/ColorSettings/Message/Working/SystemRGB=系统 RGB: 用操作系统匹配 RGB 空间集。

		$$$/ColorSettings/Message/Working=工作空间: 工作空间会为每个色彩模型指定工作空间配置文件  (色彩配置文件定义颜色的数值如何对应到其视觉外观)。工作空间可用于没有色彩管理的文件，以及有色彩管理的新建文件。

		$$$/ColorSettings/Message/WorkingCMYK=处理 CMYK: 指定处理 CMYK 配置文件。

		$$$/ColorSettings/Message/WorkingGray=处理灰度: 指定处理灰度配置文件。

		$$$/ColorSettings/Message/WorkingRGB=处理 RGB: 指定处理 RGB 配置文件。

		$$$/ColorSettings/Message/WorkingSpot=处理专色: 指定显示专色通道和双色调时将使用的网点补正。

		$$$/ColorSettings/Mismatch/AskWhenOpening=打开时提问(&K)

		$$$/ColorSettings/Mismatch/AskWhenPasting=粘贴时提问(&W)

		$$$/ColorSettings/Missing/AskWhenOpening=打开时提问(&H)

		$$$/ColorSettings/MissingProfiles=缺少配置文件: 

		$$$/ColorSettings/NoSystemProfiles=颜色设置文件使用的是由操作系统指定的配置文件，而本系统不支持这种配置文件。将用默认配置文件替代。

		$$$/ColorSettings/NotValid=此颜色设置文件包含本系统中正运行的该版 Photoshop 不支持的设置。这些不支持的设置将被复位到其默认值。

		$$$/ColorSettings/NullDescription=

		$$$/ColorSettings/Other=其它

		$$$/ColorSettings/Policy/ConvertCMYK=转换为处理 CMYK

		$$$/ColorSettings/Policy/ConvertGray=转换为处理灰度

		$$$/ColorSettings/Policy/ConvertRGB=转换为处理 RGB

		$$$/ColorSettings/Policy/Off=关

		$$$/ColorSettings/Policy/Preserve=保留嵌入的配置文件

		$$$/ColorSettings/Preview=预览(&V)

		$$$/ColorSettings/ProfileMismatches=配置文件不匹配:

		$$$/ColorSettings/RGBPolicy=RGB(&R):

		$$$/ColorSettings/Save/Prompt=将颜色设置保存于:

		$$$/ColorSettings/SaveCMYK=保存 CMYK...

		$$$/ColorSettings/SaveGray=保存灰色...

		$$$/ColorSettings/SaveRGB=保存 RGB...

		$$$/ColorSettings/SaveSpot=保存专色...

		$$$/ColorSettings/SaveWorking/Prompt=将工作空间配置文件保存在:

		$$$/ColorSettings/Settings/Custom=自定

		$$$/ColorSettings/Settings=设置(&S):

		$$$/ColorSettings/Sync/Never=不协调处理

		$$$/ColorSettings/Sync/Now=协调

		$$$/ColorSettings/SyncQuestion=当前的颜色设置文件已在 Photoshop 外做过修改。是否将 Photoshop 的颜色设置与此颜色设置文件进行协调?

		$$$/ColorSettings/UseBlackPoint=使用黑场补偿(&P)

		$$$/ColorSettings/UseDither=使用仿色(8位/通道图象)(&D)

		$$$/ColorSettings/WorkingCMYK=CMYK(&C):

		$$$/ColorSettings/WorkingGray=灰色(&G):

		$$$/ColorSettings/WorkingRGB=RGB(&R):

		$$$/ColorSettings/WorkingSpaces=工作空间

		$$$/ColorSettings/WorkingSpot=专色(&O):

		$$$/ColorSettings=颜色设置

		$$$/ColorSettingsComment/Enter=在此输入注释:

		$$$/ColorSettingsComment/Message=此处输入的注释将在选定这种设置文件时显示在“颜色设置”对话框中的“描述”区。

		$$$/ColorSettingsComment/Title=颜色设置注释

		$$$/ColorTable/Custom=自定

		$$$/ColorTable/ImageReadyCT=Adobe 颜色表文件

		$$$/ColorTable/LoadTitle=载入颜色表

		$$$/ColorTable/MicrosoftPalette=Microsoft 调板文件

		$$$/ColorTable/OpenColorTable/Error/BadSwatchFileColorSpace=样本文件不是 RGB

		$$$/ColorTable/OpenColorTable/Error/BadSwatchVersion=未知格式的样本文件

		$$$/ColorTable/OpenColorTable/Error/NotValidPal=不是有效的样本文件

		$$$/ColorTable/OpenColorTable/Operation/Open=打开颜色表

		$$$/ColorTable/PhotoshopCT=Photoshop 颜色表文件

		$$$/ColorTable/PhotoshopSwatch=Photoshop 样本文件

		$$$/ColorTable/PhotoshopSwatchFile=Photoshop 样本文件

		$$$/ColorTable/SaveColorTable/SavingColorTable=保存颜色表

		$$$/ColorTable/SaveSwatches/SavingSwatches=保存样本

		$$$/ColorTable/SaveSwatchTitle=样本文件

		$$$/ColorTable/SaveTitle=保存颜色表

		$$$/ColorTools/TooManyColorSamplers=不能创建新取样器，因为取样器的最大数目为 4。

		$$$/CommandKey_N/Mac=^#^0

		$$$/CommandKey_N/Unix/Key_M=^1^0

		$$$/CommandKey_N/Windows=Ctrl+^0

		$$$/CommandKeys/KeyRemappingPairsTable==+'\"

$$$/CommandOptions/Find=查找(&F):"

		$$$/CommandOptions/Info=要记录菜单项目，使用鼠标选择一个菜单项目，或键入名称的部分字符，再按“查找”按钮。

		$$$/CommandOptions/MenuItem=菜单项目:

		$$$/CommandOptions/NoneSelected=无选择

		$$$/Commands/16BitsChannel=16 位/通道

		$$$/Commands/8BitsChannel=8 位/通道

		$$$/Commands/AddLayerClippingPath=添加图层剪贴路径

		$$$/Commands/AlignBottoms=底对齐

		$$$/Commands/AlignCentersH=水平中齐

		$$$/Commands/AlignCentersV=垂直中齐

		$$$/Commands/AlignLayers=对齐图层

		$$$/Commands/AlignLefts=左对齐

		$$$/Commands/AlignLinked=对齐链接图层(&I)

		$$$/Commands/AlignPathComponents=对齐路径组件

		$$$/Commands/AlignRights=右对齐

		$$$/Commands/AlignTops=顶对齐

		$$$/Commands/AlignToSelection=与选区对齐(&I)

		$$$/Commands/ApplyLockingToLinked=锁定所有链接图层

		$$$/Commands/ApplyLockingToLinked2=锁定所有链接图层

		$$$/Commands/ApplyLockingToSet=锁定组中的所有图层

		$$$/Commands/ApplyLockingToSet2=锁定组中的所有图层

		$$$/Commands/ApplyStyle=应用样式

		$$$/Commands/BlendingChange=混合更改

		$$$/Commands/BlendModeChange=混合更改

		$$$/Commands/BringSliceForward=将切片前移一层

		$$$/Commands/BringSliceToFront=将切片置为顶层

		$$$/Commands/ChannelOptions=通道选项

		$$$/Commands/ChannelOrder=重排通道

		$$$/Commands/ClearEffects=清除效果

		$$$/Commands/ClearGuides=清除参考线

		$$$/Commands/ClearPath=清除路径

		$$$/Commands/ClearSlices=清除切片

		$$$/Commands/ClearStyle=清除样式

		$$$/Commands/ClearText=清除文本

		$$$/Commands/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Commands/ColorTable=颜色表

		$$$/Commands/CombinePathComponents=组合路径组件

		$$$/Commands/ComplexCrop=裁切

		$$$/Commands/ConvertToBitmap=位图

		$$$/Commands/CopyLayerStyle=拷贝样式

		$$$/Commands/CopyMerged=合并拷贝

		$$$/Commands/CopyPath=拷贝路径

		$$$/Commands/CopyPixels=拷贝象素

		$$$/Commands/CopySlice=拷贝切片

		$$$/Commands/CopyText=拷贝文本

		$$$/Commands/CreateLayersFromLayerFX=创建图层

		$$$/Commands/CreatePlugInLayer=创建 ^0 图层

		$$$/Commands/Crop=裁切

		$$$/Commands/CutPath=剪切路径

		$$$/Commands/CutPixels=剪切象素

		$$$/Commands/CutText=剪切文本

		$$$/Commands/Defloat=取消浮动

		$$$/Commands/DeleteChannel=删除通道

		$$$/Commands/DeleteColorSampler=删除颜色取样器

		$$$/Commands/DeleteGuide=删除参考线

		$$$/Commands/DeleteLayerClippingPath=删除图层剪贴路径

		$$$/Commands/DeleteLinkedLayers=删除链接的图层

		$$$/Commands/DeleteSectionPair=删除图层组

		$$$/Commands/DeleteSlice=删除切片

		$$$/Commands/Deselect=取消选择

		$$$/Commands/DisableLayerClippingPath=停用图层剪贴路径

		$$$/Commands/DisableLayerEffects=停用图层效果

		$$$/Commands/DisableSingleEffect=删除图层效果

		$$$/Commands/DisableUserMask=停用图层蒙版

		$$$/Commands/DistributeBottoms=按底分布

		$$$/Commands/DistributeCentersH=水平中心分布

		$$$/Commands/DistributeCentersV=垂直中心分布

		$$$/Commands/DistributeLayers=分布图层

		$$$/Commands/DistributeLefts=按左分布

		$$$/Commands/DistributePathComponents=分布路径组件

		$$$/Commands/DistributeRights=按右分布

		$$$/Commands/DistributeTops=按顶分布

		$$$/Commands/DragColorSampler=拖移颜色取样器

		$$$/Commands/DragGuide=拖移参考线

		$$$/Commands/DragIntoView=拖移

		$$$/Commands/DragSlice=拖移切片

		$$$/Commands/Duotone=双色调

		$$$/Commands/DuotoneOptions=双色调选项

		$$$/Commands/DuplicateAllFX=复制所有图层效果

		$$$/Commands/DuplicateFX=复制图层效果

		$$$/Commands/DuplicateHistory=复制历史记录状态

		$$$/Commands/EditRenderedLayer=编辑

		$$$/Commands/EditSlice=编辑切片选项

		$$$/Commands/EditTypeLayer=编辑文字图层

		$$$/Commands/EnableLayerClippingPath=启用图层剪贴路径

		$$$/Commands/EnableLayerEffects=启用图层效果

		$$$/Commands/EnableUserMask=启用图层蒙版

		$$$/Commands/EnterQuickMask=进入快速蒙版

		$$$/Commands/EraseAll=抹掉全部

		$$$/Commands/ExitQuickMask=退出快速蒙版

		$$$/Commands/ExtractChannel=取出通道

		$$$/Commands/F1=F1

		$$$/Commands/F10=F10

		$$$/Commands/F11=F11

		$$$/Commands/F12=F12

		$$$/Commands/F13=F13

		$$$/Commands/F14=F14

		$$$/Commands/F15=F15

		$$$/Commands/F2=F2

		$$$/Commands/F3=F3

		$$$/Commands/F4=F4

		$$$/Commands/F5=F5

		$$$/Commands/F6=F6

		$$$/Commands/F7=F7

		$$$/Commands/F8=F8

		$$$/Commands/F9=F9

		$$$/Commands/Fade=消褪

		$$$/Commands/FadeDotDotDot=消褪...

		$$$/Commands/FadeTemplate=消褪^0

		$$$/Commands/FadeTemplateDotDotDot=消褪^0...

		$$$/Commands/FillLayer=填充图层

		$$$/Commands/FillOpacity=填充不透明变化

		$$$/Commands/FlipCanvasHorizontal=水平翻转画布

		$$$/Commands/FlipCanvasVertical=垂直翻转画布

		$$$/Commands/FreeTransform=自由变换

		$$$/Commands/FreeTransformMask=自由变换选区

		$$$/Commands/Grayscale=灰度

		$$$/Commands/History/DeleteSnapshot=删除快照

		$$$/Commands/History/DeleteState=删除状态

		$$$/Commands/History/DeleteStates=删除状态

		$$$/Commands/History/ReplaceSnapshot=替换快照

		$$$/Commands/History=状态更改

		$$$/Commands/IndexedColor=索引颜色

		$$$/Commands/InsertMenuItem=插入菜单项目

		$$$/Commands/InvertBitmap=反相

		$$$/Commands/InvertQuickMask=反相快速蒙版

		$$$/Commands/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Commands/LayerOpacity=不透明度更改

		$$$/Commands/LayerOrder=图层顺序

		$$$/Commands/LinkLayerClippingPath=链接图层剪贴路径

		$$$/Commands/LinkMask=链接蒙版

		$$$/Commands/LoadSelection=载入选区

		$$$/Commands/MakeBackgroundFromLayer=转换为背景

		$$$/Commands/MakeReferenceState=建立参考状态

		$$$/Commands/MergeSpotChannel=合并专色通道

		$$$/Commands/MergeSpotChannels=合并专色通道

		$$$/Commands/ModifyPlugInLayer=修改 ^0 图层

		$$$/Commands/Multichannel=多通道

		$$$/Commands/NewChannel=新通道

		$$$/Commands/NewColorSampler=新颜色取样器

		$$$/Commands/NewGuide=新参考线

		$$$/Commands/NewLayerSection=新图层组

		$$$/Commands/NewOLEDocument=新 OLE 文档

		$$$/Commands/NewSlice=新切片

		$$$/Commands/NewSliceFromLayer=自图层新建切片

		$$$/Commands/NewWindow=新窗口

		$$$/Commands/Open=打开

		$$$/Commands/Paste=粘贴

		$$$/Commands/PasteFXStyle=粘贴样式

		$$$/Commands/PasteFXStyleToLinked=将样式粘贴到链接的

		$$$/Commands/PasteInto=粘贴入

		$$$/Commands/PasteOutside=外部粘贴

		$$$/Commands/PasteText=粘贴文本

		$$$/Commands/Paths/AddKnot=添加锚点

		$$$/Commands/Paths/ClosePath=闭合路径

		$$$/Commands/Paths/ConvertAnchor=更改锚点

		$$$/Commands/Paths/DeleteKnotTool=删除锚点

		$$$/Commands/Paths/DragAnchor=拖移锚点

		$$$/Commands/Paths/DragAnchors=拖移锚点

		$$$/Commands/Paths/DragControl=拖移控制点

		$$$/Commands/Paths/DragCorner=角拖移

		$$$/Commands/Paths/DragPath=拖移路径

		$$$/Commands/Paths/DragSubpaths=拖移路径

		$$$/Commands/Paths/DuplicateSubpaths=复制路径

		$$$/Commands/Paths/NewAnchorPoint=新锚点

		$$$/Commands/Paths/NewPath=新路径

		$$$/Commands/Paths/NewPathComponent=新路径组件

		$$$/Commands/Paths/NewWorkPath=新工作路径

		$$$/Commands/Paths/NudgePath=轻移路径

		$$$/Commands/Paths/PickUp=挑选路径

		$$$/Commands/Paths/SetPath=设置路径

		$$$/Commands/Paths/Weld=连接路径

		$$$/Commands/Place=置入

		$$$/Commands/PlaceToolCommand=置入

		$$$/Commands/PromoteToUserSlice=转为用户切片

		$$$/Commands/RasterizeAllLayers=象素化所有图层

		$$$/Commands/RasterizeContent=象素化填充内容

		$$$/Commands/RasterizeLayer=象素化图层

		$$$/Commands/RasterizeLayerClippingPath=象素化图层剪贴路径

		$$$/Commands/RasterizeLinkedLayers=象素化链接的图层

		$$$/Commands/RasterizeShape=象素化形状

		$$$/Commands/RasterizeType=象素化文字

		$$$/Commands/ReplaceSubstitutes=替换所有缺欠字体

		$$$/Commands/Reselect=重新选择

		$$$/Commands/ResizeSlice=调整切片大小

		$$$/Commands/Revert=恢复

		$$$/Commands/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Commands/Rotate=旋转

		$$$/Commands/SaveQuickMask=保存快速蒙版

		$$$/Commands/SelectAll=全选

		$$$/Commands/SelectText=选取文本

		$$$/Commands/SendSliceBackward=将切片后移一层

		$$$/Commands/SendSliceToBack=将切片置为底层

		$$$/Commands/SetCharacterStyle=设置字符样式

		$$$/Commands/SetComponentOperation=设置操作

		$$$/Commands/SetParagraphStyle=设置段落样式

		$$$/Commands/Slices/DivideSlice=分配切片

		$$$/Commands/SlicesFromGuides=辅助线建切片

		$$$/Commands/SpotColor/ChannelOptions=专色通道选项

		$$$/Commands/SpotColor/NewChannel=新专色通道

		$$$/Commands/Text/Horizontal=水平取向

		$$$/Commands/Text/LayerCharacterStyle=设置字符样式

		$$$/Commands/Text/LayerParagraphStyle=设置段落样式

		$$$/Commands/Text/Vertical=垂直取向

		$$$/Commands/Transform/Numeric=数字变换

		$$$/Commands/Transform=变换

		$$$/Commands/TransformAgain=再次变换

		$$$/Commands/TransformPath=变换路径

		$$$/Commands/TransformPoints=变换点

		$$$/Commands/TypeTool/AntiAliasCrisp=消除锯齿明晰

		$$$/Commands/TypeTool/AntiAliasNone=消除锯齿无

		$$$/Commands/TypeTool/AntiAliasSmooth=消除锯齿平滑

		$$$/Commands/TypeTool/AntiAliasStrong=消除锯齿强

		$$$/Commands/TypeTool/ConvertToBox=转换为段落文字

		$$$/Commands/TypeTool/ConvertToPoint=转换为点文字

		$$$/Commands/TypeTool/FractionalWidths=部分宽度

		$$$/Commands/TypeTool/SystemMetrics=系统度量标准

		$$$/Commands/TypeTool/WarpText=变形文字

		$$$/Commands/TypeTool=文字工具

		$$$/Commands/Typing=键入

		$$$/Commands/UnlinkLayerClippingPath=取消图层剪贴路径链接

		$$$/Commands/UnlinkMask=取消链接蒙版

		$$$/Commands/UpdateFromFile=从文件更新

		$$$/Commands/UpdateFromIR=从 ImageReady 更新

		$$$/Commands/UpdateTextLayouts=更新所有文本图层

		$$$/COmmands/WarpText=变形文字

		$$$/Commands/Workflow/Download=下载

		$$$/CompuServeGIF/DialogName/AboutCompuServeGIF=关于 CompuServe^C GIF

		$$$/CompuServeGIF/Static/Line1=CompuServe^C GIF 6.0.0

		$$$/CompuServeGIF/Static/Line2=^C 1989-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/CompuServeGIF/Static/Line3=图形交换格式

		$$$/CompuServeGIF/Static/Line4=^C CompuServe, Inc.

		$$$/CompuServeGIF/Static/Line5=GIF 是 CompuServe, Inc. 的服务标志。

		$$$/ConcatStringWithEllipsis=^0...

		$$$/ContactSheetII/DialogName/AboutContactSheetII=关于联系表 II

		$$$/ContactSheetII/Static/Line1=联系表 II 6.0.0

		$$$/ContactSheetII/Static/Line2=^C 1997-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/ContactSheetII/Static/Line3=由 Sarah A. Kong、Foster Brereton 

		$$$/ContactSheetII/Static/Line4=和 Charles A. McBrian 提供

		$$$/ContactSheetII/Static/Line5=生成所选文件夹中图象的缩览图页面。

		$$$/Container/Actions=动作(&A)

		$$$/Container/Brushes=画笔(&B)

		$$$/Container/Channels=通道(&H)

		$$$/Container/Color=颜色(&R)

		$$$/Container/Commands=命令

		$$$/Container/Hide=隐藏

		$$$/Container/Info=信息(&F)

		$$$/Container/Layers=图层(&L)

		$$$/Container/Navigator=导航器(&V)

		$$$/Container/Options=选项(&N)

		$$$/Container/Paths=路径(&P)

		$$$/Container/Scratch=暂存盘

		$$$/Container/Show=显示

		$$$/Container/Swatches=色板(&W)

		$$$/ConteCrayon/16000/ConteCrayon=Cont^e 蜡笔

		$$$/ConteCrayon/16001/ForegroundLevel=前景色阶

		$$$/ConteCrayon/16002/BackgroundLevel=背景色阶

		$$$/ConteCrayon/16003/TextureControls=纹理控制

		$$$/ConteCrayon/204/TextureControls=

		$$$/ConteCrayon/EffectName=蜡笔...

		$$$/ContentGeneratorNames/BrightnessContrast=亮度/对比度(&C)...

		$$$/ContentGeneratorNames/ChannelMixer=通道混合器(&X)...

		$$$/ContentGeneratorNames/ColorBalance=色彩平衡(&B)...

		$$$/ContentGeneratorNames/CommandName=^0 图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Curves=曲线(&V)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/BrightnessContrast=修改亮度/对比度图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/ChannelMixer=修改通道混合器图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/ColorBalance=修改色彩平衡图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/Curves=修改曲线图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/Gradient=修改渐变填充图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/GradientMap=修改渐变映射图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/HueSaturation=修改色调/饱和度图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/Invert=修改反相图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/Levels=修改色阶图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/Pattern=修改图案填充图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/Posterize=修改色调分离图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/SelectiveColor=修改可选颜色图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/SolidColor=修改颜色填充图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Edit/Threshold=修改阈值图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Gradient=渐变(&G)...

		$$$/ContentGeneratorNames/GradientMap=渐变映射(&M)...

		$$$/ContentGeneratorNames/HueSaturation=色相/饱和度(&H)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Invert=反相(&I)

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/BrightnessContrast=亮度/对比度 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/ChannelMixer=通道混合器 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/ColorBalance=色彩平衡 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/Curves=曲线 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/Gradient=渐变填充 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/GradientMap=渐变映射 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/HueSaturation=色相/饱和度 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/Invert=反相 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/Levels=色阶 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/Pattern=图案填充 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/Posterize=色调分离 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/SelectiveColor=选取颜色 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/SolidColor=颜色填充 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Layer/Threshold=阈值 <<<>>>

		$$$/ContentGeneratorNames/Levels=色阶(&L)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/BrightnessContrast=亮度/对比度(&C)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/ChannelMixer=通道混合器(&X)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/ColorBalance=色彩平衡(&B)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/Gradient=渐变...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/GradientMap=渐变映射(&M)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/HueSaturation=色相/饱和度(&H)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/Invert=反相(&I)

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/Levels=色阶(&L)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/Menu/Curves=曲线(&V)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/Pattern=图案...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/Posterize=色调分离(&P)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/SelectiveColor=可选颜色(&S)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/SolidColor=纯色(&O)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Menu/Threshold=阈值(&T)...

		$$$/ContentGeneratorNames/ModifyAdjustment=修改调整图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/BrightnessContrast=新亮度/对比度图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/ChannelMixer=新通道混合器图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/ColorBalance=新颜色平衡图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/Curves=新曲线图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/Gradient=新渐变填充图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/GradientMap=新渐变映射图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/HueSaturation=新色调/饱和度图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/Invert=新反相图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/Levels=新色阶图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/Pattern=新图案填充图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/Posterize=新色调分离图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/SelectiveColor=新选择颜色图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/SolidColor=新颜色填充图层

		$$$/ContentGeneratorNames/New/Threshold=新阈值图层

		$$$/ContentGeneratorNames/NewAdjustment=新建调整图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Pattern=图案(&R)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Posterize=色调分离(&P)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/BrightnessContrast=更改到亮度/对比度图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/ChannelMixer=更改到通道混合器图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/ColorBalance=更改到色彩平衡图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/Curves=更改到曲线图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/Gradient=更改到渐变填充图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/GradientMap=更改到渐变映射图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/HueSaturation=更改到色调/饱和度图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/Invert=更改到反转图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/Levels=更改到色阶图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/Pattern=更改到图案填充图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/Posterize=更改到色调分色图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/SelectiveColor=更改到可选颜色图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/SolidColor=更改到颜色填充图层

		$$$/ContentGeneratorNames/Replace/Threshold=更改到阈值图层

		$$$/ContentGeneratorNames/ReplaceAdjustment=更改到调整图层

		$$$/ContentGeneratorNames/SelectiveColor=可选颜色(&S)...

		$$$/ContentGeneratorNames/SolidColor=纯色(&O)...

		$$$/ContentGeneratorNames/Threshold=阈值(&T)...

		$$$/Contour/BadContourFile=此等高线文件不对或已破坏。

		$$$/Contour/ContourPrefsName=Contours.psp

		$$$/Contour/DefaultCurveName=等高线 <<<>>>

		$$$/Contour/DefaultName=自定

		$$$/Contour/TooManyContours=超过等高线的最大数。一个或多个等高线不能读取。

		$$$/ContourEditor/EditPopup=编辑...

		$$$/Contours/CannotAdd=已达到对等高线的限制，不能再进行添加。

		$$$/Contours/Defaults/Cone=锥形

		$$$/Contours/Defaults/ConeInverted=锥形 - 反转

		$$$/Contours/Defaults/CoveDeep=内凹 - 深

		$$$/Contours/Defaults/CoveShallow=内凹 - 浅

		$$$/Contours/Defaults/DoubleRing=环形 - 双

		$$$/Contours/Defaults/Gaussian=高斯

		$$$/Contours/Defaults/HalfRound=半圆

		$$$/Contours/Defaults/Linear=线性

		$$$/Contours/Defaults/Ring=环形

		$$$/Contours/Defaults/RollingSlopeDescending=滚动斜坡 - 递减

		$$$/Contours/Defaults/RoundedSteps=画圆步骤

		$$$/Contours/Defaults/Sawtooth1=锯齿 1

		$$$/Contours/Defaults/TripleRing=三环

		$$$/Contours/ToolTips/ClickFlyout=点按可打开“等高线”拾色器

		$$$/ContoursListView/Save/Prompt=将等高线保存于:

		$$$/ControlssStrings/Preview=预览

		$$$/ControlsStrings/Append=追加(&A)

		$$$/ControlsStrings/Cancel=取消

		$$$/ControlsStrings/Continue=继续(&C)

		$$$/ControlsStrings/Degree=度

		$$$/ControlsStrings/DegreeSign=度

		$$$/ControlsStrings/Done=完成

		$$$/ControlsStrings/DontShowAgain=不再显示

		$$$/ControlsStrings/Find=查找

		$$$/ControlsStrings/GetDefaults=<-从默认值

		$$$/ControlsStrings/Load=载入(&L)...

		$$$/ControlsStrings/Monochrome=单色(&H)

		$$$/ControlsStrings/Next=下一步(&N)

		$$$/ControlsStrings/No=否

		$$$/ControlsStrings/OK=确定

		$$$/ControlsStrings/Percent=%

		$$$/ControlsStrings/Preview=预览(&P)

		$$$/ControlsStrings/Previous=上一步(&P)

		$$$/ControlsStrings/Reset=复位

		$$$/ControlsStrings/Save=保存(&S)...

		$$$/ControlsStrings/SetDefaults=->到默认值

		$$$/ControlsStrings/Stop=停止(&S)

		$$$/ControlsStrings/Yes=是

		$$$/ConvertToProfile/Conversion/BlackPoint=使用黑场补偿(&B)

		$$$/ConvertToProfile/ConversionOptions=转换选项

		$$$/ConvertToProfile/CustomCMYK=自定 CMYK...

		$$$/ConvertToProfile/CustomDotGain=自定网点补正...

		$$$/ConvertToProfile/CustomGamma=自定灰度系数...

		$$$/ConvertToProfile/CustomRGB=自定 RGB...

		$$$/ConvertToProfile/DestinationSpace=目标空间

		$$$/ConvertToProfile/Dither=使用仿色(&D)

		$$$/ConvertToProfile/FlattenImage=拼合图层(&F)

		$$$/ConvertToProfile/LabColor=Lab 颜色

		$$$/ConvertToProfile/Other=其它

		$$$/ConvertToProfile/Profile=配置文件(&P):

		$$$/ConvertToProfile/SourceSpace=源空间

		$$$/ConvertToProfile/SrcProfile=配置文件:

		$$$/ConvertToProfile/WorkingLab=Lab 颜色

		$$$/ConvertToProfile=转化为配置文件

		$$$/CoolTypeInitialize/Error=初始化 CoolType 失败

		$$$/Copy=副本

		$$$/CopyrightPrefix=(C) ^0

		$$$/CoreTech/ACE/Initialize=无法初始化 ACE 实施方案

		$$$/CoreTech/CreateCTPrivateContext/Fonts=Fonts

		$$$/CoreTech/CreateCTPrivateContext/Required=Required

		$$$/CornerPickupSubPathTool/Help/Base=点按以创建角点。

		$$$/Craquelure/16000/Craquelure=龟裂缝

		$$$/Craquelure/16001/CrackSpacing=裂缝间距

		$$$/Craquelure/16002/CrackDepth=裂缝深度

		$$$/Craquelure/16003/CrackBrightness=裂缝亮度

		$$$/Craquelure/EffectName=龟裂缝...

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/Action=选取用于快捷批处理的动作

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/ChooseDestinationName=选取包含最终文件的文件夹

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/ChooseLog=为出错日志指定名称并选择位置

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/ChooseName=为快捷批处理文件指定名称并选择位置

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/CurrentName=用于保存快捷批处理的文件

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/DestinationName=用于保存最终文件的文件夹

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/DestinationPopup=处理文件的最终目标

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/Errors=指定出错时将采取的措施

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/Example=当前规则的示例

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/FileNaming=指定最终文件的命名规则

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/IncludeSub=快捷批处理将处理所有文件夹和子文件夹

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/LogName=用于保存错误日志的文件

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/Mac=最终文件名将与 Mac 兼容

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/NamePopup=选取将包含在最终文件名中的特定规则

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/NameText=键入最终文件名称中将包含的特定文本

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/NoColorWarn=不再显示颜色配置文件警告

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/OverrideOpen=打开时使用源文件

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/OverrideSave=保存时使用已处理的文件

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/Set=选取包含此动作的集合

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/Unix=最终文件名将与 Unix 兼容

		$$$/CreateDroplet/ToolTip/Windows=最终文件名将与 Windows 兼容

		$$$/CropCommandOptions/ClusterLabel=裁切区域:

		$$$/CropCommandOptions/Modal/OptionDeleted=删除

		$$$/CropCommandOptions/Modal/OptionHidden=隐藏

		$$$/CropCommandOptions/Modal/Perspective=透视

		$$$/CropCommandOptions/ToolTip/Cancel=取消当前裁切操作

		$$$/CropCommandOptions/ToolTip/OK=提交当前裁切操作

		$$$/CropCommandOptions/Tooltip/Perspective=启用透视裁切

		$$$/CropOptions/Tooltip/Clear=清除宽度、高度和分辨率值

		$$$/CropOptions/Tooltip/Delete=裁切区域已删除

		$$$/CropOptions/Tooltip/FrontImage=使用顶层图象中的数值

		$$$/CropOptions/Tooltip/Height=设置裁切高度

		$$$/CropOptions/Tooltip/Hide=裁切区域已隐藏

		$$$/CropOptions/Tooltip/Resolution=设置裁切图象的分辨率

		$$$/CropOptions/Tooltip/Shield=遮蔽裁切区域

		$$$/CropOptions/Tooltip/ShieldColor=设置裁切区域阴影的颜色

		$$$/CropOptions/Tooltip/ShieldOpacity=为裁切区域颜色阴影设置不透明度

		$$$/CropOptions/Tooltip/Width=设置裁切宽度

		$$$/CropTool/Crop=裁切(&C)

		$$$/CropTool/CropImage=要裁切图象吗?

		$$$/CropTool/CropImageBefore_N=要在^0之前裁切图象吗?

		$$$/CropTool/DontCrop=不裁切(&D)

		$$$/CropTool/Help/Base=点按并拖移可定义裁切框。要用其他选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/CropTool/OptionsTitle=裁切选项

		$$$/CropTool/StatusString=裁切

		$$$/CropTool/Title=裁切工具

		$$$/CropTool/ToolTip=裁切工具(C)

		$$$/Crosshatch/16000/Crosshatch=阴影线

		$$$/Crosshatch/16001/StrokeLength=线条长度

		$$$/Crosshatch/16003/Strength=强度

		$$$/Crosshatch/EffectName=阴影线...

		$$$/Crystallize/1000/Crystallize=晶格化

		$$$/Crystallize/16000/Crystallize=晶格化  版本 %s^n^n^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供。^n^n一种 Adobe Photoshop^R 增效滤镜模块，用于运算 Dirichlet 域。

		$$$/Crystallize/DialogName/AboutCrystallize=关于晶格化

		$$$/Crystallize/Static/Line1=晶格化 6.0.0

		$$$/Crystallize/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Crystallize/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Crystallize/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 增效滤镜

		$$$/Crystallize/Static/Line5=模块，用于计算 Dirichlet 域。

		$$$/Curves/Arbitrary/Save/Prompt=将映射设置保存在:

		$$$/Curves/Save/Prompt=将曲线保存在:

		$$$/CurvesDialog/ButtonText/Auto=自动

		$$$/CurvesDialog/ButtonText/Options=选项...

		$$$/CurvesGlue/Edit_Percent=%

		$$$/CurvesGlue/N_Percent=^0%

		$$$/CurvesLevels/ClusterLabel=通道:^0

		$$$/CustomCMYK/DefaultName=自定 CMYK

		$$$/CustomDotGain/BlackInkFromCMYK=黑色油墨 - ^1

		$$$/CustomDotGain/DefaultName=自定网点补正

		$$$/CustomDotGain/DotGainTemplate=网点补正 ^0%

		$$$/CustomDotGain/SimplifiedTemplate=简化 ^0

		$$$/CustomDotGain/Title=自定网点补正

		$$$/CustomFilter/Save/Prompt=将自定滤镜保存在:

		$$$/CustomGamma/ClusterTitle/Gamma=灰度系数

		$$$/CustomGamma/ClusterTitle=网点补正曲线

		$$$/CustomGamma/DefaultName=自定灰度等级

		$$$/CustomGamma/Gamma=灰度系数(&G):

		$$$/CustomGamma/GammaTemplate=灰度系数 ^0

		$$$/CustomGamma/Name=名称(&N):

		$$$/CustomGamma/SimplifiedTemplate=简化 ^0

		$$$/CustomGamma/Title=自定灰度系数

		$$$/CustomIcon/CreatingPreview=创建预览

		$$$/CustomIcon/WritingPreview=写入预览

		$$$/CustomInks/a=a*

		$$$/CustomInks/b=b*

		$$$/CustomInks/L=L*

		$$$/CustomInks/SelectProgressiveColor=选择连续颜色:

		$$$/CustomInks/x=x

		$$$/CustomInks/Y=Y

		$$$/CustomProof/Other=其它

		$$$/CustomProof/PreserveNumbers=保留颜色数(&C)

		$$$/CustomProof/Profile/Other=其它

		$$$/CustomProof/Profile=配置文件:

		$$$/CustomProof/Setup/Custom=自定

		$$$/CustomProof/Setup=设置:

		$$$/CustomProof/Simulate/InkBlack=油墨黑(&B)

		$$$/CustomProof/Simulate/PaperWhite=纸白(&W)

		$$$/CustomProof/Simulate=模拟:

		$$$/CustomProof=校样设置

		$$$/CustomRGB/BadRGB=白场和/或主要信息已失效，请验证 xy 坐标。

		$$$/CustomRGB/Blue=蓝色(&B):

		$$$/CustomRGB/ClusterTitle/Gamma=灰度系数

		$$$/CustomRGB/DefaultName=自定 RGB

		$$$/CustomRGB/Gamma=灰度系数(&G):

		$$$/CustomRGB/Green=绿色(&E):

		$$$/CustomRGB/Name=名称(&N):

		$$$/CustomRGB/Red=红色(&R):

		$$$/CustomRGB/SimplifiedTemplate=简化 ^0

		$$$/CustomRGB/Title=自定 RGB

		$$$/CustomRGB/White=白色(&H):

		$$$/CustomRGB/x=x

		$$$/CustomRGB/XYTooBig=x 和 y 值之和大于 1.0000。

		$$$/CustomRGB/y=y

		$$$/CustomShapes/BlankName=未命名的自定形状

		$$$/CustomShapes/CannotAdd=已达到对自定形状的限制，不能再进行添加。

		$$$/CustomShapes/CustomShapesPrefsName=CustomShapes.psp

		$$$/CustomShapes/ToolTips/ClickFlyout=点按可打开“自定形状”拾色器

		$$$/CustomShapes/TooManyShapes=超过形状的最大数。一个或多个形状不能读取。

		$$$/CustomShapesListView/Save/Prompt=将形状保存于:

		$$$/CustomShapeTool/DefaultShapeName=形状 <<<>>>

		$$$/CustomShapeTool/DefinedProportions=定义的比例

		$$$/CustomShapeTool/DefinedSize=定义的大小

		$$$/CustomShapeTool/Help/Alt=从中心绘制形状。

		$$$/CustomShapeTool/Help/Base=点按并拖移可绘制形状。要用其他选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/CustomShapeTool/Help/Shift=限制形状满足原长宽比

		$$$/CustomShapeTool/Help/ShiftAlt=从中心绘制约束形状。

		$$$/CustomShapeTool/OptionsTitle=自定形状选项

		$$$/CustomShapeTool/Title=自定形状工具

		$$$/CustomShapeTool/ToolTips/FromCenter=从中心绘制形状

		$$$/CustomShapeTool/ToolTips/Shape=设置待创建的形状

		$$$/CustomShapeToolOptions/ToolTips/DefinedProportions=限制比例以匹配指定的形状

		$$$/CustomShapeToolOptions/ToolTips/DefinedSize=限制大小以匹配指定的形状

		$$$/CustomStyleInFX=自定

		$$$/Cutout/16000/Cutout=木刻

		$$$/Cutout/16001/Levels=色阶数

		$$$/Cutout/16002/Simplicity=边简化度

		$$$/Cutout/16003/Fidelity=边逼真度

		$$$/Cutout/EffectName=木刻...

		$$$/DarkStrokes/16000/DarkStrokes=深色线条

		$$$/DarkStrokes/16002/BlackIntensity=黑色强度

		$$$/DarkStrokes/16003/WhiteIntensity=白色强度

		$$$/DarkStrokes/EffectName=深色线条...

		$$$/DefaultBrushes/Brush0=尖角 1 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush1=尖角 3 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush10=柔角 21 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush11=柔角 27 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush12=柔角 35 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush13=柔角 45 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush14=柔角 65 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush15=柔角 100 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush16=柔角 200 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush17=柔角 300 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush18=喷溅 12 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush19=喷溅 25 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush2=尖角 5 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush20=喷溅 28 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush21=喷溅 39 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush22=喷溅 45 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush23=喷溅 58 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush24=粉笔 10 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush25=粉笔 17 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush26=粉笔 23 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush27=粉笔 36 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush28=粉笔 44 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush29=粉笔 60 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush3=尖角 9 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush30=星形 15 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush31=星形 26 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush32=星形 33 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush33=星形 42 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush34=星形 55 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush35=星形 70 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush4=尖角 13 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush5=尖角 19 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush6=柔角 5 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush7=柔角 9 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush8=柔角 13 象素

		$$$/DefaultBrushes/Brush9=柔角 17 象素

		$$$/DefaultGradient/BlackWhite=黑, 白渐变

		$$$/DefaultGradient/BlueRedYellow=蓝, 红, 黄渐变

		$$$/DefaultGradient/BlueYellowBlue=蓝, 黄, 蓝渐变

		$$$/DefaultGradient/Chrome=铬黄渐变

		$$$/DefaultGradient/ColorTransparent=颜色到透明

		$$$/DefaultGradient/Copper=铜色渐变

		$$$/DefaultGradient/ForegroundToBackground=前景色到背景色渐变

		$$$/DefaultGradient/ForegroundToTransparent=前景色到透明渐变

		$$$/DefaultGradient/OrangeYellowOrange=橙, 黄, 橙渐变

		$$$/DefaultGradient/RampTransparent= 双色透明曲线

		$$$/DefaultGradient/RedGreen=红, 绿渐变

		$$$/DefaultGradient/SolidColor=纯色

		$$$/DefaultGradient/Spectrum=色谱渐变

		$$$/DefaultGradient/TransparentRainbow=透明彩虹渐变

		$$$/DefaultGradient/TransparentStripes=透明条纹渐变

		$$$/DefaultGradient/TwoColor=双色

		$$$/DefaultGradient/VioletGreenOrange=紫, 绿, 橙渐变

		$$$/DefaultGradient/VioletOrange=紫, 橙渐变

		$$$/DefaultGradient/YellowVioletOrangeBlue=黄, 紫, 橙, 蓝渐变

		$$$/DefaultNames/Alpha1=Alpha 1

		$$$/DefaultNames/AlphaTemplate=Alpha <<<>>>

		$$$/DefaultNames/SpotColor1=专色 1

		$$$/DefaultNames/SpotColorTemplate=专色 <<<>>>

		$$$/DefaultPathName=路径 <<<>>>

		$$$/DefaultPatterns/Bubbles=气泡

		$$$/DefaultPatterns/Cells=单元格

		$$$/DefaultPatterns/Clouds=云彩

		$$$/DefaultPatterns/Fractures=碎裂

		$$$/DefaultPatterns/Herringbone2=箭尾形 2

		$$$/DefaultPatterns/MetalLandscape=金属画

		$$$/DefaultPatterns/MetallicSnakeskin=金属蛇皮

		$$$/DefaultPatterns/Molecular=分子

		$$$/DefaultPatterns/Nebula=星云

		$$$/DefaultPatterns/NewRippledOil=新波纹油彩

		$$$/DefaultPatterns/OpticalCheckerboard=光学跳棋盘

		$$$/DefaultPatterns/OpticalSquares=光学方形

		$$$/DefaultPatterns/RustedMetal=生锈金属

		$$$/DefaultPatterns/Satin=光泽

		$$$/DefaultPatterns/Strings=字符串

		$$$/DefaultPatterns/TieDye=染色丝带

		$$$/DefaultPatterns/TilesSmooth=瓷砖 - 平滑

		$$$/DefaultPatterns/Waffle=花格

		$$$/DefaultPatterns/Wood=木材

		$$$/DefaultPatterns/Woven=机织物

		$$$/DefaultPatterns/WovenFlat=机织物平

		$$$/DefaultPatterns/WovenWide=机织物宽

		$$$/DefaultPatterns/Wrinkles=皱纹

		$$$/DefaultPatterns/Zebra=斑纹

		$$$/DefaultReferenceStateName=快照 <<<>>>

		$$$/DefaultReferenceStateName1=快照 1

		$$$/DefaultShapes/10PointStar=10 角星

		$$$/DefaultShapes/5PointStar=5 角星

		$$$/DefaultShapes/Arrow1=箭头 1

		$$$/DefaultShapes/Arrow3=箭头 3

		$$$/DefaultShapes/Blob=斑点

		$$$/DefaultShapes/Checkmark=校验标记

		$$$/DefaultShapes/CrescentMoon=盈月

		$$$/DefaultShapes/Diamond=菱形

		$$$/DefaultShapes/ExclamationPoint=惊叹号

		$$$/DefaultShapes/FootRight=足形 - 右侧

		$$$/DefaultShapes/Heart=心形

		$$$/DefaultShapes/RoundedSquareFrame=圆角方框

		$$$/DefaultShapes/TalkBalloon=标注框

		$$$/DefaultShapes/X=X

		$$$/DefaultStyle/Unnamed=默认样式(无)

		$$$/DefaultStyles/BlanketTexture=毯子(纹理)

		$$$/DefaultStyles/BlueGlassButton=蓝色玻璃(按钮)

		$$$/DefaultStyles/ChiseledSkyText=雕刻天空(文字)

		$$$/DefaultStyles/ChromedSatinText=铬金光泽(文字)

		$$$/DefaultStyles/ColorTargetButton=颜色目标(按钮)

		$$$/DefaultStyles/DoubleRingGlowButton=双环发光(按钮)

		$$$/DefaultStyles/NebulaTexture=星云(纹理)

		$$$/DefaultStyles/NegativeImage=负片(图象)

		$$$/DefaultStyles/OversprayText=超范围喷涂(文本)

		$$$/DefaultStyles/PuzzleImage=迷惑(图象)

		$$$/DefaultStyles/SepiaToneImage=棕褐色调(图象)

		$$$/DefaultStyles/StripedConeButton=条纹锥形(按钮)

		$$$/DefaultStyles/SunFadedPhotoImage=褪色相片(图象)

		$$$/DefaultStyles/SunsetSkyText=落日余辉(文本)

		$$$/DefaultStyles/SunspotsTexture=耀斑(纹理)

		$$$/DefaultStyles/TieDyedSilkTexture=染色丝带(纹理)

		$$$/Deferred/BlendingFloat=混合浮动的选区

		$$$/Deferred/ErasingHole=抹掉缺陷

		$$$/Deferred/MaskingResult=蒙版结果

		$$$/DegreesSlider/Suffix=度

		$$$/DeInterlace/1000/DeInterlace=逐行

		$$$/DeInterlace/AboutBoxText/AboutString=逐行  版本 %s^n^n^C 1991-95 Adobe Systems Incorporated^n由 Steve Guttman 提供。^n^n一种滤镜，消除从视频捕捉到的图象中的隔行场

		$$$/Deinterlace/AETE/Create=创建

		$$$/Deinterlace/AETE/Eliminate=消除

		$$$/DeInterlace/Button/Cancel=取消

		$$$/DeInterlace/Button/OK=确定

		$$$/DeInterlace/DialogName/AboutDeInterlace=关于逐行

		$$$/DeInterlace/DialogName/DeInterlace=逐行

		$$$/DeInterlace/IDS_TITLE/DeInterlace=逐行

		$$$/DeInterlace/Radio/Duplication=复制(&D)

		$$$/DeInterlace/Radio/EvenFields=偶数场(&E)

		$$$/DeInterlace/Radio/Interpolation=插值(&I)

		$$$/DeInterlace/Radio/OddFields=奇数场(&O)

		$$$/DeInterlace/Static/CreateNewFields=创建新场方式：

		$$$/DeInterlace/Static/Eliminate=消除：

		$$$/DeInterlace/Static/Line1=逐行 6.0.0

		$$$/DeInterlace/Static/Line2=^C 1991-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/DeInterlace/Static/Line3=由 Steve Guttman 提供

		$$$/DeInterlace/Static/Line4=一种滤镜，可消除交错的

		$$$/DeInterlace/Static/Line5=捕捉到的图象中的隔行场

		$$$/DeleteLayerClippingPath/LayerClippingPath=图层剪贴路径

		$$$/DeleteLayerClippingPath/LayerClippingPathContents=仅图层剪贴路径内容

		$$$/DeleteLayerClippingPath/Title=删除图层剪贴路径

		$$$/DeleteLayerClippingPath/What/Title=需要删除哪些内容?

		$$$/DeleteSettings/FileLockedWarning=设置文件

		$$$/Dialog/ActionOptions/Command=Command

		$$$/Dialog/ActionOptions/Control=Control(&O)

		$$$/Dialog/ActionOptions/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/ActionOptions/Record=记录

		$$$/Dialog/ActionOptions/SetMenu/Title=序列(&E):

		$$$/Dialog/ActionOptions/Shift=Shift(&S)

		$$$/Dialog/AddNoise/Distribution=分布

		$$$/Dialog/AddNoise/Gaussian=高斯分布(&G)

		$$$/Dialog/AddNoise/Monochromatic=单色(&M)

		$$$/Dialog/AddNoise/Uniform=平均分布(&U)

		$$$/Dialog/Airbrush/Fade=渐隐:

		$$$/Dialog/Airbrush/Steps=步骤:

		$$$/Dialog/ApplyImage/Invert=反相(&I)

		$$$/Dialog/ApplyImage/Invert2=反相(&V)

		$$$/Dialog/ApplyImage/MaskLabel=蒙版(&K):

		$$$/Dialog/ApplyImage/Offset=补偿值(&F):

		$$$/Dialog/ApplyImage/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/ApplyImage/PreserveTransparency=保留透明区域(&T)

		$$$/Dialog/ApplyImage/Scale=缩放(&C):

		$$$/Dialog/ApplyImage/Target=目标:

		$$$/Dialog/ApplyImage/Title=应用图象

		$$$/Dialog/ApplyLocking/All=全部

		$$$/Dialog/ApplyLocking/AllLock=

		$$$/Dialog/ApplyLocking/image=图象

		$$$/Dialog/ApplyLocking/ImageLock=

		$$$/Dialog/ApplyLocking/Lock=锁定:

		$$$/Dialog/ApplyLocking/MoveLock=

		$$$/Dialog/ApplyLocking/Position=位置

		$$$/Dialog/ApplyLocking/Title=锁定组中的所有图层

		$$$/Dialog/ApplyLocking/Transparency=透明区域

		$$$/Dialog/ApplyLocking/TransparencyLock=

		$$$/Dialog/ArbitraryRotate/Angle=角度(&A):

		$$$/Dialog/ArbitraryRotate/CCW=度(逆时针)(&W)

		$$$/Dialog/ArbitraryRotate/CW=度(顺时针)(&C)

		$$$/Dialog/ArbitraryRotate/Title=任意角度旋转

		$$$/Dialog/AutoRange/Algorithms=算法

		$$$/Dialog/AutoRange/FindBlackAndWhite=查找加深或变亮的颜色

		$$$/Dialog/AutoRange/HighlightClip=剪切:

		$$$/Dialog/AutoRange/Monochromatic=增强单色对比度

		$$$/Dialog/AutoRange/NeutralizeMidtones=捕捉中性的中间色调

		$$$/Dialog/AutoRange/PerChannel=增强每一通道对比度

		$$$/Dialog/AutoRange/SaveAsDefaults=保存为默认值

		$$$/Dialog/AutoRange/ShadowClip=剪切:

		$$$/Dialog/AutoRange/TargetColorsAndClipping=切换颜色与剪贴

		$$$/Dialog/AutoRange/TargetHighlights=高光:

		$$$/Dialog/AutoRange/TargetMidtones=中间调:

		$$$/Dialog/AutoRange/TargetShadows=暗调:

		$$$/Dialog/AutoRange/Title=自动颜色校正选项

		$$$/Dialog/AutoRange/ToolTip/Algorithms=设置算法的色阶或曲线参数

		$$$/Dialog/AutoRange/ToolTip/BlackClip=设置要丢弃的暗调数据的总量

		$$$/Dialog/AutoRange/ToolTip/FindBlackAndWhite=分析查找图象的暗调和变亮颜色并转换为高光颜色 (自动颜色)

		$$$/Dialog/AutoRange/ToolTip/Monochromatic=在丢弃颜色通道时增加保护颜色的对比度 (自动对比度)

		$$$/Dialog/AutoRange/ToolTip/NeutralizeMidtones=调整接近中性的颜色为中间色调 (自动颜色)

		$$$/Dialog/AutoRange/ToolTip/PerChannel=剪切颜色通道为增强的对比度和改变颜色曲线 (自动色阶)

		$$$/Dialog/AutoRange/ToolTip/SaveAsDefaults=单击“确定”按钮后保存对话框的值为自动颜色校正的默认值

		$$$/Dialog/AutoRange/ToolTip/TargetHighlight=设置目标颜色的高光值

		$$$/Dialog/AutoRange/ToolTip/TargetMidtones=设置目标颜色的中间色调值

		$$$/Dialog/AutoRange/ToolTip/TargetShadow=设置目标颜色的暗调值

		$$$/Dialog/AutoRange/ToolTip/WhiteClip=设置要丢弃的高光数据的总量

		$$$/Dialog/AutoRangeOptions/BlackClip=减少黑色象素(&B):

		$$$/Dialog/AutoRangeOptions/Title=自动范围选项

		$$$/Dialog/AutoRangeOptions/WhiteClip=减少白色象素(&W):

		$$$/Dialog/AutoResolution/Best=最好(&B)

		$$$/Dialog/AutoResolution/Draft=草图(&D)

		$$$/Dialog/AutoResolution/Good=好(&G)

		$$$/Dialog/AutoResolution/Quality=品质

		$$$/Dialog/AutoResolution/Screen=挂网(&S):

		$$$/Dialog/AutoResolution/Title=自动分辨率

		$$$/Dialog/AutoScreens/Printer=打印机(&P):

		$$$/Dialog/AutoScreens/Screen=挂网(&S):

		$$$/Dialog/AutoScreens/Title=自动挂网

		$$$/Dialog/AutoScreens/UseAccurateScreens=使用精确网屏(&C)

		$$$/Dialog/BackgroundEraser/ProtectForegroundColor=保护前景色

		$$$/Dialog/BackgroundEraser/Size=大小

		$$$/Dialog/BackgroundEraser/Stylus=光笔:

		$$$/Dialog/BackgroundEraser/Tolerance=容差

		$$$/Dialog/BackgroundEraser/ToleranceColon=容差:

		$$$/Dialog/Batch/1digit=1 位数序号

		$$$/Dialog/Batch/2digit=2 位数序号

		$$$/Dialog/Batch/3digit=3 位数序号

		$$$/Dialog/Batch/Action=动作(&A):

		$$$/Dialog/Batch/ActionCluster=播放

		$$$/Dialog/Batch/Blanks=  

		$$$/Dialog/Batch/Choose=选取(&C)...

		$$$/Dialog/Batch/ChooseDestination=选择(&H)...

		$$$/Dialog/Batch/ChooseDestinationErr=您必须选取目的文件夹。

		$$$/Dialog/Batch/ChooseSourceErr=您必须选取源文件夹。

		$$$/Dialog/Batch/Compatibility=兼容性:

		$$$/Dialog/Batch/DateReplace2=^0^1

		$$$/Dialog/Batch/DateReplace3=^0^1^2

		$$$/Dialog/Batch/ddmm=ddmm (日期)

		$$$/Dialog/Batch/ddmmyy=ddmmyy (日期)

		$$$/Dialog/Batch/Destination=目的(&D):

		$$$/Dialog/Batch/DocumentName=文档名称

		$$$/Dialog/Batch/DOCUMENTNAME=文档名称(大写)

		$$$/Dialog/Batch/documentname=文档名称(小写)

		$$$/Dialog/Batch/Errors=错误(&E):

		$$$/Dialog/Batch/Example=示例:

		$$$/Dialog/Batch/ExampleString=示例: ^0

		$$$/Dialog/Batch/FileNaming=文件命名

		$$$/Dialog/Batch/From=从...

		$$$/Dialog/Batch/IncludeSubfolders=包含所有子文件夹(&I)

		$$$/Dialog/Batch/LCExtension=扩展名(小写)

		$$$/Dialog/Batch/LCSerial=连续字母 (a, b, c...)

		$$$/Dialog/Batch/LogCheckBox=记录错误

		$$$/Dialog/Batch/LogRadio=将错误记录到文件

		$$$/Dialog/Batch/LogSaveAs=保存为(&V)...

		$$$/Dialog/Batch/MacOS=Mac OS(&M)

		$$$/Dialog/Batch/mmdd=mmdd (日期)

		$$$/Dialog/Batch/mmddyy=mmddyy (日期)

		$$$/Dialog/Batch/NoColorWarnings=禁止颜色配置文件警告(&P)

		$$$/Dialog/Batch/None=无

		$$$/Dialog/Batch/OverrideOpen=覆盖动作“打开”命令(&R)

		$$$/Dialog/Batch/OverrideSave=覆盖动作“保存在”命令(&V)

		$$$/Dialog/Batch/Plus= +

		$$$/Dialog/Batch/SaveAsLogErr=您必须指定一个文件来记录错误。

		$$$/Dialog/Batch/Set=设置(&S):

		$$$/Dialog/Batch/Source=源(&O)

		$$$/Dialog/Batch/StopRadio=由于错误而停止

		$$$/Dialog/Batch/Title=批处理

		$$$/Dialog/Batch/UCExtension=扩展名(大写)

		$$$/Dialog/Batch/UCSerial=连续字母 (A, B, C...)

		$$$/Dialog/Batch/Unix=Unix(&U)

		$$$/Dialog/Batch/Windows=Windows(&W)

		$$$/Dialog/Batch/yyddmm=yyddmm (日期)

		$$$/Dialog/Batch/yymmdd=yymmdd (日期)

		$$$/Dialog/Batch/yyyymmdd=yyyymmdd (日期)

		$$$/Dialog/Bitmap/CustomPattern=自定图案:

		$$$/Dialog/Bitmap/FakeResolution=9999 象素/英寸

		$$$/Dialog/Bitmap/Input=输入:

		$$$/Dialog/Bitmap/Method=方法

		$$$/Dialog/Bitmap/Output=输出(&O):

		$$$/Dialog/Bitmap/Resolution=分辨率

		$$$/Dialog/Bitmap/Title=位图

		$$$/Dialog/Bitmap/Use50PercentThreshold=50% 阈值

		$$$/Dialog/Bitmap/UseCustomPattern=自定图案

		$$$/Dialog/Bitmap/UseDiffusionDither=扩散仿色

		$$$/Dialog/Bitmap/UseHalftoneScreen=半调网屏

		$$$/Dialog/Bitmap/UsePatternDither=图案仿色

		$$$/Dialog/BlackGeneration/Title=黑版产生

		$$$/Dialog/BleedWidth/Title=出血

		$$$/Dialog/BleedWidth/Width=宽度(&W):

		$$$/Dialog/BlendIf/Slash=/

		$$$/Dialog/BlendIf/ThisLayer=本图层:

		$$$/Dialog/BlendIf/Underlying=下一图层:

		$$$/Dialog/BlurTool/Pressure=压力

		$$$/Dialog/BlurTool/Size=大小

		$$$/Dialog/BlurTool/StylusPressure=光笔:

		$$$/Dialog/BlurTool/UseAllLayers=用于所有图层

		$$$/Dialog/Border/Title=边界

		$$$/Dialog/Border/Width=宽度(&W):

		$$$/Dialog/BorderSelection/Pixels=象素

		$$$/Dialog/BorderSelection/Title=边界选区

		$$$/Dialog/BorderSelection/Width=宽度(&W):

		$$$/Dialog/BoxTextNumeric/Height=高度:

		$$$/Dialog/BoxTextNumeric/Title=段落文字大小

		$$$/Dialog/BoxTextNumeric/Width=宽度:

		$$$/Dialog/Brightness/Brightness=亮度(&B):

		$$$/Dialog/Brightness/Contrast=对比度(&C):

		$$$/Dialog/Brightness/Title=亮度/对比度

		$$$/Dialog/Brush/ToolTip/Name=设置画笔名称

		$$$/Dialog/BrushName/Name=名称:

		$$$/Dialog/BrushName=画笔名称

		$$$/Dialog/BrushOptions/Angle=角度(&A):

		$$$/Dialog/BrushOptions/AngleJitter=抖动角度

		$$$/Dialog/BrushOptions/BothAxes=两轴

		$$$/Dialog/BrushOptions/CountJitter=数量抖动

		$$$/Dialog/BrushOptions/DepthJitter=深度抖动

		$$$/Dialog/BrushOptions/Diameter=直径(&D):

		$$$/Dialog/BrushOptions/Hardness=硬度(&H):

		$$$/Dialog/BrushOptions/MasterDiameter=主直径(&D)

		$$$/Dialog/BrushOptions/MinDiameter=最小直径

		$$$/Dialog/BrushOptions/MinRoundness=最小圆形

		$$$/Dialog/BrushOptions/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/BrushOptions/Roundness=圆度(&R):

		$$$/Dialog/BrushOptions/RoundnessJitter=圆形抖动

		$$$/Dialog/BrushOptions/Scale=9:99

		$$$/Dialog/BrushOptions/Scatter=扩散

		$$$/Dialog/BrushOptions/SizeJitter=抖动大小

		$$$/Dialog/BrushOptions/Spacing=间距(&S):

		$$$/Dialog/BrushOptions/Title=画笔选项

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/Angle=设置画笔角度

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/AngleDynamic=设置动态控制的角度

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/AngleFade=设置角度淡出的步幅

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/AngleJitter=设置角度的随机值

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/AntiAlias=消除此画笔的锯齿

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/BothAxisCheck=启用或禁用两个方向

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/CountDynamic=设置动态控制的数量

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/CountFade=设置数量淡出的步幅

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/CountJitter=设置数量的随机值

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/DepthDynamic=设置动态控制的深度

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/DepthFade=设置深度淡出的步幅

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/DepthJitter=设置深度的随机值

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/Diameter=设置画笔直径

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/DualBrushMode=设置在主画笔和双画笔之间的交互作用的方法

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/Hardness=设置画笔硬度

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/MasterDiameter=设置画笔的主直径和比例

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/MinDiameter=设置画笔的最小直径

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/MinRoundness=设置画笔的最小圆形

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/Name=设置画笔名称

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/NewPreset=从此画笔创建新的预设

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/RoundessDynamic=设置动态控制的圆形

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/Roundness=设置画笔圆度

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/RoundnessFade=设置圆形淡出的步幅

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/RoundnessJitter=设置圆形的随机值

		$$$/Dialog/BrushOptions/Tooltip/SampleSize=重置为原始大小

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/ScatterDynamic=设置动态控制的扩散

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/ScatterFade=设置扩散淡出的步幅

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/ScatterJitter=设置扩散的随机值

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/ShapeEditor=设置画笔角度和圆度

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/SizeDynamic=设置动态控制的大小

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/SizeFade=设置淡出的步幅

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/SizeJitter=设置大小的随机值

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/SpacingCheck=启用或停用画笔间距

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/SpacingEdit=设置画笔间距

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/TextureBrushMode=设置画笔和纹理之间的交互作用的方法

		$$$/Dialog/BrushOptions/ToolTip/TextureEachTip=设置在整个笔划上的纹理的每一个尖端

		$$$/Dialog/BrushStyler/Angle=角度(&A):

		$$$/Dialog/BrushStyler/Count=数量

		$$$/Dialog/BrushStyler/Depth=深度

		$$$/Dialog/BrushStyler/Diameter=直径(&D)

		$$$/Dialog/BrushStyler/Hardness=硬度(&H)

		$$$/Dialog/BrushStyler/Index/ToolTip/Airbrush=启用喷枪样式构建效果

		$$$/Dialog/BrushStyler/Index/ToolTip/ColorsIndex=调整颜色变化

		$$$/Dialog/BrushStyler/Index/ToolTip/DualShapeIndex=调整双画笔状态

		$$$/Dialog/BrushStyler/Index/ToolTip/DynamicsIndex=调整动态的描绘效果

		$$$/Dialog/BrushStyler/Index/ToolTip/Noise=添加杂色到画笔的笔尖

		$$$/Dialog/BrushStyler/Index/ToolTip/ProtectTexture=在使用画笔时保护纹理图案

		$$$/Dialog/BrushStyler/Index/ToolTip/ScatteringIndex=调整画笔的扩散和数量

		$$$/Dialog/BrushStyler/Index/ToolTip/ShapeIndex=调整画笔的笔尖形状

		$$$/Dialog/BrushStyler/Index/ToolTip/Smoothing=启用鼠标路径平滑

		$$$/Dialog/BrushStyler/Index/ToolTip/TextureIndex=调整纹理的选项

		$$$/Dialog/BrushStyler/Index/ToolTip/TipDynamicsIndex=调整画笔的笔尖变化

		$$$/Dialog/BrushStyler/Index/ToolTip/WetEdges=强调画笔的笔划的边缘

		$$$/Dialog/BrushStyler/Invert=反相

		$$$/Dialog/BrushStyler/MasterDiameter=主直径(&D)

		$$$/Dialog/BrushStyler/MinDepth=最小深度

		$$$/Dialog/BrushStyler/Roundness=圆形(&R):

		$$$/Dialog/BrushStyler/Scale=比例

		$$$/Dialog/BrushStyler/Spacing=间隔(&S)

		$$$/Dialog/BrushStyler/Texture/ToolTip/NewPatternPreset=使用当前的图案创建一新的预置

		$$$/Dialog/BrushStyler/TextureEachTip=每一纹理尖端

		$$$/Dialog/BrushStyler/TiltScale=倾斜比例

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/Angle=设置画笔的角度

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/DepthEdit=设置画笔的深度

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/Diameter=设置画笔的直径

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/Hardness=设置画笔的硬度

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/InvertTexture=反相纹理图案

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/MasterDiameter=设置画笔的主直径和速度

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/MinDepthEdit=设置画笔的最小深度

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/Roundness=设置画笔的圆形

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/SetDualBrushShape=设置双画笔的形状

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/ShapeEditor=设置画笔的角度和圆形

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/SpacingCheck=启用或禁用画笔的间隔

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/SpacingEdit=设置画笔的间隔

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/TexturePick=设置画笔的纹理

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/TextureScaleEdit=设置纹理比例

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/TiltScaleEdit=设置画笔倾斜比例

		$$$/Dialog/BrushStyler/ToolTip/TipCount=设置笔尖数量

		$$$/Dialog/BrushStyler/UseSampleSize=使用样本大小

		$$$/Dialog/Calculations/Invert=反相(&I)

		$$$/Dialog/Calculations/Invert2=反相(&V)

		$$$/Dialog/Calculations/Invert3=反相(&T)

		$$$/Dialog/Calculations/Mask=蒙版(&K):

		$$$/Dialog/Calculations/Offset=补偿值(&F):

		$$$/Dialog/Calculations/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/Calculations/Scale=缩放(&C):

		$$$/Dialog/Calculations/Title=运算

		$$$/Dialog/Cancel=取消

		$$$/Dialog/CanvasSize/Anchor=定位:

		$$$/Dialog/CanvasSize/CurrentSize=当前大小:

		$$$/Dialog/CanvasSize/Height=高度:

		$$$/Dialog/CanvasSize/Height2=高度(&H):

		$$$/Dialog/CanvasSize/NewSize=新建大小:

		$$$/Dialog/CanvasSize/Relative=相对

		$$$/Dialog/CanvasSize/Title=画布大小

		$$$/Dialog/CanvasSize/Width=宽度:

		$$$/Dialog/CanvasSize/Width2=宽度(&W):

		$$$/Dialog/ChannelOptions/Color=颜色

		$$$/Dialog/ChannelOptions/ColorIndicates=色彩指示:

		$$$/Dialog/ChannelOptions/MaskedAreas=被蒙版区域(&M)

		$$$/Dialog/ChannelOptions/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/ChannelOptions/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/ChannelOptions/SelectedAreas=所选区域(&S)

		$$$/Dialog/ChannelOptions/Solidity=密度(&O):

		$$$/Dialog/ChannelOptions/SpotColor=专色(&P)

		$$$/Dialog/ChannelOptions/Title=通道选项

		$$$/Dialog/ClippingPath/DevicePixels=设备象素

		$$$/Dialog/ClippingPath/Flatness=展平度(&F):

		$$$/Dialog/ClippingPath/Title=剪贴路径

		$$$/Dialog/CMYKSetup/BuiltIn=内建

		$$$/Dialog/CMYKSetup/CMYKModel=名称(&N):

		$$$/Dialog/CMYKSetup/FromCMYK=自 CMYK 表

		$$$/Dialog/CMYKSetup/ICC=ICC

		$$$/Dialog/CMYKSetup/ICCOptions=ICC 选项

		$$$/Dialog/CMYKSetup/InkOptions=油墨选项

		$$$/Dialog/CMYKSetup/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/CMYKSetup/MapBlack=黑场补偿

		$$$/Dialog/CMYKSetup/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/CMYKSetup/SepOptions=分色选项

		$$$/Dialog/CMYKSetup/Tables=表

		$$$/Dialog/CMYKSetup/ToCMYK=至 CMYK 表

		$$$/Dialog/Color=颜色(&C)

		$$$/Dialog/ColorBalance/Blue=蓝色

		$$$/Dialog/ColorBalance/ColorLevels=色阶(&L):

		$$$/Dialog/ColorBalance/Cyan=青色

		$$$/Dialog/ColorBalance/Green=绿色

		$$$/Dialog/ColorBalance/Highlights=高光(&H)

		$$$/Dialog/ColorBalance/Magenta=洋红

		$$$/Dialog/ColorBalance/Midtones=中间调(&D)

		$$$/Dialog/ColorBalance/PreserveLuminosity=保持亮度(&V)

		$$$/Dialog/ColorBalance/Red=红色

		$$$/Dialog/ColorBalance/Shadows=暗调(&S)

		$$$/Dialog/ColorBalance/Title=色彩平衡

		$$$/Dialog/ColorBalance/ToneBalance=色调平衡

		$$$/Dialog/ColorBalance/Yellow=黄色

		$$$/Dialog/ColorBalanceLAB/Blue=蓝色

		$$$/Dialog/ColorBalanceLAB/ColorLevels=色阶(&L):

		$$$/Dialog/ColorBalanceLAB/Green=绿色

		$$$/Dialog/ColorBalanceLAB/Highlights=高光(&H)

		$$$/Dialog/ColorBalanceLAB/Magenta=洋红

		$$$/Dialog/ColorBalanceLAB/Midtones=中间调(&D)

		$$$/Dialog/ColorBalanceLAB/Shadows=暗调(&S)

		$$$/Dialog/ColorBalanceLAB/Title=色彩平衡

		$$$/Dialog/ColorBalanceLAB/Yellow=黄色

		$$$/Dialog/ColorCube/a=a:

		$$$/Dialog/ColorCube/b=b:

		$$$/Dialog/ColorCube/Brightness=B:

		$$$/Dialog/ColorCube/C=C:

		$$$/Dialog/ColorCube/Custom=自定(&C)

		$$$/Dialog/ColorCube/Degrees=度

		$$$/Dialog/ColorCube/G=G:

		$$$/Dialog/ColorCube/H=H:

		$$$/Dialog/ColorCube/Hex=#

		$$$/Dialog/ColorCube/K=K:

		$$$/Dialog/ColorCube/L=L:

		$$$/Dialog/ColorCube/M=M:

		$$$/Dialog/ColorCube/R=R:

		$$$/Dialog/ColorCube/S=S:

		$$$/Dialog/ColorCube/Title=拾色器

		$$$/Dialog/ColorCube/WebOnly=只有 Web 颜色

		$$$/Dialog/ColorCube/WebOnly=只有Web颜色

		$$$/Dialog/ColorCube/Y=Y:

		$$$/Dialog/ColorRange/Fuzziness=颜色容差(&F):

		$$$/Dialog/ColorRange/Image=图象(&M)

		$$$/Dialog/ColorRange/Invert=反相(&I)

		$$$/Dialog/ColorRange/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/ColorRange/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/ColorRange/Selection=选择范围(&E)

		$$$/Dialog/ColorRange/Title=色彩范围

		$$$/Dialog/ColorSwatchName/Name=名称:

		$$$/Dialog/ColorSwatchName=色板名称

		$$$/Dialog/ColorTable/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/ColorTable/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/ColorTable/Title=颜色表

		$$$/Dialog/Contour/Corner=边角

		$$$/Dialog/Contour/Input=输入:

		$$$/Dialog/Contour/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/Contour/Mapping=映射

		$$$/Dialog/Contour/NewPreset=新建...

		$$$/Dialog/Contour/Output=输出:

		$$$/Dialog/Contour/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/Contour/Title=等高线编辑器

		$$$/Dialog/ContourEditor/PresetMenu/DefaultName=自定预设

		$$$/Dialog/ContourName/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/ContourName/Title=等高线名称

		$$$/Dialog/ContractSelection/ContractBy=收缩量(&C):

		$$$/Dialog/ContractSelection/Pixels=象素

		$$$/Dialog/ContractSelection/Title=收缩选区

		$$$/Dialog/CreateDroplet/ChooseDestination=您必须选取目的文件夹。

		$$$/Dialog/CreateDroplet/ConstantDestination=必须至少选择文件名称、序列号和连续字母中的一项，以便使不同的输入文件有不同的目标名称。

		$$$/Dialog/CreateDroplet/DropletFile=必须选定用于保存快捷批处理的文件

		$$$/Dialog/CreateDroplet/EmptyDestination=必须为输出文件指定名称。

		$$$/Dialog/CreateDroplet/OverwriteDropletFileConfirmation=指定的快捷批处理文件已经存在，是否将其覆盖?

		$$$/Dialog/CreateDroplet/SaveAsLog=您必须指定一个文件来记录错误。

		$$$/Dialog/CreateDroplet/SaveDropletIn=将快捷批处理保存于

		$$$/Dialog/CreateDroplet/Title=创建快捷批处理

		$$$/Dialog/CropOptions/Clear=清除

		$$$/Dialog/CropOptions/FrontImage=前面的图象

		$$$/Dialog/CropOptions/Height=高度: 

		$$$/Dialog/CropOptions/Opacity=不透明度:

		$$$/Dialog/CropOptions/Resolution=分辨率: 

		$$$/Dialog/CropOptions/Shield=遮蔽裁切区域

		$$$/Dialog/CropOptions/ShieldColor=颜色(&C):

		$$$/Dialog/CropOptions/Width=宽度: 

		$$$/Dialog/Curves/Auto=自动

		$$$/Dialog/Curves/Band1=红色 0

		$$$/Dialog/Curves/Band2=黄色 0

		$$$/Dialog/Curves/Band3=绿色 0

		$$$/Dialog/Curves/Band4=青色 0

		$$$/Dialog/Curves/Band5=蓝色 0

		$$$/Dialog/Curves/Band6=洋红 0

		$$$/Dialog/Curves/Channel=通道(&C):

		$$$/Dialog/Curves/Input=输入:

		$$$/Dialog/Curves/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/Curves/OptionsDotDotDot=选项...

		$$$/Dialog/Curves/Output=输出:

		$$$/Dialog/Curves/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/Curves/Smooth=平滑(&M)

		$$$/Dialog/Curves/Title=曲线

		$$$/Dialog/CustomCMYK/Title=自定 CMYK

		$$$/Dialog/CustomColors/Key=序号:

		$$$/Dialog/CustomColors/PercentC=% C

		$$$/Dialog/CustomColors/PercentK=% K

		$$$/Dialog/CustomColors/PercentM=% M

		$$$/Dialog/CustomColors/PercentY=% Y

		$$$/Dialog/CustomColors/Picker=拾色器(&P)

		$$$/Dialog/CustomColors/Prompt=键入一个序号以在颜色列表中选择

		$$$/Dialog/CustomColors/Title=自定颜色

		$$$/Dialog/CustomFilter/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/CustomFilter/Offset=位移(&O):

		$$$/Dialog/CustomFilter/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/CustomFilter/Scale=缩放(&C):

		$$$/Dialog/CustomShapeName/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/CustomShapeName/Title=形状名称

		$$$/Dialog/CustomSpot/Title=自定专色功能

		$$$/Dialog/DCS2Bitmap/Title=DCS 2.0 位图格式

		$$$/Dialog/DCS2CMYK/Title=DCS 2.0 格式

		$$$/Dialog/DCSCMYK/Title=DCS 1.0 格式

		$$$/Dialog/Defringe/Pixels=象素

		$$$/Dialog/Defringe/Title=去边

		$$$/Dialog/Defringe/Width=宽度(&W):

		$$$/Dialog/DeleteWorkSpace/DeleteAllWorkSpaces=删除全部工作区

		$$$/Dialog/DeleteWorkSpace/DeleteWorkSpaces=删除

		$$$/Dialog/Diffuse/Anisotropic=各向异性(&A)

		$$$/Dialog/Diffuse/DarkenOnly=变暗优先(&D)

		$$$/Dialog/Diffuse/LightenOnly=变亮优先(&L)

		$$$/Dialog/Diffuse/Mode=模式

		$$$/Dialog/Diffuse/Normal=正常(&N)

		$$$/Dialog/Dodge/Exposure=曝光

		$$$/Dialog/Dodge/Size=大小

		$$$/Dialog/Dodge/Stylus=光笔:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/10=10:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/2=2:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/20=20:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/30=30:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/4=4:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/40=40:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/50=50:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/6=6:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/60=60:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/70=70:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/8=8:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/80=80:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/90=90:

		$$$/Dialog/DotGainCurves/AllSame=全部相同(&A)

		$$$/Dialog/DotGainCurves/Black=黑色(&B)

		$$$/Dialog/DotGainCurves/Cyan=青色(&C)

		$$$/Dialog/DotGainCurves/Magenta=洋红(&M)

		$$$/Dialog/DotGainCurves/Title=网点增大曲线

		$$$/Dialog/DotGainCurves/Yellow=黄色(&Y)

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/0=0

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/10=10:

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/100=100:

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/20=20:

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/30=30:

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/40=40:

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/5=5:

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/50=50:

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/60=60:

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/70=70:

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/80=80:

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/90=90:

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/95=95:

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/DuotoneCurve/Title=双色调曲线

		$$$/Dialog/DuotoneOptions/Ink1=油墨 1(&1):

		$$$/Dialog/DuotoneOptions/Ink2=油墨 2(&2):

		$$$/Dialog/DuotoneOptions/Ink3=油墨 3(&3):

		$$$/Dialog/DuotoneOptions/Ink4=油墨 4(&4):

		$$$/Dialog/DuotoneOptions/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/DuotoneOptions/OverprintColors=压印颜色(&O)...

		$$$/Dialog/DuotoneOptions/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/DuotoneOptions/Title=双色调选项

		$$$/Dialog/DuplicateChannel/As=为(&A):

		$$$/Dialog/DuplicateChannel/Destination=目的

		$$$/Dialog/DuplicateChannel/Duplicate=复制:

		$$$/Dialog/DuplicateChannel/Invert=反相(&I)

		$$$/Dialog/DuplicateChannel/Name=名称(&N): 

		$$$/Dialog/DuplicateChannel/Title=复制通道

		$$$/Dialog/DuplicateImage/As=为(&A):

		$$$/Dialog/DuplicateImage/Duplicate=复制:

		$$$/Dialog/DuplicateImage/MergedLayersOnly=仅复制合并的图层(&M)

		$$$/Dialog/DuplicateImage/Title=复制图象

		$$$/Dialog/DuplicateLayer/As=为(&A):

		$$$/Dialog/DuplicateLayer/Destination=目的

		$$$/Dialog/DuplicateLayer/Duplicate=复制:

		$$$/Dialog/DuplicateLayer/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/DuplicateLayer/Title=复制图层

		$$$/Dialog/DuplicateLayerSet/Title=复制图层组

		$$$/Dialog/DustAndScratches/Levels=色阶

		$$$/Dialog/DustAndScratches/Radius=半径(&R):

		$$$/Dialog/DustAndScratches/Threshold=阈值(&T):

		$$$/Dialog/DynamicsPane/JitterLabel=抖动

		$$$/Dialog/Emboss/Amount=数量(&M):

		$$$/Dialog/Emboss/Angle=角度(&A):

		$$$/Dialog/Emboss/Height=高度(&H):

		$$$/Dialog/Emboss/Pixels=象素

		$$$/Dialog/EPSBitmap/Interpolate=图象插值方法(&P)

		$$$/Dialog/EPSBitmap/Title=EPS 选项

		$$$/Dialog/EPSBitmap/TransparentWhites=透明白色(&T)

		$$$/Dialog/EPSColor/IncludeHalftoneScreen=包含半调网屏(&H)

		$$$/Dialog/EPSColor/IncludeTransferFunction=包含传递函数(&T)

		$$$/Dialog/EPSColor/Interpolate=图象插值方法(&P)

		$$$/Dialog/EPSColor/Title=EPS 选项

		$$$/Dialog/EPSColor/UseColorManagement=PostScript 色彩管理(&C)

		$$$/Dialog/EPSColor/VectorData=包含矢量数据(&V)

		$$$/Dialog/EPSColor/VectorWarning=带有矢量数据的文件在打开时将被 Photoshop 象素化。

		$$$/Dialog/EPSColor/VectorWarningEmpty=

		$$$/Dialog/Equalize/EntireImage=基于所选区域色调均化整个图象(&E)

		$$$/Dialog/Equalize/Equalize=选项

		$$$/Dialog/Equalize/SelectedAreaOnly=仅色调均化所选区域(&S)

		$$$/Dialog/Equalize/Title=色调均化

		$$$/Dialog/Eraser/EraseChannel=抹掉通道

		$$$/Dialog/Eraser/EraseChannels=抹掉通道

		$$$/Dialog/Eraser/EraseImage=抹掉图象

		$$$/Dialog/Eraser/EraseLayer=抹掉图层

		$$$/Dialog/Eraser/EraseToHistory=抹到历史记录

		$$$/Dialog/Eraser/Fade=渐隐:

		$$$/Dialog/Eraser/Opacity=不透明性

		$$$/Dialog/Eraser/Pressure=压力

		$$$/Dialog/Eraser/Size=大小

		$$$/Dialog/Eraser/Steps=步长

		$$$/Dialog/Eraser/StylusPressure=光笔:

		$$$/Dialog/Eraser/WetEdges=湿边

		$$$/Dialog/ExpandSelection/ExpandBy=扩展量(&E):

		$$$/Dialog/ExpandSelection/Pixels=象素

		$$$/Dialog/ExpandSelection/Title=扩展选区

		$$$/Dialog/Fade/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/Fade/Title=消褪

		$$$/Dialog/Feather/FeatherRadius=羽化半径(&R):

		$$$/Dialog/Feather/Pixels=象素

		$$$/Dialog/Feather/Title=羽化选区

		$$$/Dialog/Fill/Blending=混合

		$$$/Dialog/Fill/Contents=内容

		$$$/Dialog/Fill/CustomPattern=自定图案:

		$$$/Dialog/Fill/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/Fill/PreserveTransparency=保留透明区域(&P)

		$$$/Dialog/Fill/Title=填充

		$$$/Dialog/FillPath/AntiAliased=消除锯齿(&A)

		$$$/Dialog/FillPath/FeatherRadius=羽化半径(&F):

		$$$/Dialog/FillPath/Pixels=象素

		$$$/Dialog/FillPath/Rendering=渲染

		$$$/Dialog/FillPath/Title=填充路径

		$$$/Dialog/FloatControls/Blending=混合

		$$$/Dialog/FloatControls/Floating=浮动:

		$$$/Dialog/FloatControls/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/FloatControls/PreserveTransparency=保留透明区域(&R)

		$$$/Dialog/FloatControls/Slash=/

		$$$/Dialog/FloatControls/Title=浮动控制

		$$$/Dialog/FloatControls/Underlying=底层:

		$$$/Dialog/FloatControlsBitmap/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/FloatControlsBitmap/Title=浮动控制

		$$$/Dialog/ForcedColors/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/ForcedColors/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/ForcedColors/Title=强制颜色

		$$$/Dialog/FreePen/Tolerance=曲线拟合:

		$$$/Dialog/GoToFrame/FrameNumber=帧序号

		$$$/Dialog/GoToFrame/Title=跳转

		$$$/Dialog/GradientEditor/AddTransparency=增加透明度(&A)

		$$$/Dialog/GradientEditor/Blue=B:

		$$$/Dialog/GradientEditor/Brightness=b:

		$$$/Dialog/GradientEditor/Color=颜色:

		$$$/Dialog/GradientEditor/ColorModel=颜色模型(&D)

		$$$/Dialog/GradientEditor/Delete=删除(&D)

		$$$/Dialog/GradientEditor/Green=G:

		$$$/Dialog/GradientEditor/Hue=H:

		$$$/Dialog/GradientEditor/LABa=a:

		$$$/Dialog/GradientEditor/LABb=b:

		$$$/Dialog/GradientEditor/LABl=L:

		$$$/Dialog/GradientEditor/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/GradientEditor/Location=位置(&C):

		$$$/Dialog/GradientEditor/LocationDisabled=位置:

		$$$/Dialog/GradientEditor/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/GradientEditor/New=新建(&W)

		$$$/Dialog/GradientEditor/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/GradientEditor/OpacityDisabled=不透明度:

		$$$/Dialog/GradientEditor/Options=选项:

		$$$/Dialog/GradientEditor/Presets=预置

		$$$/Dialog/GradientEditor/Randomize=随机化(&Z)

		$$$/Dialog/GradientEditor/Red=R:

		$$$/Dialog/GradientEditor/RestrictColors=限制颜色(&E)

		$$$/Dialog/GradientEditor/Roughness=粗糙度(&G):

		$$$/Dialog/GradientEditor/Saturation=S:

		$$$/Dialog/GradientEditor/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/GradientEditor/Smoothness=平滑度(&N):

		$$$/Dialog/GradientEditor/Stops=色标

		$$$/Dialog/GradientEditor/Title=渐变编辑器

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/AddTransparency=向此渐变添加透明杂色

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/DeleteColor=删除所选色标

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/DeleteOpacity=删除所选不透明度色标

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/Load=将渐变文件载入到预设

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/LocationColor=设置色标位置

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/LocationOpacity=设置不透明度终止位置

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/New=创建新的渐变预设

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/Ramps=设置可用颜色范围

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/Randomize=更改渐变的随机数

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/RestrictColors=防止颜色过饱和

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/Roughness=调整渐变粗糙度

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/Save=将渐变预设保存到文件中

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/Smoothness=调整渐变平滑度

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/StopColor=更改所选色标的颜色

		$$$/Dialog/GradientEditor/ToolTip/StopOpacity=更改所选色标的不透明度

		$$$/Dialog/GradientEditor/Type=渐变类型(&T):

		$$$/Dialog/GradientFill/Scale=缩放(&S):

		$$$/Dialog/GradientFill/Title=渐变填充

		$$$/Dialog/GradientMap/Dither=仿色(&D)

		$$$/Dialog/GradientMap/GradientUsed=灰度映射所用的渐变

		$$$/Dialog/GradientMap/Options=渐变选项

		$$$/Dialog/GradientMap/Preview=预览(&P)

		$$$/Dialog/GradientMap/Reverse=反向(&R)

		$$$/Dialog/GradientMap/Title=渐变映射

		$$$/Dialog/GradientName/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/GradientName/Title=渐变名称

		$$$/Dialog/GradientOptions/Dither=仿色

		$$$/Dialog/GradientOptions/Edit=编辑...

		$$$/Dialog/GradientOptions/Reverse=反向

		$$$/Dialog/GradientOptions/Transparency=透明区域

		$$$/Dialog/Grayscale/SizeRatio=大小比例(&S):

		$$$/Dialog/Grayscale/Title=灰度

		$$$/Dialog/HalftoneScreen/Angle=角度(&N):

		$$$/Dialog/HalftoneScreen/Degrees=度

		$$$/Dialog/HalftoneScreen/Frequency=频率(&F):

		$$$/Dialog/HalftoneScreen/HalftoneScreen=半调网屏

		$$$/Dialog/HalftoneScreen/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/HalftoneScreen/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/HalftoneScreen/Title=半调网屏

		$$$/Dialog/HealingBrush/LockGrain=复原

		$$$/Dialog/HealingBrush/Sampled=样本

		$$$/Dialog/HealingBrush/ToolTips/SetSource=设置一个修复的源区域

		$$$/Dialog/Histogram/CacheLevel=高速缓存级别:

		$$$/Dialog/Histogram/Channel=通道:

		$$$/Dialog/Histogram/Count=数量:

		$$$/Dialog/Histogram/Level=色阶:

		$$$/Dialog/Histogram/Mean=平均值:

		$$$/Dialog/Histogram/Median=中间值:

		$$$/Dialog/Histogram/Percentile=百分位:

		$$$/Dialog/Histogram/Pixels=象素:

		$$$/Dialog/Histogram/StandardDeviation=标准偏差:

		$$$/Dialog/Histogram/Title=直方图

		$$$/Dialog/History/NewSnapshot/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/History/NewSnapshot/Title=新快照

		$$$/Dialog/HistoryOptions/CreateFirstSnapshot=自动创建第一幅快照(&A)

		$$$/Dialog/HistoryOptions/MakeSnapshotOnSave=保存时自动创建新快照(&C)

		$$$/Dialog/HistoryOptions/NonLinearHistory=允许非线性历史记录(&N)

		$$$/Dialog/HistoryOptions/ShowNewSnapshotDialog=默认显示新快照对话框(&S)

		$$$/Dialog/HueSat/BackSlashDivider=^l

		$$$/Dialog/HueSat/BandPopupEntry_Color_M_OptionalNumber_N=^0 ^1

		$$$/Dialog/HueSat/Blue=蓝色

		$$$/Dialog/HueSat/Colorize=着色(&O)

		$$$/Dialog/HueSat/Cyan=青色

		$$$/Dialog/HueSat/Edit=编辑(&E):

		$$$/Dialog/HueSat/ForwardSlashDivider=/

		$$$/Dialog/HueSat/Green=绿色

		$$$/Dialog/HueSat/Hue=色相(&H):

		$$$/Dialog/HueSat/Lightness=明度(&I):

		$$$/Dialog/HueSat/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/HueSat/Magenta=洋红

		$$$/Dialog/HueSat/Master=全图

		$$$/Dialog/HueSat/RangeReadout/N_Degrees=^0^D

		$$$/Dialog/HueSat/Red=红色

		$$$/Dialog/HueSat/Saturation=饱和度(&A):

		$$$/Dialog/HueSat/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/HueSat/Title=色相/饱和度

		$$$/Dialog/HueSat/Yellow=黄色

		$$$/Dialog/Hyphenation/After=断开前(&A):

		$$$/Dialog/Hyphenation/Before=断开后(&B):

		$$$/Dialog/Hyphenation/DoCaps=连字大写的单词(&C)

		$$$/Dialog/Hyphenation/HyphenationOn=连字符连接(&H)

		$$$/Dialog/Hyphenation/Hyphens=连字符

		$$$/Dialog/Hyphenation/Letters=字母

		$$$/Dialog/Hyphenation/Limit=连字符限制(&L):

		$$$/Dialog/Hyphenation/MinLength=单词超过(&W):

		$$$/Dialog/Hyphenation/Title=连字符连接

		$$$/Dialog/Hyphenation/Zone=连字区(&Z):

		$$$/Dialog/ImageSize/Auto=自动(&A)...

		$$$/Dialog/ImageSize/ConstrainProportions=约束比例(&C)

		$$$/Dialog/ImageSize/DocumentSize=文档大小:

		$$$/Dialog/ImageSize/Height=高度(&H):

		$$$/Dialog/ImageSize/Height2=高度:

		$$$/Dialog/ImageSize/Height3=高度(&G):

		$$$/Dialog/ImageSize/PixelDimensions=象素大小:

		$$$/Dialog/ImageSize/Pixels=象素

		$$$/Dialog/ImageSize/ResampleImage=重定图象象素(&I):

		$$$/Dialog/ImageSize/Resolution=分辨率(&R):

		$$$/Dialog/ImageSize/Title=图象大小

		$$$/Dialog/ImageSize/ToolTip/ConstrainProportions=限制长宽比

		$$$/Dialog/ImageSize/ToolTip/DocumentSize=最终打印大小取决于“打印选项”中的设置值

		$$$/Dialog/ImageSize/ToolTip/Height=按象素描述高度

		$$$/Dialog/ImageSize/ToolTip/PixelDimensions=按象素描述文档大小

		$$$/Dialog/ImageSize/ToolTip/ResampleImage=插入象素信息

		$$$/Dialog/ImageSize/ToolTip/Resolution=设置文档分辨率

		$$$/Dialog/ImageSize/ToolTip/SetHeight=设置文档高度

		$$$/Dialog/ImageSize/ToolTip/SetWidth=设置文档宽度

		$$$/Dialog/ImageSize/ToolTip/Width=按象素描述宽度

		$$$/Dialog/ImageSize/Width=宽度(&W):

		$$$/Dialog/ImageSize/Width2=宽度:

		$$$/Dialog/ImageSize/Width3=宽度(&D):

		$$$/Dialog/IncompleteReadWarning=此文件是用 ^0 写的，要求至少 ^1 才能读取而不丢失信息。是否仍要打开?

		$$$/Dialog/IndexedColor/Amount=数量(&A):

		$$$/Dialog/IndexedColor/Colors=颜色(&C):

		$$$/Dialog/IndexedColor/Forced=强制(&F):

		$$$/Dialog/IndexedColor/Matte=杂边(&M):

		$$$/Dialog/IndexedColor/Options=选项

		$$$/Dialog/IndexedColor/Preserve=保留实际颜色(&E)

		$$$/Dialog/IndexedColor/Title=索引颜色

		$$$/Dialog/IndexedColor/Transparency=透明度(&T)

		$$$/Dialog/InfoOptions/FirstColorReadout=第一颜色信息

		$$$/Dialog/InfoOptions/MouseCoordinates=鼠标坐标

		$$$/Dialog/InfoOptions/SecondColorReadout=第二颜色信息

		$$$/Dialog/InfoOptions/Title=信息选项

		$$$/Dialog/InkColors/C=C(&C):

		$$$/Dialog/InkColors/CM=CM:

		$$$/Dialog/InkColors/CMY=CMY(&Y):

		$$$/Dialog/InkColors/CY=CY:

		$$$/Dialog/InkColors/EstimateOverprints=估计压印(&E)

		$$$/Dialog/InkColors/K=K(&K):

		$$$/Dialog/InkColors/LabCoordinates=L*a*b* 坐标(&L)

		$$$/Dialog/InkColors/M=M:

		$$$/Dialog/InkColors/MY=MY(&M):

		$$$/Dialog/InkColors/Title=油墨颜色

		$$$/Dialog/InkColors/W=W(&W):

		$$$/Dialog/InkColors/x=x

		$$$/Dialog/InkColors/y=y

		$$$/Dialog/InkColors/YWithColon=Y:

		$$$/Dialog/InsertMenuItem/Instructions=要记录菜单项，请用鼠标选取菜单项。

		$$$/Dialog/InsertMenuItem/MenuItem=菜单项:

		$$$/Dialog/InsertMenuItem/NoneSelected=无选择

		$$$/Dialog/InsertMenuItem/Title=插入菜单项目

		$$$/Dialog/JPEGFormat/BaselineOptimized=基线已优化

		$$$/Dialog/JPEGFormat/BaselineStandard=基线(“标准”)

		$$$/Dialog/JPEGFormat/ChromaDownsample=减少彩色象素

		$$$/Dialog/JPEGFormat/FormatOptions=格式选项

		$$$/Dialog/JPEGFormat/ImageOptions=图象选项

		$$$/Dialog/JPEGFormat/LargeFile=大文件

		$$$/Dialog/JPEGFormat/Matte=杂边(&M):

		$$$/Dialog/JPEGFormat/Preview=预览(&P)

		$$$/Dialog/JPEGFormat/Progressive=连续

		$$$/Dialog/JPEGFormat/Quality=品质(&Q):

		$$$/Dialog/JPEGFormat/Scans=扫描:

		$$$/Dialog/JPEGFormat/Size=大小

		$$$/Dialog/JPEGFormat/SmallFile=小文件

		$$$/Dialog/JPEGFormat/Title=JPEG 选项

		$$$/Dialog/Justification/AutoLeading=自动行距(&A):

		$$$/Dialog/Justification/Desired=期望值

		$$$/Dialog/Justification/GlyphSpacing=字型缩放(&G):

		$$$/Dialog/Justification/LetterSpacing=字间距(&L):

		$$$/Dialog/Justification/Maximum=最大值

		$$$/Dialog/Justification/Minimum=最小值

		$$$/Dialog/Justification/Preview=预览(&P)

		$$$/Dialog/Justification/Title=对齐

		$$$/Dialog/Justification/WordSpacing=字间距(&W):

		$$$/Dialog/Lasso/AntiAliased=消除锯齿 

		$$$/Dialog/Lasso/Feather=羽化: 

		$$$/Dialog/LayerEffects/BevelHighlightColorPrompt=选择高光颜色:

		$$$/Dialog/LayerEffects/BevelShadowColorPrompt=选择暗调颜色:

		$$$/Dialog/LayerEffects/DropShadowColorPrompt=选择暗调颜色:

		$$$/Dialog/LayerEffects/InnerShadowColorPrompt=选择暗调颜色:

		$$$/Dialog/LayerEffects/OverlayColorPrompt=选取叠加颜色:

		$$$/Dialog/LayerEffects/SatinColorPrompt=选取光泽颜色:

		$$$/Dialog/LayerEffects/StrokeColorPrompt=选取描边颜色:

		$$$/Dialog/LayerMaskDisplayOptions/Color=颜色:

		$$$/Dialog/LayerMaskDisplayOptions/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/LayerMaskDisplayOptions/Overlay=叠加

		$$$/Dialog/LayerMaskDisplayOptions/Title=图层蒙版显示选项

		$$$/Dialog/LayerOptions/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/LayerOptions/Title=图层属性

		$$$/Dialog/LayerSetOptions/Title=图层组属性

		$$$/Dialog/Levels/Auto=自动

		$$$/Dialog/Levels/Channel=通道(&C):

		$$$/Dialog/Levels/InputLevels=输入色阶(&I):

		$$$/Dialog/Levels/LiveHistogram=生动(&V)

		$$$/Dialog/Levels/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/Levels/OptionsDotDotDot=选项(&T)...

		$$$/Dialog/Levels/OutputLevels=输出色阶(&O):

		$$$/Dialog/Levels/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/Levels/Title=色阶

		$$$/Dialog/LoadSelection/AddToSelection=添加到选区(&A)

		$$$/Dialog/LoadSelection/IntersectWithSelection=与选区交叉(&I)

		$$$/Dialog/LoadSelection/Invert=反相(&V)

		$$$/Dialog/LoadSelection/NewSelection=新选区(&N)

		$$$/Dialog/LoadSelection/Operation=操作

		$$$/Dialog/LoadSelection/Source=源

		$$$/Dialog/LoadSelection/SubtractFromSelection=从选区中减去(&S)

		$$$/Dialog/LoadSelection/Title=载入选区

		$$$/Dialog/MagenticLasso/AntiAliased=消除锯齿

		$$$/Dialog/MagenticLasso/BrushWidth=宽度: 

		$$$/Dialog/MagenticLasso/CoolingThreshold=频率: 

		$$$/Dialog/MagenticLasso/EdgeThreshold=边对比度: 

		$$$/Dialog/MagenticLasso/Feather=羽化: 

		$$$/Dialog/MagenticLasso/Pixels=象素

		$$$/Dialog/MagicWand/AntiAliased=消除锯齿 

		$$$/Dialog/MagicWand/Contiguous=连续的 

		$$$/Dialog/MagicWand/Tolerance=容差: 

		$$$/Dialog/MagicWand/UseAllLayers=用于所有图层 

		$$$/Dialog/MagneticLasso/PressureText=光笔压力

		$$$/Dialog/MagPen/BrushWidth=宽度:

		$$$/Dialog/MagPen/CoolingThreshold=频率:

		$$$/Dialog/MagPen/EdgeThreshold=对比:

		$$$/Dialog/MagPen/PressureText=光笔压力

		$$$/Dialog/MakeSelection/AddToSelection=添加到选区(&A)

		$$$/Dialog/MakeSelection/AntiAliased=消除锯齿(&T)

		$$$/Dialog/MakeSelection/FeatherRadius=羽化半径(&F):

		$$$/Dialog/MakeSelection/IntersectWithSelection=与选区交叉(&I)

		$$$/Dialog/MakeSelection/NewSelection=新选区(&N)

		$$$/Dialog/MakeSelection/Operation=操作

		$$$/Dialog/MakeSelection/Pixels=象素

		$$$/Dialog/MakeSelection/Rendering=渲染

		$$$/Dialog/MakeSelection/SubtractFromSelection=从选区中减去(&S)

		$$$/Dialog/MakeSelection/Title=建立选区

		$$$/Dialog/MakeWorkPath/Pixels=象素

		$$$/Dialog/MakeWorkPath/Title=建立工作路径

		$$$/Dialog/MakeWorkPath/Tolerance=容差(&T):

		$$$/Dialog/Marquee/AntiAliased=消除锯齿

		$$$/Dialog/Marquee/Feather=羽化: 

		$$$/Dialog/Marquee/Height=高度: 

		$$$/Dialog/Marquee/Pixels=象素

		$$$/Dialog/Marquee/Width=宽度: 

		$$$/Dialog/MeasureToolOptions/Clear=清除

		$$$/Dialog/MergeChannels/Channels=通道(&C):

		$$$/Dialog/MergeChannels/Title=合并通道

		$$$/Dialog/MergeCMYKChannels/Mode=模式(&M)

		$$$/Dialog/MergeCMYKChannels/SpecifyChannels=指定通道:

		$$$/Dialog/MergeCMYKChannels/Title=合并 CMYK 通道

		$$$/Dialog/MergeLabChannels/Mode=模式(&M)

		$$$/Dialog/MergeLabChannels/SpecifyChannels=指定通道:

		$$$/Dialog/MergeLabChannels/Title=合并 Lab 通道

		$$$/Dialog/MergeMultichannel/Mode=模式(&M)

		$$$/Dialog/MergeMultichannel/Title=合并多通道

		$$$/Dialog/MergeRGBChannels/Mode=模式(&M)

		$$$/Dialog/MergeRGBChannels/SpecifyChannels=指定通道:

		$$$/Dialog/MergeRGBChannels/Title=合并 RGB 通道

		$$$/Dialog/Merlin/Begone=离开

		$$$/Dialog/Merlin/Title=Merlin Lives!

		$$$/Dialog/Mixer/Black=黑色(&B):

		$$$/Dialog/Mixer/Blue=蓝色(&B):

		$$$/Dialog/Mixer/Constant=常数(&N):

		$$$/Dialog/Mixer/Cyan=青色(&C):

		$$$/Dialog/Mixer/Green=绿色(&G):

		$$$/Dialog/Mixer/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/Mixer/Magenta=洋红(&M):

		$$$/Dialog/Mixer/Red=红色(&R):

		$$$/Dialog/Mixer/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/Mixer/SourceChannels=源通道

		$$$/Dialog/Mixer/Title=通道混和器

		$$$/Dialog/Mixer/Yellow=黄色(&Y):

		$$$/Dialog/Mosaic/CellSize=单元格大小(&C):

		$$$/Dialog/Mosaic/Square=方形

		$$$/Dialog/MotionBlur/Distance=距离(&D):

		$$$/Dialog/NavigatorOptions/Title=调板选项

		$$$/Dialog/NavigatorOptions/ViewBox=显示框

		$$$/Dialog/NewActionsSet/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/NewActionsSet/Name2=名称:

		$$$/Dialog/NewChannel/Color=颜色

		$$$/Dialog/NewChannel/ColorIndicates=色彩指示:

		$$$/Dialog/NewChannel/MaskedAreas=被蒙版区域(&M)

		$$$/Dialog/NewChannel/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/NewChannel/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/NewChannel/SelectedAreas=所选区域(&S)

		$$$/Dialog/NewChannel/Title=新通道

		$$$/Dialog/NewGuideCommandOptions/Orientation/Horizontal=水平(&H)

		$$$/Dialog/NewGuideCommandOptions/Orientation/Vertical=垂直(&V)

		$$$/Dialog/NewGuideCommandOptions/Position=位置(&P):

		$$$/Dialog/NewLayer/FillWithWhite=填充白色(&F)

		$$$/Dialog/NewLayer/GroupWithPreviousLayer=与前一图层编组(&G)

		$$$/Dialog/NewLayer/Mode=模式(&M)

		$$$/Dialog/NewLayer/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/NewLayer/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/NewLayer/Title=新图层

		$$$/Dialog/NewLayerSet/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/NewLayerSet/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/NewLayerSet/Title=新图层组

		$$$/Dialog/NewStyle/IncludeBlendOptions=包含图层混合选项(&B)

		$$$/Dialog/NewStyle/IncludeContent=包含图层内容(&C)

		$$$/Dialog/NewStyle/IncludeLayerEffects=包含图层效果(&E)

		$$$/Dialog/NewStyle/ToolTip/IncludeBlend=在新样式中包含当前混合选项

		$$$/Dialog/NewStyle/ToolTip/IncludeContent=在新样式中包含图层内容

		$$$/Dialog/NewStyle/ToolTip/IncludeFX=在新样式中包含当前图层效果

		$$$/Dialog/NewStyleName/Title=新样式

		$$$/Dialog/None=无

		$$$/Dialog/Offset/Horizontal=水平(&H):

		$$$/Dialog/Offset/PixelsDown=象素下移

		$$$/Dialog/Offset/PixelsRight=象素右移

		$$$/Dialog/Offset/RepeatEdgePixels=重复边缘象素(&R)

		$$$/Dialog/Offset/SetToBackground=设置为背景(&B)

		$$$/Dialog/Offset/UndefinedAreas=未定义区域

		$$$/Dialog/Offset/Vertical=垂直(&V):

		$$$/Dialog/Offset/WrapAround=折回(&W)

		$$$/Dialog/OK=确定

		$$$/Dialog/OutputSettings/Background/Background=背景(&B)

		$$$/Dialog/OutputSettings/Background/BackgroundImage=背景图象

		$$$/Dialog/OutputSettings/Background/BGColor=BG 颜色:

$$$/Dialog/OutputSettings/Background/Choose=选择..."

		$$$/Dialog/OutputSettings/Background/Image=图象(&I)

		$$$/Dialog/OutputSettings/Background/Path=路径(&P):

		$$$/Dialog/OutputSettings/Background/ViewDocAs=查看文档为

		$$$/Dialog/OverprintColors/1Plus2=1+2:

		$$$/Dialog/OverprintColors/1Plus2Plus3=1+2+3:

		$$$/Dialog/OverprintColors/1Plus2Plus3Plus4=1+2+3+4:

		$$$/Dialog/OverprintColors/1Plus2Plus4=1+2+4:

		$$$/Dialog/OverprintColors/1Plus3=1+3:

		$$$/Dialog/OverprintColors/1Plus3Plus4=1+3+4:

		$$$/Dialog/OverprintColors/1Plus4=1+4:

		$$$/Dialog/OverprintColors/2Plus3=2+3:

		$$$/Dialog/OverprintColors/2Plus3Plus4=2+3+4:

		$$$/Dialog/OverprintColors/2Plus4=2+4:

		$$$/Dialog/OverprintColors/3Plus4=3+4:

		$$$/Dialog/OverprintColors/Title=压印颜色

		$$$/Dialog/PaintBrush/Brush=画笔:

		$$$/Dialog/PaintBrush/Color=颜色

		$$$/Dialog/PaintBrush/Fade=渐隐:

		$$$/Dialog/PaintBrush/Opacity=不透明度

		$$$/Dialog/PaintBrush/Size=大小

		$$$/Dialog/PaintBrush/Steps=步长

		$$$/Dialog/PaintBrush/StepsTo=步骤:

		$$$/Dialog/PaintBrush/StylusPressure=光笔:

		$$$/Dialog/PaintBrush/WetEdges=湿边

		$$$/Dialog/PaletteOptions/None=无(&N)

		$$$/Dialog/PaletteOptions/ThumbnailSize=缩览图大小

		$$$/Dialog/PaletteOptions/Title=调板选项

		$$$/Dialog/PastePaths/PasteAs=粘贴为:

		$$$/Dialog/PastePaths/Path=路径(&P)

		$$$/Dialog/PastePaths/Pixels=象素(&X)

		$$$/Dialog/PastePaths/ShapeLayer=形状图层(&S)

		$$$/Dialog/PastePaths/Title=粘贴

		$$$/Dialog/PatchTool/Drag=修补:

		$$$/Dialog/PatchTool/Heal=修补选择

		$$$/Dialog/PatchTool/Healing1=源

		$$$/Dialog/PatchTool/Healing2=目的

		$$$/Dialog/PatchTool/ToolTip/Drag1=目的作为修补的源路径

		$$$/Dialog/PatchTool/ToolTip/Drag2=源作为修补的目标路径

		$$$/Dialog/PatchTool/ToolTips/Drag=选择一个修补的方式

		$$$/Dialog/PatchTool/ToolTips/Pattern=使用图案填充选择的区域来修补它

		$$$/Dialog/PatchTool/UsePattern=使用图案

		$$$/Dialog/PatternFill/LinkWithLayer=与图层链接(&L)

		$$$/Dialog/PatternFill/PatternScale=缩放(&S):

		$$$/Dialog/PatternFill/Snap=对齐原点(&N)

		$$$/Dialog/PatternFill/Title=图案填充

		$$$/Dialog/PatternFill/ToolTip/Link=强制图案与图层一起移动

		$$$/Dialog/PatternFill/ToolTip/NewPreset=从此图案创建新的预设

		$$$/Dialog/PatternFill/ToolTip/Scale=设置图案缩放

		$$$/Dialog/PatternFill/ToolTip/Snap=复位图案位置

		$$$/Dialog/PatternName/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/PatternName/Title=图案名称

		$$$/Dialog/PDFFormat/DowngradeProfile=降低颜色预置文件(&D)

		$$$/Dialog/PDFFormat/Effort=效果(&E):

		$$$/Dialog/PDFFormat/EmbedFonts=嵌入字体(&F)

		$$$/Dialog/PDFFormat/Encoding=编码

		$$$/Dialog/PDFFormat/ImageOptions=JPEG 选项

		$$$/Dialog/PDFFormat/IncludeVectorData=包含矢量数据(&V)

		$$$/Dialog/PDFFormat/Interpolation=图象插值(&I)

		$$$/Dialog/PDFFormat/JPEG=&JPEG

		$$$/Dialog/PDFFormat/LargeFile=大文件

		$$$/Dialog/PDFFormat/Message/HasBitmap=点阵字体不能包含在矢量数据中。

		$$$/Dialog/PDFFormat/Message/HasFakeBold=使用仿粗体样式的字体不能包含在矢量数据中。

		$$$/Dialog/PDFFormat/Message/HasWarp=变形文字中的字体无法嵌入。

		$$$/Dialog/PDFFormat/Message/NoEmbedding=受保护不嵌入的字体和 OCF 字体无法嵌入。

		$$$/Dialog/PDFFormat/Message/OutlinesOnly=使用仿斜体、下划线和删除线样式的字体不能嵌入。

		$$$/Dialog/PDFFormat/Message/ProtectedOutlines=受保护的轮廓字体不能转为路径。  

		$$$/Dialog/PDFFormat/NullMessage=

		$$$/Dialog/PDFFormat/PDFSecurity=PDF 安全性(&S)

		$$$/Dialog/PDFFormat/Quality=品质(&Q):

		$$$/Dialog/PDFFormat/SaveTransparency=保存透明度(&T)

		$$$/Dialog/PDFFormat/SetSecurity=安全性设置...

		$$$/Dialog/PDFFormat/SmallFile=小文件

		$$$/Dialog/PDFFormat/Title=PDF 选项

		$$$/Dialog/PDFFormat/UseOutlines=对文本使用轮廓(&O)

		$$$/Dialog/PDFFormat/ZIP=&ZIP

		$$$/Dialog/Pencil/AutoErase=自动抹掉

		$$$/Dialog/Pencil/Color=颜色

		$$$/Dialog/Pencil/Fade=渐隐:

		$$$/Dialog/Pencil/Opacity=不透明性

		$$$/Dialog/Pencil/Size=大小

		$$$/Dialog/Pencil/Steps=步骤:

		$$$/Dialog/Pencil/StylusPressure=光笔:

		$$$/Dialog/PenTool/RubberBand=橡皮带

		$$$/Dialog/PICTFormat/16BitsPerPixel=16 位/象素(&1)

		$$$/Dialog/PICTFormat/2BitsPerPixel=2 位/象素(&2)

		$$$/Dialog/PICTFormat/32BitsPerPixel=32 位/象素(&3)

		$$$/Dialog/PICTFormat/4BitsPerPixel=4 位/象素(&4)

		$$$/Dialog/PICTFormat/8BitsPerPixel=8 位/象素(&8)

		$$$/Dialog/PICTFormat/Compression=压缩

		$$$/Dialog/PICTFormat/JPEGHighQuality=JPEG(高品质)

		$$$/Dialog/PICTFormat/JPEGLowQuality=JPEG(低品质)

		$$$/Dialog/PICTFormat/JPEGMaximumQuality=JPEG(最佳品质)

		$$$/Dialog/PICTFormat/JPEGMediumQuality=JPEG(中等品质)

		$$$/Dialog/PICTFormat/None=无

		$$$/Dialog/PICTFormat/Resolution=分辨率

		$$$/Dialog/PICTFormat/Title=PICT 文件选项

		$$$/Dialog/PICTResource/16BitsPerPixel=16 位/象素

		$$$/Dialog/PICTResource/2BitsPerPixel=2 位/象素

		$$$/Dialog/PICTResource/32BitsPerPixel=32 位/象素

		$$$/Dialog/PICTResource/4BitsPerPixel=4 位/象素

		$$$/Dialog/PICTResource/8BitsPerPixel=8 位/象素

		$$$/Dialog/PICTResource/Compression=压缩

		$$$/Dialog/PICTResource/ID=标识号:

		$$$/Dialog/PICTResource/JPEGHighQuality=JPEG(高品质)

		$$$/Dialog/PICTResource/JPEGLowQuality=JPEG(低品质)

		$$$/Dialog/PICTResource/JPEGMaximumQuality=JPEG(最佳品质)

		$$$/Dialog/PICTResource/JPEGMediumQuality=JPEG(中等品质)

		$$$/Dialog/PICTResource/Name=名称:

		$$$/Dialog/PICTResource/None=无

		$$$/Dialog/PICTResource/Resolution=分辨率

		$$$/Dialog/PICTResource/Title=PICT 资源选项

		$$$/Dialog/PlaybackOptions/Accelerated=加速(&A)

		$$$/Dialog/PlaybackOptions/PauseFor=暂停用于(&P):

		$$$/Dialog/PlaybackOptions/PauseForAudio=为语音注释而暂停(&N)

		$$$/Dialog/PlaybackOptions/Performance=性能

		$$$/Dialog/PlaybackOptions/Seconds=秒

		$$$/Dialog/PlaybackOptions/StepByStep=逐步(&S)

		$$$/Dialog/PolygonalLasso/AntiAliased=消除锯齿

		$$$/Dialog/PolygonalLasso/Feather=羽化: 

		$$$/Dialog/Posterize/Levels=色阶(&L):

		$$$/Dialog/Posterize/Title=色调分离

		$$$/Dialog/PosterizeLayer/Levels=色阶(&L):

		$$$/Dialog/PosterizeLayer/Title=色调分离

		$$$/Dialog/PresetManager/Delete=删除(&D)

		$$$/Dialog/PresetManager/Done=完成

		$$$/Dialog/PresetManager/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/PresetManager/Rename=重命名(&R)...

		$$$/Dialog/PresetManager/SaveSet=保存设置(&S)...

		$$$/Dialog/PresetManager/Title=预设管理器

		$$$/Dialog/PrintPreview/Background=背景(&C)...

		$$$/Dialog/PrintPreview/Bleed=出血(&L)...

		$$$/Dialog/PrintPreview/Border=扩边(&B)...

		$$$/Dialog/PrintPreview/BoundingBox=显示定界框(&U)

		$$$/Dialog/PrintPreview/Calibration=校准条(&I)

		$$$/Dialog/PrintPreview/Caption=标题(&O)

		$$$/Dialog/PrintPreview/CenterCrop=居中裁切标记(&T)

		$$$/Dialog/PrintPreview/CenterIt=居中图象(&C)

		$$$/Dialog/PrintPreview/ColorManage=色彩管理

		$$$/Dialog/PrintPreview/Corner=角裁切标记(&M)

		$$$/Dialog/PrintPreview/Document=文档(&D):

		$$$/Dialog/PrintPreview/Done=完成(&E)

		$$$/Dialog/PrintPreview/Emulsion=药膜朝下(&W)

		$$$/Dialog/PrintPreview/Height=高度(&H):

		$$$/Dialog/PrintPreview/Interpolation=插值(&I)

		$$$/Dialog/PrintPreview/Labels=标签(&L)

		$$$/Dialog/PrintPreview/Left=左(&L):

		$$$/Dialog/PrintPreview/MoreOptions=显示其他选项(&O)

		$$$/Dialog/PrintPreview/Negative=负片(&V)

		$$$/Dialog/PrintPreview/Output=输出

		$$$/Dialog/PrintPreview/PageSetup=页面设置(&G)...

		$$$/Dialog/PrintPreview/Position=位置

		$$$/Dialog/PrintPreview/Print=打印(&P)...

		$$$/Dialog/PrintPreview/PrintOne=打印一份(&P)

		$$$/Dialog/PrintPreview/PrintSpace=打印间距:

		$$$/Dialog/PrintPreview/Proof=校样:

		$$$/Dialog/PrintPreview/Registration=套准标记(&K)

		$$$/Dialog/PrintPreview/Scale=缩放(&S):

		$$$/Dialog/PrintPreview/ScaledSize=缩放后的打印尺寸

		$$$/Dialog/PrintPreview/ScaleToFit=缩放以适合介质

		$$$/Dialog/PrintPreview/Screen=屏幕(&C)...

		$$$/Dialog/PrintPreview/Selected=打印选定区域(&A)

		$$$/Dialog/PrintPreview/SourceSpace=源空间:

		$$$/Dialog/PrintPreview/StaticDisplay=文档配置文件的静态显示(&Y)

		$$$/Dialog/PrintPreview/StaticProof=校样设置配置文件的静态显示(&F)

		$$$/Dialog/PrintPreview/Title=打印选项

		$$$/Dialog/PrintPreview/Top=顶(&T):

		$$$/Dialog/PrintPreview/Transfer=传递(&N)...

		$$$/Dialog/PrintPreview/VectorData=包含矢量数据(&V)

		$$$/Dialog/PrintPreview/Width=宽度(&W):

		$$$/Dialog/Progress/Title=进程

		$$$/Dialog/QuickMaskOptions/Color=颜色

		$$$/Dialog/QuickMaskOptions/ColorIndicates=色彩指示:

		$$$/Dialog/QuickMaskOptions/MaskedAreas=被蒙版区域(&M)

		$$$/Dialog/QuickMaskOptions/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/QuickMaskOptions/SelectedAreas=所选区域(&S)

		$$$/Dialog/QuickMaskOptions/Title=快速蒙版选项

		$$$/Dialog/Radiius/Radoius=半径:

		$$$/Dialog/Radius/Radius=半径(&R):

		$$$/Dialog/Rasterize/AntiAliased=消除锯齿(&A)

		$$$/Dialog/Rasterize/ConstrainProportions=约束比例(&C)

		$$$/Dialog/Rasterize/Height=高度(&H):

		$$$/Dialog/Rasterize/ImageSize=图象大小:

		$$$/Dialog/Rasterize/Resolution=分辨率(&R):

		$$$/Dialog/Rasterize/Title=栅格器

		$$$/Dialog/Rasterize/Width=宽度(&W):

		$$$/Dialog/RawFormat/ByteOrder=字节顺序:

		$$$/Dialog/RawFormat/FileCreator=文件创建程序(&C):

		$$$/Dialog/RawFormat/FileType=文件类型(&T):

		$$$/Dialog/RawFormat/Header=标题(&H):

		$$$/Dialog/RawFormat/IBMPC=IBM PC(&B)

		$$$/Dialog/RawFormat/Info=Raw 文件格式不会完全编码图象模式和大小，以及其它东西。当您重新打开这个文件时，图象可能不会完全恢复。

		$$$/Dialog/RawFormat/InterleavedOrder=隔行顺序(&I)

		$$$/Dialog/RawFormat/Macintosh=Macintosh(&M)

		$$$/Dialog/RawFormat/NonInterleavedOrder=非隔行顺序(&N)

		$$$/Dialog/RawFormat/RetainOriginalHeader=保留原稿标题(&R)

		$$$/Dialog/RawFormat/SaveChannelsIn=将通道保存在:

		$$$/Dialog/RawFormat/Title=Raw 选项

		$$$/Dialog/RawOptions/16Bits=16 位(&1)

		$$$/Dialog/RawOptions/8Bits=8 位(&8)

		$$$/Dialog/RawOptions/ByteOrder=字节顺序:

		$$$/Dialog/RawOptions/Bytes=字节

		$$$/Dialog/RawOptions/Channels=通道

		$$$/Dialog/RawOptions/Count=数量(&C):

		$$$/Dialog/RawOptions/Depth=深度:

		$$$/Dialog/RawOptions/Dimensions=尺寸

		$$$/Dialog/RawOptions/Guess=估算(&G)

		$$$/Dialog/RawOptions/Header=标题

		$$$/Dialog/RawOptions/Height=高度(&H):

		$$$/Dialog/RawOptions/IBMPC=IBM PC(&B)

		$$$/Dialog/RawOptions/Interleaved=隔行(&I)

		$$$/Dialog/RawOptions/Mac=Mac(&M)

		$$$/Dialog/RawOptions/Pixels=象素

		$$$/Dialog/RawOptions/RetainWhenSaving=保存时保留(&R)

		$$$/Dialog/RawOptions/Size=大小(&Z):

		$$$/Dialog/RawOptions/Swap=长宽互换(&S)

		$$$/Dialog/RawOptions/Title=Raw 选项

		$$$/Dialog/RawOptions/Width=宽度(&W):

		$$$/Dialog/Rdd/Rdo1=Hello to Jasmine, So Glad To See You

		$$$/Dialog/Rdd/Rdo2=Hello to Jasmine, So Glad To See You

		$$$/Dialog/Rdd/Rdo3=Hello to Jasmine, So Glad To See You

		$$$/Dialog/ReadComposite=读取复合数据

		$$$/Dialog/RenameLayer/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/RenameLayer/Title=重命名图层

		$$$/Dialog/RenameSnapshot/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/RenameSnapshot/Title=重命名快照

		$$$/Dialog/ReplaceColor/Fuzziness=颜色容差(&F):

		$$$/Dialog/ReplaceColor/Hue=色相(&H):

		$$$/Dialog/ReplaceColor/Image=图象(&M)

		$$$/Dialog/ReplaceColor/Lightness=明度(&G):

		$$$/Dialog/ReplaceColor/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/ReplaceColor/Sample=取样

		$$$/Dialog/ReplaceColor/Saturation=饱和度(&A):

		$$$/Dialog/ReplaceColor/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/ReplaceColor/Selection=选区

		$$$/Dialog/ReplaceColor/Selection2=选区(&C)

		$$$/Dialog/ReplaceColor/Title=替换颜色

		$$$/Dialog/ReplaceColor/Transform=变换

		$$$/Dialog/ReplaceFile_N=文件“^0”已存在。要替换它吗?

		$$$/Dialog/RotateCanvas/Angle=角度(&A):

		$$$/Dialog/RotateCanvas/CCW=度(逆时针)(&W)

		$$$/Dialog/RotateCanvas/CW=度(顺时针)(&C)

		$$$/Dialog/RotateCanvas/Title=旋转画布

		$$$/Dialog/Rotoscoper/PreloadFrames=将帧预载入高速缓存

		$$$/Dialog/RubberStamp/Aligned=对齐的

		$$$/Dialog/RubberStamp/Opacity=不透明度

		$$$/Dialog/RubberStamp/Pattern=图案: 

		$$$/Dialog/RubberStamp/Size=大小

		$$$/Dialog/RubberStamp/Source=源:

		$$$/Dialog/RubberStamp/StylusPressure=光笔: 

		$$$/Dialog/RubberStamp/UseAllLayers=用于所有图层

		$$$/Dialog/SampledBrushOptions/AntiAliased=消除锯齿(&A)

		$$$/Dialog/SavePath/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/SavePath/Title=保存路径

		$$$/Dialog/SaveSelection/AddToChannel=添加到通道(&A)

		$$$/Dialog/SaveSelection/Destination=目的

		$$$/Dialog/SaveSelection/IntersectWithChannel=与通道交叉(&I)

		$$$/Dialog/SaveSelection/NewChannel=新通道(&N)

		$$$/Dialog/SaveSelection/Operation=操作

		$$$/Dialog/SaveSelection/SubtractFromChannel=从通道中减去(&S)

		$$$/Dialog/SaveSelection/Title=保存选区

		$$$/Dialog/SaveWorkSpace/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/ScratchDisk/ScratchDisks=暂存盘

		$$$/Dialog/ScratchDisk/ScratchDisksAlmostFull=当前所选暂存盘几乎已满。

		$$$/Dialog/ScratchDisk/Title=暂存盘预置

		$$$/Dialog/ScreenC/Angle=角度(&N):

		$$$/Dialog/ScreenC/Auto=自动(&A)...

		$$$/Dialog/ScreenC/Degrees=度

		$$$/Dialog/ScreenC/Frequency=频率(&F):

		$$$/Dialog/ScreenC/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/ScreenC/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/ScreenC/Title=半调网屏

		$$$/Dialog/ScreenC/UseAccurateScreens=使用精确网屏(&C)

		$$$/Dialog/ScreenC/UsePrintersDefaultScreens=使用打印机默认网屏(&P)

		$$$/Dialog/ScreenC/UseSameShape=对所有油墨使用相同形状(&I)

		$$$/Dialog/ScreenD/Angle=角度(&N):

		$$$/Dialog/ScreenD/Auto=自动(&A)...

		$$$/Dialog/ScreenD/Degrees=度

		$$$/Dialog/ScreenD/Frequency=频率(&F):

		$$$/Dialog/ScreenD/Ink1=油墨 1

		$$$/Dialog/ScreenD/Ink1Parenthesized_N=油墨 1(^0)

		$$$/Dialog/ScreenD/Ink2=油墨 2

		$$$/Dialog/ScreenD/Ink2Parenthesized_N=油墨 2(^0)

		$$$/Dialog/ScreenD/Ink3=油墨 3

		$$$/Dialog/ScreenD/Ink3Parenthesized_N=油墨 3(^0)

		$$$/Dialog/ScreenD/Ink4=油墨 4

		$$$/Dialog/ScreenD/Ink4Parenthesized_N=油墨 4(^0)

		$$$/Dialog/ScreenD/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/ScreenD/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/ScreenD/Title=半调网屏

		$$$/Dialog/ScreenD/UseAccurateScreens=使用精确网屏(&C)

		$$$/Dialog/ScreenD/UsePrintersDefaultScreens=使用打印机默认网屏(&P)

		$$$/Dialog/ScreenD/UseSameShape=对所有油墨使用相同形状(&I)

		$$$/Dialog/ScreenM/Angle=角度(&N):

		$$$/Dialog/ScreenM/Degrees=度

		$$$/Dialog/ScreenM/Frequency=频率(&F):

		$$$/Dialog/ScreenM/HalftoneScreen=半调网屏

		$$$/Dialog/ScreenM/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/ScreenM/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/ScreenM/Title=半调网屏

		$$$/Dialog/ScreenM/UseAccurateScreens=使用精确网屏(&C)

		$$$/Dialog/ScreenM/UsePrintersDefaultScreen=使用打印机默认网屏(&P)

		$$$/Dialog/SelectiveColor/Absolute=绝对(&A)

		$$$/Dialog/SelectiveColor/Black=黑色(&B):

		$$$/Dialog/SelectiveColor/Cyan=青色(&C):

		$$$/Dialog/SelectiveColor/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/SelectiveColor/Magenta=洋红(&M):

		$$$/Dialog/SelectiveColor/Method=方法(&M):

		$$$/Dialog/SelectiveColor/Relative=相对(&R)

		$$$/Dialog/SelectiveColor/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/SelectiveColor/Title=可选颜色

		$$$/Dialog/SelectiveColor/Yellow=黄色(&Y):

		$$$/Dialog/SelectiveColorLayer/Absolute=绝对(&A)

		$$$/Dialog/SelectiveColorLayer/Black=黑色(&B):

		$$$/Dialog/SelectiveColorLayer/Cyan=青色(&C):

		$$$/Dialog/SelectiveColorLayer/Load=载入(&L)...

		$$$/Dialog/SelectiveColorLayer/Magenta=洋红(&M):

		$$$/Dialog/SelectiveColorLayer/Method=方法(&M):

		$$$/Dialog/SelectiveColorLayer/Relative=相对(&R)

		$$$/Dialog/SelectiveColorLayer/Save=保存(&S)...

		$$$/Dialog/SelectiveColorLayer/Title=可选颜色选项

		$$$/Dialog/SelectiveColorLayer/Yellow=黄色(&Y):

		$$$/Dialog/SelectVideoTrack/Title=选择视频轨道

		$$$/Dialog/Separation/BlackInkLimit=黑色油墨限制(&C):

		$$$/Dialog/Separation/GCR=GCR(&G)

		$$$/Dialog/Separation/GrayRamp=灰色曲线图:

		$$$/Dialog/Separation/SeparationType=分色类型:

		$$$/Dialog/Separation/TotalInkLimit=油墨总量限制(&T):

		$$$/Dialog/Separation/UCR=UCR(&U)

		$$$/Dialog/Separation/UCRAmount=UCA 数量(&A):

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/BevelContourIndex=对斜面应用等高线

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/BevelIndex=应用斜面和浮雕效果

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/BevelTextureIndex=对斜面应用纹理

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/BlendingOptions=调整图层混合选项

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/ColorOverlayIndex=应用颜色叠加效果

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/DropShadowIndex=应用投影效果

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/GradientOverlayIndex=应用渐变叠加效果

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/InnerGlowIndex=应用内发光效果

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/InnerShadowIndex=应用内阴影效果

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/OuterGlowIndex=应用外发光效果

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/PatternOverlayIndex=应用图案叠加效果

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/SatinIndex=应用光泽效果

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/StrokeIndex=应用描边效果

		$$$/Dialog/SheetFX/Index/ToolTip/Styles=从预设样式集合中选取

		$$$/Dialog/SheetFX/Overlay/ToolTip/NewPreset=从当前图案创建新的预设

		$$$/Dialog/SheetFX/Overlay/ToolTip/PatternOverlay/Pattern=设置填充的图案

		$$$/Dialog/SheetFX/PatternOverlay/ToolTip/Link=用于链接图案与图层

		$$$/Dialog/SheetFX/PatternOverlay/ToolTip/scale=设置图案大小

		$$$/Dialog/SheetFX/PatternOverlay/ToolTip/SnapToOrigin=将原点对齐图层或文档的左上角

		$$$/Dialog/SheetFX/PatternStroke/ToolTip/Link=用于链接图案与图层

		$$$/Dialog/SheetFX/PatternStroke/ToolTip/scale=设置图案大小

		$$$/Dialog/SheetFX/PatternStroke/ToolTip/SnapToOrigin=将原点对齐图层或文档的左上角

		$$$/Dialog/SheetFX/Stroke/ToolTip/NewPreset=从当前图案创建新的预设

		$$$/Dialog/SheetFX/Stroke/ToolTip/PatternStroke/Pattern=设置填充的图案

		$$$/Dialog/SheetFX/Texture/ToolTip/depth=设置纹理的密度

		$$$/Dialog/SheetFX/Texture/ToolTip/GradientOverlay/Gradient=用于填充的渐变

		$$$/Dialog/SheetFX/Texture/ToolTip/GradientStroke/Gradient=用于填充的渐变

		$$$/Dialog/SheetFX/Texture/ToolTip/invert=反相纹理

		$$$/Dialog/SheetFX/Texture/ToolTip/Link=用于链接纹理与图层

		$$$/Dialog/SheetFX/Texture/ToolTip/NewPreset=从当前图案创建新的预设

		$$$/Dialog/SheetFX/Texture/ToolTip/Pattern=设置纹理的图案

		$$$/Dialog/SheetFX/Texture/ToolTip/scale=设置纹理大小

		$$$/Dialog/SheetFX/Texture/ToolTip/SnapToOrigin=将原点对齐图层或文档的左上角

		$$$/Dialog/SliceOptions/AltTag=Alt 标记(&A):

		$$$/Dialog/SliceOptions/BackgroundColor=背景颜色(&C):

		$$$/Dialog/SliceOptions/Dimensions=尺寸

		$$$/Dialog/SliceOptions/Height=&H:

		$$$/Dialog/SliceOptions/HTML=HTML:

		$$$/Dialog/SliceOptions/MessageText=信息文本(&M):

		$$$/Dialog/SliceOptions/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/SliceOptions/SliceType=切片类型(&S):

		$$$/Dialog/SliceOptions/Target=目标(&R):

		$$$/Dialog/SliceOptions/TextInCell=单元中显示文本(&T):

		$$$/Dialog/SliceOptions/URL=URL(&U):

		$$$/Dialog/SliceOptions/Width=&W:

		$$$/Dialog/SliceOptions/X=&X:

		$$$/Dialog/SliceOptions/Y=&Y:

		$$$/Dialog/SliceSelectToolOptions/DivideSlice=分配切片...

		$$$/Dialog/SliceSelectToolOptions/HideAutoSlices=隐藏自动切片

		$$$/Dialog/SliceSelectToolOptions/PromoteToUserSlice=转为用户切片

		$$$/Dialog/SliceSelectToolOptions/ShowAutoSlices=显示自动切片

		$$$/Dialog/SliceSelectToolOptions/SliceOptions=切片选项...

		$$$/Dialog/SliceTool/Height=高度: 

		$$$/Dialog/SliceTool/ShowSliceNumbers=显示切片编号

		$$$/Dialog/SliceTool/Width=宽度: 

		$$$/Dialog/SliceToolOptions/SlicesFromGuides=辅助线建切片

		$$$/Dialog/SmoothSelection/Pixels=象素

		$$$/Dialog/SmoothSelection/SampleRadius=取样半径(&S):

		$$$/Dialog/SmoothSelection/Title=平滑选区

		$$$/Dialog/Smudge/FingerPainting=手指绘画

		$$$/Dialog/Smudge/Pressure=压力

		$$$/Dialog/Smudge/Size=大小

		$$$/Dialog/Smudge/Stylus=光笔:

		$$$/Dialog/Smudge/UseAllLayers=用于所有图层

		$$$/Dialog/Sponge/Pressure=压力

		$$$/Dialog/Sponge/Size=大小

		$$$/Dialog/Sponge/Stylus=光笔:

		$$$/Dialog/SpotChannelOptions/Color=颜色:

		$$$/Dialog/SpotChannelOptions/InkCharacteristics=油墨特性

		$$$/Dialog/SpotChannelOptions/Name=名称:

		$$$/Dialog/SpotChannelOptions/Opacity=密度(&S):

		$$$/Dialog/SpotChannelOptions/Title=专色通道选项

		$$$/Dialog/Stroke/Blending=混合

		$$$/Dialog/Stroke/Center=居中(&C)

		$$$/Dialog/Stroke/Color=颜色:

		$$$/Dialog/Stroke/ColorPicker/Prompt=选取描边颜色:

		$$$/Dialog/Stroke/Inside=居内(&I)

		$$$/Dialog/Stroke/Location=位置

		$$$/Dialog/Stroke/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Dialog/Stroke/Outside=居外(&U)

		$$$/Dialog/Stroke/Pixels=象素

		$$$/Dialog/Stroke/PreserveTransparency=保留透明区域(&P)

		$$$/Dialog/Stroke/Stroke=描边

		$$$/Dialog/Stroke/Title=描边

		$$$/Dialog/Stroke/Width=宽度(&W):

		$$$/Dialog/StrokePath/Title=描边路径

		$$$/Dialog/StyleName/Name=名称(&N):

		$$$/Dialog/StyleName/Title=样式名称

		$$$/Dialog/StylusOptions/StylusPressure=动态画笔

		$$$/Dialog/TearOffs/DialogName=活页

		$$$/Dialog/TextToolOptions/Accept=确定

		$$$/Dialog/TextToolOptions/Cancel=取消

		$$$/Dialog/TextToolOptions/FontPopup=字体(&F):

		$$$/Dialog/TextToolOptions/PalettesToFront=调板

		$$$/Dialog/TextToolOptions/Warp=变形...

		$$$/Dialog/TextWarp/Bend=弯曲(&B):

		$$$/Dialog/TextWarp/Horizontal=水平(&H)

		$$$/Dialog/TextWarp/HorizontalDistortion=水平扭曲(&O):

		$$$/Dialog/TextWarp/Percent=%

		$$$/Dialog/TextWarp/Vertical=垂直(&V)

		$$$/Dialog/TextWarp/VerticalDistortion=垂直扭曲(&E):

		$$$/Dialog/TextWarp/WarpText=变形文字

		$$$/Dialog/Threshold/ThresholdLevel=阈值色阶(&T):

		$$$/Dialog/Threshold/Title=阈值

		$$$/Dialog/ThresholdLayer/ThresholdLevel=阈值色阶(&T):

		$$$/Dialog/ThresholdLayer/Title=阈值

		$$$/Dialog/TIFFFormat/Basic/Title=基本 TIFF 选项

		$$$/Dialog/TIFFFormat/ByteOrder=字节顺序

		$$$/Dialog/TIFFFormat/Compression=压缩

		$$$/Dialog/TIFFFormat/IBMPC=IBM PC(&I)

		$$$/Dialog/TIFFFormat/ImageCompression=图象压缩

		$$$/Dialog/TIFFFormat/ImageOptions=JPEG 选项

		$$$/Dialog/TIFFFormat/JPEG=JPEG(&J)

		$$$/Dialog/TIFFFormat/LargeFile=大文件

		$$$/TIFFOptions/LayerCompression=图层压缩

		$$$/Dialog/TIFFFormat/LZW=LZW(&L)

		$$$/Dialog/TIFFFormat/LZWCompression=&LZW 压缩

		$$$/Dialog/TIFFFormat/Macintosh=Macintosh(&M)

		$$$/Dialog/TIFFFormat/None=无(&N)

		$$$/Dialog/TIFFFormat/Quality=品质(&Q):

		$$$/Dialog/TIFFFormat/SavePyramid=保存图象金字塔(&S)

		$$$/Dialog/TIFFFormat/SaveTransparency=保存透明度(&T)

		$$$/Dialog/TIFFFormat/SmallFile=小文件

		$$$/Dialog/TIFFFormat/Title=TIFF 选项

		$$$/Dialog/TIFFFormat/Unified/Title=TIFF 选项

		$$$/Dialog/TIFFFormat/ZIP=ZIP(&Z)

		$$$/Dialog/ToolPresets/EmptyNameErr=你必须指定一个工具预置的名称。

		$$$/Dialog/ToolPresets/IncludeGradient=包括渐变

		$$$/Dialog/ToolPresets/Name=名称(&N):

$$$/Dialog/ToolPresets/NewToolPreset=新建工具预置"

		$$$/Dialog/ToolPresets/ToolPresetName=工具预置名称

		$$$/Dialog/TraceContour/Edge=边缘

		$$$/Dialog/TraceContour/Level=色阶(&E):

		$$$/Dialog/TraceContour/Lower=较低(&L)

		$$$/Dialog/TraceContour/Upper=较高(&U)

		$$$/Dialog/TransferFunction/0=0

		$$$/Dialog/TransferFunction/10=10:

		$$$/Dialog/TransferFunction/100=100:

		$$$/Dialog/TransferFunction/20=20:

		$$$/Dialog/TransferFunction/30=30:

		$$$/Dialog/TransferFunction/40=40:

		$$$/Dialog/TransferFunction/5=5:

		$$$/Dialog/TransferFunction/50=50:

		$$$/Dialog/TransferFunction/60=60:

		$$$/Dialog/TransferFunction/70=70:

		$$$/Dialog/TransferFunction/80=80:

		$$$/Dialog/TransferFunction/90=90:

		$$$/Dialog/TransferFunction/95=95:

		$$$/Dialog/TransferFunction/AllSame=全部相同(&A)

		$$$/Dialog/TransferFunction/Black=黑色(&B)

		$$$/Dialog/TransferFunction/Cyan=青色(&C)

		$$$/Dialog/TransferFunction/Ink1=油墨 1(&1)

		$$$/Dialog/TransferFunction/Ink2=油墨 2(&2)

		$$$/Dialog/TransferFunction/Ink3=油墨 3(&3)

		$$$/Dialog/TransferFunction/Ink4=油墨 4(&4)

		$$$/Dialog/TransferFunction/Load=载入...

		$$$/Dialog/TransferFunction/Magenta=洋红(&M)

		$$$/Dialog/TransferFunction/OverrideDefault=覆盖打印机默认函数(&O)

		$$$/Dialog/TransferFunction/OverridePrinter=覆盖打印机默认函数(&O)

		$$$/Dialog/TransferFunction/Save=保存...

		$$$/Dialog/TransferFunction/Title=传递函数

		$$$/Dialog/TransferFunction/Yellow=黄色(&Y)

		$$$/Dialog/Trap/Title=陷印

		$$$/Dialog/Trap/Width=宽度(&W):

		$$$/Dialog/TypeTool/FitInWindow=满屏显示

		$$$/Dialog/TypeTool/Percent=%

		$$$/Dialog/TypeTool/Title=文字工具

		$$$/Dialog/UnsharpMask/Amount=数量(&A):

		$$$/Dialog/UnsharpMask/levels=色阶

		$$$/Dialog/UnsharpMask/Radius=半径(&R):

		$$$/Dialog/UnsharpMask/Threshold=阈值(&T):

		$$$/Dialog/WorkSpace/Capture=获取

		$$$/Dialog/WorkSpace/PaletteLocation=调板位置

		$$$/Dialog/WorkSpace/PaletteOptions=调板内容

		$$$/Dialog/WorkSpace/Save=保存

$$$/Dialog/WorkSpace/ToolOptions=工具选项"

		$$$/Dialog/WorkSpace/WorkSpaces=工作区:

		$$$/Dialog/Zoom/GetKey=获得许可

		$$$/Dialog/ZoomFactor/Factor=因子(&F):

		$$$/Dialog/ZoomFactor/Magnification=放大(&M)

		$$$/Dialog/ZoomFactor/Reduction=缩小(&R)

		$$$/Dialog/ZoomFactor/Title=缩放因子

		$$$/Dialog/ZoomView/BaseName=基本名称:

		$$$/Dialog/ZoomView/BaseNameTooLong=基本名称最多可用 

		$$$/Dialog/ZoomView/BroadcastKey=发布路径的许可文件

		$$$/Dialog/ZoomView/BrowserOptions=浏览选项

		$$$/Dialog/ZoomView/ChooseFolder/ButtonLabel=文件夹(&O)...

		$$$/Dialog/ZoomView/ChooseOutputFolder=选择输出文件夹:

		$$$/Dialog/ZoomView/Credits=ZoomView 是 Viewpoint 公司的商标。请访问 </a @1 www.viewpoint.com> 浏览增效工具的更多信息

		$$$/Dialog/ZoomView/Height=高度:

		$$$/Dialog/ZoomView/ImageTileOptions=图象平铺选项

		$$$/Dialog/ZoomView/MalformedBaseName=基本名称必须由字母、数字、代字号、句点、下划线、破折号组成。

		$$$/Dialog/ZoomView/MissingBaseName=必须指定生成的文件的基本名称

		$$$/Dialog/ZoomView/MissingOutputDirectory=必须指定输出的文件夹

		$$$/Dialog/ZoomView/MissingTemplate=必须指定模板文件

		$$$/Dialog/ZoomView/OpenInWebBrowser=在网页浏览器打开

		$$$/Dialog/ZoomView/Optimize=设置 JPEG 压缩时的每一平铺项目表

		$$$/Dialog/ZoomView/OptimizeTables=优化项目表

		$$$/Dialog/ZoomView/OutputLocation=输出位置

		$$$/Dialog/ZoomView/Pixels=象素

		$$$/Dialog/ZoomView/Template/Load=载入...

		$$$/Dialog/ZoomView/Template/None=<无>

$$$/Dialog/ZoomView/Template/Other=其他"

		$$$/Dialog/ZoomView/Template=模板(&T):

		$$$/Dialog/ZoomView/TileSize=平铺大小:

		$$$/Dialog/ZoomView/Title=视点 ZoomView

		$$$/Dialog/ZoomView/ToolTip/ChooseExportFolder=选择输出文件的位置

		$$$/Dialog/ZoomView/ToolTip/Compression=指定图象平铺的选项

		$$$/Dialog/ZoomView/ToolTip/ExportFolder=当前输出文件的位置

		$$$/Dialog/ZoomView/ToolTips/Broadcast=指定发布文件中包括的信息

		$$$/Dialog/ZoomView/ToolTips/BrowserHeight=设置图象浏览区域的高度

		$$$/Dialog/ZoomView/ToolTips/BrowserWidth=设置图象浏览区域的宽度

		$$$/Dialog/zoomView/ToolTips/GetKey=访问 www.viewpoint.com 来获得发布的许可文件

		$$$/Dialog/ZoomView/ToolTips/TileSize=选择图象平铺的大小

		$$$/Dialog/ZoomView/Width=宽度:

		$$$/Dialogs/Title/NewSetFromLinked=新组自链接的

		$$$/DiffuseGlow/EffectName=扩散亮光...

		$$$/DiffuseGlow/String201/DiffuseGlowName=扩散亮光

		$$$/DiffuseGlow/String202/Graininess=粒度

		$$$/DiffuseGlow/String203/GlowAmount=发光量

		$$$/DiffuseGlow/String204/ClearAmount=清除数量

		$$$/DirectSelectTool/Help/Alt=点按路径选择所有锚点。点按并拖移以拷贝路径。

		$$$/DirectSelectTool/Help/AltControl=处于锚点上时访问转换点工具。

		$$$/DirectSelectTool/Help/Base=点按以选择/拖移锚点。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/DirectSelectTool/Help/Indirect=点按以选择/拖移锚点。要用附加选项，使用 Shift 和 Alt 键。

		$$$/DirectSelectTool/Help/Shift=点按锚点添加到所选锚点。限制沿 45 度增量方向拖移锚点。

		$$$/DirectSelectTool/Help/ShiftAlt=点按路径选择所有锚点。点按并拖移以拷贝路径。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移。

		$$$/DirectSelectTool/OptionsTitle=直接选取选项

		$$$/DirectSelectTool/Shortcut=A

		$$$/DirectSelectTool/Title=直接选择工具

		$$$/Displace/1000/Displace=置换

		$$$/Displace/128/ChooseDisplacementMap=选取一个置换图

		$$$/Displace/16000/Displace=置换  版本%s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 John knoll 提供。^n^n一种增效滤镜，可用一幅图象置换另一幅图象。

		$$$/Displace/AETE/DisplaceFile=置换文件

		$$$/Displace/AETE/DisplacementMap=置换图

		$$$/Displace/AETE/UndefinedAreas=未定义区域

		$$$/Displace/DialogName/AboutDisplace=关于置换

		$$$/Displace/IDS_READERROR/FileReadError=文件读取错误，不能继续。

		$$$/Displace/IDS_TITLE/Displace=置换

		$$$/Displace/Static/Line1=置换 6.0.0

		$$$/Displace/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Displace/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Displace/Static/Line4=一种用一个图象替换另一图象的增效滤镜。

		$$$/DivideSlice/Across=切片横移，相等间隔

		$$$/DivideSlice/DivideHorizontally=分配为横向

		$$$/DivideSlice/DivideVertically=分配为纵向

		$$$/DivideSlice/Down=切片下移，相等间隔

		$$$/DivideSlice/PixelsPerHorizontal=每切片象素

		$$$/DivideSlice/PixelsPerVertical=每切片象素

		$$$/DivideSlice/Preview=预览(&W)

		$$$/DivideSlice/Title=分配切片

		$$$/Document/Untitled_N=未标题-^0

		$$$/DocumentTitle/SheetMask=透明区域

		$$$/DocumentTitle/UserMask=图层蒙版

		$$$/DodgeBurn/Highlights=高光

		$$$/DodgeBurn/Midtones=中间调

		$$$/DodgeBurn/Shadows=暗调

		$$$/DodgeTool/Help/Alt=点按并拖移以变亮。

		$$$/DodgeTool/Help/Base=点按并拖移以变亮。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/DodgeTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向变亮。

		$$$/DodgeTool/OptionsTitle=减淡选项

		$$$/DodgeTool/Shortcut=O

		$$$/DodgeTool/Title=减淡工具

		$$$/Drag/Channel=拖移通道

		$$$/Drag/DragLayerSet=拖移图层组

		$$$/Drag/DuplicateLayerSet=复制图层组

		$$$/Drag/Image=拖移图象

		$$$/Drag/Layer=拖移图层

		$$$/Drag/LayerAllFX=拖移所有图层效果

		$$$/Drag/Layers=拖移图层

		$$$/Drag/LayerSet=拖移图层组

		$$$/Drag/LayerSingleFX=拖移图层效果

		$$$/Drag/Selection=拖移选区

		$$$/Droplet/DropletSave/PromptMac=将快捷批处理保存于:

		$$$/Droplet/DropletSaveIn/PromptWin=将快捷批处理保存于 ^0

		$$$/Droplet/FailureMessage=快捷批处理无法与 Photoshop 通讯

		$$$/DropletLogFIle/ErrorLogged=执行快捷批处理时出错。请检查错误记录了解详细信息。

		$$$/DropletLogFIle/Footer=结束快捷批处理

		$$$/DropletLogFIle/Header=启动快捷批处理

		$$$/DropShadowOptionsPane/Angle=角度(&A):

		$$$/DropShadowOptionsPane/Antialias=消除锯齿(&L)

		$$$/DropShadowOptionsPane/Contour=等高线:

		$$$/DropShadowOptionsPane/Distance=距离(&D):

		$$$/DropShadowOptionsPane/LayerKnocksoutDropShadow=图层挖空投影(&K)

		$$$/DropShadowOptionsPane/Noise=杂色(&N):

		$$$/DropShadowOptionsPane/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/DropShadowOptionsPane/px=象素

		$$$/DropShadowOptionsPane/Qualitypane/Quality=品质

		$$$/DropShadowOptionsPane/Size=大小(&S):

		$$$/DropShadowOptionsPane/Spread=扩展(&R):

		$$$/DropShadowOptionsPane/Structurepane/Structure=结构

		$$$/DropShadowOptionsPane/UseGlobalLight=使用全局光(&G)

		$$$/DropShadowTemplate=“^0”的投影

		$$$/DryBrush/EffectName=干画笔...

		$$$/DryBrush/String201/DryBrushName=干画笔

		$$$/DryBrush/String202/BrushSize=画笔大小

		$$$/DryBrush/String203/BrushDetail=画笔细节

		$$$/DryBrush/String204/Texture=纹理

		$$$/Duotone/Save/Prompt=将双色调选项保存在:

		$$$/Duotone/SelectInkColor=选择油墨颜色:

		$$$/Duotones/ProcessNames/Black=黑色

		$$$/Duotones/ProcessNames/Cyan=青色

		$$$/Duotones/ProcessNames/Magenta=洋红

		$$$/Duotones/ProcessNames/Yellow=黄色

		$$$/Edit/Clear=清除

		$$$/Edit/Fill=填充

		$$$/Edit/Stroke=描边

		$$$/EditGraphicObject/ImageFrom=图象来自

		$$$/EditGraphicObject/ImageFromAnotherProgram=图象来自其它程序 -

		$$$/EditGraphicObject/Suffix= - 

		$$$/EditTypeTool/Help/All=点按或拖移可编辑文字。按 Enter 提交，按“取消”退出。要用其他选项，使用 Shift 或 Alt 键。

		$$$/EditTypeTool/Help/LayerMoveHelp=拖移可移动文字图层。

		$$$/EditTypeTool/ModalOptionsTitle=编辑文字选项

		$$$/EditTypeTool/OptionsTitle=创建文字图层

		$$$/EffectFilter/Shared/ControlError=保存控制设置操作期间出错。^n^n保存的设置可能丢失或损坏。

		$$$/EffectFilter/Shared/ControlErrorReason=^[^0^]^n^[^1^]^n^[2^]^n^[^3^]

		$$$/EffectFilter/Shared/ErrorAlert/AlertString=^0

		$$$/EffectFilter/Shared/ErrorAlert=错误警告

		$$$/EffectFilter/Shared/IllegalName=非法名称

		$$$/EffectFilter/Shared/IllegalSettingsName=输入了非法的设置名称，请重新输入。

		$$$/EffectFilter/Shared/ImageTooSmall=图象太小

		$$$/EffectFilter/Shared/SaveDialog=“保存”对话框

		$$$/EffectFilter/Shared/SelectionTooSmall=要过滤的图象或选区太小。请选择一个较大的图象或选区。

		$$$/EffectFilter/Shared/SettingsError=设置错误

		$$$/EffectPlugin/Shared/CannotOverwrite=“默认”设置^n不能覆盖。

		$$$/EffectPlugin/Shared/NoSpace=没有更多空间保存任何新设置。删除任何现有设置以释放空间。

		$$$/EffectPlugin/Shared/Remove=移去

		$$$/EffectPlugin/Shared/ReplaceExisting=是否替换现有的 ^n^[^0^]?

		$$$/EffectPlugin/Shared/SaveSettingsAs=将设置保存为

		$$$/EGO/DocumentFrom_N=图象来自“^0”-

		$$$/EGO/DocumentFromAnotherProgram=图象来自其它程序 -

		$$$/Ellipse/Circle=圆(绘制直径或半径)

		$$$/Ellipse/ToolTips/Circle=限制为绘制圆形

		$$$/EllipseTool/Help/Alt=从中心绘制椭圆。

		$$$/EllipseTool/Help/Base=点按并拖移可绘制椭圆。要用其他选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/EllipseTool/Help/Shift=限制椭圆为圆形。

		$$$/EllipseTool/Help/ShiftAlt=从中心绘制圆形。

		$$$/EllipseTool/OptionsTitle=椭圆选项

		$$$/EllipseTool/Shortcut=U

		$$$/EllipseTool/Title=椭圆工具

		$$$/EllipseTool/ToolTips/AntiAlias=平滑边缘

		$$$/EllipseTool/ToolTips/FromCenter=从中心绘制椭圆

		$$$/Ellipsis=...

		$$$/EmbeddedProfileMismatch=嵌入的配置文件不匹配

		$$$/EmbName/Name=Hello World

		$$$/EmbossGE/EffectName=浮雕 GE...

		$$$/EmbossHighlightsTemplate=“^0”的浮雕高光

		$$$/EmbossShadowsTemplate=“^0”的浮雕暗调

		$$$/EPSFormat/Extensions/DCS/BlackPlate=.K

		$$$/EPSFormat/Extensions/DCS/Blue=.B

		$$$/EPSFormat/Extensions/DCS/ChromaA=.A

		$$$/EPSFormat/Extensions/DCS/ChromaB=.B

		$$$/EPSFormat/Extensions/DCS/CyanPlate=.C

		$$$/EPSFormat/Extensions/DCS/Green=.G

		$$$/EPSFormat/Extensions/DCS/Lightness=.L

		$$$/EPSFormat/Extensions/DCS/MagentaPlate=.M

		$$$/EPSFormat/Extensions/DCS/Red=.R

		$$$/EPSFormat/Extensions/DCS/YellowPlate=.Y

		$$$/EraserTool/Help/Alt=点按并拖移以抹为当前所选的图象快照。

		$$$/EraserTool/Help/Base=点按并拖移以抹为背景色。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/EraserTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向抹为背景色。

		$$$/EraserTool/Help/ShiftAlt=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向抹为当前所选的图象快照。

		$$$/EraserTool/OptionsTitle=橡皮擦选项

		$$$/EraserTool/Shortcut=E

		$$$/EraserTool/Title=橡皮擦工具

		$$$/EraserTool/ToolTips/KindPopup=抹掉模式

		$$$/Error/CantCreateDroplet=无法创建快捷批处理文件“^1”，^0。

		$$$/Error/CantWriteErrorLog=不能创建错误记录文件“^1”，^0。

		$$$/Error/SlicesLocked=切片当前被锁定。取消核选“视图”>“锁定切片”可将其解锁。

		$$$/Errors/PaintingWithoutABrush=因为此工具没有画笔

		$$$/ErrorString/Recording/MemFull=没有足够内存记录命令“^1”。

		$$$/ErrorStrings/AccessPrivilege=因为您没有必要的访问权限

		$$$/ErrorStrings/ACEProblem=因为使用“Adobe 颜色引擎”时出现问题

		$$$/ErrorStrings/AcquisitionInterface=因为取入模块接口的问题

		$$$/ErrorStrings/ActionNotFound=因为找不到该动作

		$$$/ErrorStrings/AlreadyPlaying=因为该动作已在播放

		$$$/ErrorStrings/AlreadyRecording=因为正在记录此动作

		$$$/ErrorStrings/AlreadyRunning=因为“^3”已在运行具有该序列号的一份 Adobe Photoshop(R)

		$$$/ErrorStrings/Annots/Audio/Loading=因为载入声音时出现问题

		$$$/ErrorStrings/Annots/Audio/Record=因为录制声音时出现问题

		$$$/ErrorStrings/Anonymous=因为程序错误

		$$$/ErrorStrings/AppleTalkNotConnected=因为没有连接 AppleTalk

		$$$/ErrorStrings/AppleTalkProblem=因为 AppleTalk 的问题

		$$$/ErrorStrings/ArtHistoryBrushChannelMismatch=因为历史记录状态没有相应的通道

		$$$/ErrorStrings/ArtHistoryBrushChannelSupport=因为只有在选择了所有默认通道或任一单通道时才能绘画

		$$$/ErrorStrings/ArtHistoryBrushLayerMismatch=因为历史记录状态缺少相应的图层

		$$$/ErrorStrings/ArtHistoryBrushModeMismatch=因为无法在当前颜色模式下绘画

		$$$/ErrorStrings/ArtHistoryBrushNoSource=因为没有任何历史记录状态已被指定为绘画源

		$$$/ErrorStrings/Bad20Document=因为它不是有效的 Photoshop 2.0 文档

		$$$/ErrorStrings/BadBookColor=因为必要的色库颜色信息丢失

		$$$/ErrorStrings/BadFontData=因为字体数据是无效的

		$$$/ErrorStrings/BadModeForMergeSpot=因为该命令仅用于 RGB 颜色和 CMYK 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/BadPortPixMap=因为丢失端口 PixMap

		$$$/ErrorStrings/BadScratchSetup=因为 Photoshop 的暂存磁盘空间和 Windows 的虚拟内存位于相同的磁盘上，而该磁盘上又没有足够的空间同时容纳这两者，因此 Adobe Photoshop 无法启动。请按住 CTRL 和 ALT 键，重新启动 Photoshop，并将暂存空间移到其它磁盘。

		$$$/ErrorStrings/BadTargetForNewSheet=因为目标通道不合适

		$$$/ErrorStrings/BadTextStream=因为 Photoshop 遇到不兼容格式文字图层

		$$$/ErrorStrings/BadTextTransform=因为遇到文字图层的无效变换

		$$$/ErrorStrings/BecauseNotAvail=因为一条命令不可用

		$$$/ErrorStrings/BrushTooLarge=因为所选区域太大，不能用作画笔

		$$$/ErrorStrings/CannotConvertContent=因为此样式的内容不能转换到当前的图象模式

		$$$/ErrorStrings/CannotCreateFontServer=因为无法创建字体服务器

		$$$/ErrorStrings/CannotEditContainedLocked=因为图层组包含锁定的图层

		$$$/ErrorStrings/CannotEditContainedLocked2=因为图层组包含锁定的图层

		$$$/ErrorStrings/CannotEditLayerLockedByContainment=因为其图层组已锁定

		$$$/ErrorStrings/CannotEditLockedLayer=因为图层已锁定

		$$$/ErrorStrings/CannotEditLockedLinkedLayer=因为链接的图层已锁定

		$$$/ErrorStrings/CannotEditPixelData=因为此图层的象素数据不能直接编辑

		$$$/ErrorStrings/CannotNudgeLockedLayer=因为图层已锁定

		$$$/ErrorStrings/CannotNudgeLockedLinkedLayer=因为链接的图层已锁定

		$$$/ErrorStrings/CantAddBrush=因为不能添加其它画笔；已载入画笔的最大数目

		$$$/ErrorStrings/CantAddSwatch=因为不能添加其它色板；已载入色板的最大数目

		$$$/ErrorStrings/CantBatch=因为不能用批处理执行正在播放或记录的动作

		$$$/ErrorStrings/CantCopyFromContentLayers=因为不能从内容图层进行拷贝

		$$$/ErrorStrings/CantDeleteAction=因为不能删除正在播放或记录的动作

		$$$/ErrorStrings/CantEditAdjustmentLayer=因为调整图层中的象素不能修改

		$$$/ErrorStrings/CantEditDynamicFillLayer=因为填充图层中的象素在未事先将图层象素化之前不能修改

		$$$/ErrorStrings/CantEditGenericRenderedLayer=因为拟定的图层中的象素在未事先渲染图层之前不能编辑

		$$$/ErrorStrings/CantEditLayerSets=因为图层组中的象素在未合并组之前不能编辑

		$$$/ErrorStrings/CantEditParserLayer=因为象素化图层中的象素在未事先渲染图层之前不能编辑

		$$$/ErrorStrings/CantEditRenderedLayer=因为文字图层中的象素在未事先将图层象素化之前不能修改

		$$$/ErrorStrings/CantEditTypeLayer=因为文字图层中的象素在未事先将图层象素化之前不能修改

		$$$/ErrorStrings/CantInitializeADM=因为无法初始化 ADM

		$$$/ErrorStrings/CantParsePostScript=因为 Photoshop 不能解析 PostScript

		$$$/ErrorStrings/CantRevert=因为没有要恢复到的已保存版本

		$$$/ErrorStrings/CantSampleColor=因为 Photoshop 不能从要求的位置取样颜色

		$$$/ErrorStrings/CFMError=因为载入增效工具时出现错误

		$$$/ErrorStrings/CharacterNotMapped=因为编码不支持 Unicode 字符

		$$$/ErrorStrings/ClassMissing=因为内部组件“^3”已丢失

		$$$/ErrorStrings/ClipboardInside=使剪贴板在应用程序内可用

		$$$/ErrorStrings/ClipboardInvalid=因为剪贴板数据是空的或无效的

		$$$/ErrorStrings/ClipboardOutside=使剪贴板在应用程序外可用

		$$$/ErrorStrings/ClipboardParseError=因为解析剪贴板路径数据时的问题

		$$$/ErrorStrings/CloneDepthMismatch=因为源文档具有不同的位深度

		$$$/ErrorStrings/CloseWindows=尝试关闭一些窗口并再试。

		$$$/ErrorStrings/ColorSyncError=因为 ColorSync 错误

		$$$/ErrorStrings/ColorSyncProblem=因为使用 ColorSync 的问题

		$$$/ErrorStrings/ColorTableNotInstalled=因为使用了未安装颜色表中的颜色

		$$$/ErrorStrings/ContactDeveloper=请与开发商联系。

		$$$/ErrorStrings/ContainerBusy=因为客户应用程序没有反应。请保存客户应用程序文档。

		$$$/ErrorStrings/ContentNotEditable=因为此图层的内容不能直接编辑

		$$$/ErrorStrings/CopyingDisallowed=因为此处不允许拷贝

		$$$/ErrorStrings/CouldntSaveResources=因为不能将某些资源保存到文件

		$$$/ErrorStrings/CreateNewDocument=创建新文档

		$$$/ErrorStrings/CurrentPathEmpty=因为当前的路径是空的

		$$$/ErrorStrings/CustomShapeEmpty=因为自定形状是空的

		$$$/ErrorStrings/CustomShapeUnavail=因为指定的形状不可用

		$$$/ErrorStrings/DamagedFile=因为磁盘错误已导致文件损坏

		$$$/ErrorStrings/DifferentModes=因为源和目的使用不同的颜色模式

		$$$/ErrorStrings/DifferentTables=因为源和目的使用不同的颜色表

		$$$/ErrorStrings/DiskCopyChanged=因为已更改其磁盘备份

		$$$/ErrorStrings/DiskCopyDeleted=因为已删除其磁盘备份

		$$$/ErrorStrings/DiskError=因为磁盘错误

		$$$/ErrorStrings/DiskIsFull=因为磁盘已满

		$$$/ErrorStrings/DiskIsLocked=因为磁盘已锁定

		$$$/ErrorStrings/DiskNotAvailable=因为磁盘不可用

		$$$/ErrorStrings/DisplayContents=显示窗口内容

		$$$/ErrorStrings/DocumentAlreadyOpen=因为该文档当前是打开的

		$$$/ErrorStrings/DocumentIDSpaceOverflow=因为在该文档的历史记录上已创建了太多的图素

		$$$/ErrorStrings/DragEmpty=因为拖移数据是空的或无效的

		$$$/ErrorStrings/DuplicateFile=因为相同名称的文件已存在

		$$$/ErrorStrings/EditionManagerUninitialized=因为没有初始化版本管理器

		$$$/ErrorStrings/EditionProblem=因为访问此版本时出现问题

		$$$/ErrorStrings/EditionSpecification=因为指定此版本时出现问题

		$$$/ErrorStrings/EmptyDocument=因为最终的结果文档将不含通道

		$$$/ErrorStrings/EmptyPathForTransform=因为路径的所选部份不内含任何象素

		$$$/ErrorStrings/EmptyRefRect=因为最初的定界矩形是空的

		$$$/ErrorStrings/EmptyResult=因为结果将会是空的

		$$$/ErrorStrings/EmptySelection=因为所选区域是空的

		$$$/ErrorStrings/EmptyTargetChannels=因为没有选择任何通道

		$$$/ErrorStrings/EndOfFile=因为意外地遇到文件结尾

		$$$/ErrorStrings/EndOfFileEncountered=因为已到文件尾

		$$$/ErrorStrings/EPSParseProblem=因为解析 EPS 文件时的问题

		$$$/ErrorStrings/EPSPictPreviewProblem=因为 EPS PICT 预览的问题

		$$$/ErrorStrings/EPSTIFFPreviewProblem=因为 EPS TIFF 预览的问题

		$$$/ErrorStrings/ExpiredBeta=因为这是过时的 beta 版本

		$$$/ErrorStrings/ExportInterface=因为输出模块接口的问题

		$$$/ErrorStrings/ExportNotBitmap=因为输出模块不用于位图图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotCMYK=因为输出模块不用于 CMYK 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotCMYK64=因为输出模块不用于 64 位 CMYK 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotDuotone=因为输出模块不用于双色调图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotGray16=因为输出模块不用于 16 位灰度图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotGrayscale=因为输出模块不用于灰度图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotHSB=因为输出模块不用于 HSB 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotHSL=因为输出模块不用于 HSL 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotIndexedColor=因为输出模块不用于索引颜色图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotLab=因为输出模块不用于 Lab 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotLab48=因为输出模块不用于 48 位 Lab 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotMultiChannel=因为输出模块不用于多通道图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotRGB=因为输出模块不用于 RGB 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/ExportNotRGB48=因为输出模块不用于 48 位 RGB 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/Extension/VersionErr=因为不适用于此版本的 Photoshop

		$$$/ErrorStrings/ExtensionHardware=因为扩充硬件的问题

		$$$/ErrorStrings/ExtensionInterface=因为扩充模块接口的问题

		$$$/ErrorStrings/FeatureNotImplemented=因为这项功能没有实现

		$$$/ErrorStrings/FileCouldNotBeFound=因为找不到该文件

		$$$/ErrorStrings/FileFormatCantParse=因为文件格式模块不能解析该文件

		$$$/ErrorStrings/FileFormatInterface=因为文件格式模块接口的问题

		$$$/ErrorStrings/FileInUse=因为该文件已经在使用或仍然打开

		$$$/ErrorStrings/FileIsEmpty=因为该文件是空的

		$$$/ErrorStrings/FileIsLocked=因为该文件已锁定

		$$$/ErrorStrings/FileNameNotValid=因为该文件名无效

		$$$/ErrorStrings/FileNotCompatible=因为该文件与这个版本的 Photoshop 不兼容

		$$$/ErrorStrings/FileNotFound=因为找不到文件

		$$$/ErrorStrings/FileServerProblem=因为文件服务器的问题

		$$$/ErrorStrings/FillAreaEmpty=因为受影响的区域是空的或没有迭盖画布

		$$$/ErrorStrings/FilterInterface=因为滤镜模块接口的问题

		$$$/ErrorStrings/FilterNotCMYK=因为滤镜模块不用于 CMYK 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/FilterNotCMYK64=因为滤镜模块不用于 64 位 CMYK 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/FilterNotHSB=因为滤镜模块不用于 HSB 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/FilterNotHSL=因为滤镜模块不用于 HSL 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/FilterNotLab=因为滤镜模块不用于 Lab 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/FilterNotLab48=因为滤镜模块不用于 48 位 Lab 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/FilterNotMultiChannel=因为滤镜模块不用于多通道图象

		$$$/ErrorStrings/FilterNotRGB=因为滤镜模块不用于 RGB 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/FilterNotRGB48=因为滤镜模块不用于 48 位 RGB 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/FilterNotSingleChannel=因为滤镜模块不用于单通道图象

		$$$/ErrorStrings/GeneratorMakerDoesntSupportDocument=因为此颜色模式不支持那种内容类型

		$$$/ErrorStrings/HistoryBoundsMismatch=因为当前画布大小与历史记录状态不符

		$$$/ErrorStrings/HistoryDepthMismatch=因为当前位深度与历史记录状态不符

		$$$/ErrorStrings/HistoryIsFlat=因为历史记录状态不包含相应的图层

		$$$/ErrorStrings/HistoryModeMismatch=因为当前颜色模式与历史记录状态颜色模式不符

		$$$/ErrorStrings/ICMProblem=因为使用 ICM 时出现问题

		$$$/ErrorStrings/ImageTooSmall=因为图象太小

		$$$/ErrorStrings/InvalidDocument=因为它不是有效的 Photoshop 文档

		$$$/ErrorStrings/InvalidExtension=因为已安装无效的扩充模块

		$$$/ErrorStrings/InvalidMicrosoftPalette=因为它不是有效的 Microsoft(R) 调板文件

		$$$/ErrorStrings/InvalidParameters=因为出现无效的参数(往那里发送了一条无效命令)

		$$$/ErrorStrings/InvalidPassword=因为输入的密码是无效的

		$$$/ErrorStrings/InvalidPreferences=因为预置文件是无效的(它已被删除)

		$$$/ErrorStrings/InvalidProfile=因为 ICC 概貌是无效的

		$$$/ErrorStrings/InvalidProfileDesc=因为 ICC 配置文件描述无效

		$$$/ErrorStrings/InvalidSettings=因为该文件中的设置是无效的

		$$$/ErrorStrings/InvalidValue=无效值

		$$$/ErrorStrings/JPEG/DCACMarker=因为在混合的 DC-AC 带中找到 JPEG SOS 标志符

		$$$/ErrorStrings/JPEG/DHTTableTooBig=因为 DHT 表格数目大于 2

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidColors=因为 JPEG 帧指定了无效的颜色数目(必须为 1-4)

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidDHTTable=因为找到无效的 DHT JPEG 表数目

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidDQTMarker=因为在连续 JPEG 扫描之间找到无效的 JPEG DQT 标志符

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidDQTQuantizer=因为找到无效的 JPEG DQ 量化器值

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidMarker=因为在 Adobe APPE JPEG 标志符中找到无效的标志或颜色变换

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidMarkerDirectory=因为找到无效的 Adobe APPE JPEG 标志符扫描目录(它必须不大于 8)

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidMarkerOrder=因为 Adobe JPEG APPE 标志符必须在 JPEG SOI 标志符之后

		$$$/ErrorStrings/JPEG/Invalidprecision=因为不支持文件定义的 JPEG 精度

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidQTable=因为找到无效的 DQT JPEG 段 QTable 数目(它必须小于 4)

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidQuantizer=因为找到无效的 DQT JPEG 段量化器(它必须不为 0)

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidSegmentPrecision=因为指定了无效的 DQT JPEG 段精度(它必须为 0)

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidSOFQTable=因为找到无效的 SOF Qtable(它必须小于 QTable 数目)

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidSOIMarker=因为找到无效的第二个 SOI 或 SOFn JPEG 标志符

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidSOSColors=因为在 JPEG SOS 标志符中指定了无效的颜色数目

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidSOSMarker=因为在 JPEG SOI 标志符之前找到无效的 SOS、DHT、DQT 或 EOI JPEG 标志符

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidSOSMarkerAh=因为找到无效的 SOS JPEG 标志符 Ah 或 Al

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidSOSMarkerSe=因为找到无效的 SOS JPEG 标志符 Se(它必须大于 Ss 且小于 63)

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidSOSMarkerSs=因为找到无效的 SOS JPEG 标志符(Ss、Se、Ah 或 Al)

		$$$/ErrorStrings/JPEG/InvalidTable=因为找到无效的不小于 2 的非基线 JPEG 表数目

		$$$/ErrorStrings/JPEG/MarkerTooBig=因为 JPEG 标志符段太大

		$$$/ErrorStrings/JPEG/MarkerTooShort=因为 JPEG 标志符段长度太短(该文件可能被截断或不完整)

		$$$/ErrorStrings/JPEG/MissingSOFMarker=因为 JPEG SOS 标志符前面的 SOFn、DQT 或 DHT JPEG 标志符已丢失

		$$$/ErrorStrings/JPEG/NeedImage=因为零长度图象无效(不支持 JPEG DNL 标志符)

		$$$/ErrorStrings/JPEG/NeedWidth=因为不允许零宽度图象

		$$$/ErrorStrings/JPEG/NoArithemetic=因为读取算术编码 JPEG 文件没有实现

		$$$/ErrorStrings/JPEG/NoDifferential=因为读取微分 JPEG 文件没有实现

		$$$/ErrorStrings/JPEG/NoFrameComponent=因为没有找到任何等同于已读取的扫描组件标识号的 JPEG 帧组件标识号

		$$$/ErrorStrings/JPEG/NoLossless=因为读取三维的/无损失的 JPEG 文件没有实现

		$$$/ErrorStrings/JPEG/NoProgressive=因为读取连续的 JPEG 文件没有实现

		$$$/ErrorStrings/JPEG/NotEnoughMemory=因为没有足够内存(RAM)。请尝试不优化保存或作为基线 JPEG 保存

		$$$/ErrorStrings/JPEG/SOSColor=因为发现 JPEG SOS 标志符具有连续 AC 带中的多种颜色

		$$$/ErrorStrings/JPEG/UnknownMarker=因为找到不知名的或无效的 JPEG 标志符类型

		$$$/ErrorStrings/JPEGParseError=因为解析 JPEG 数据时的问题

		$$$/ErrorStrings/LayerDeleted/Mac=因为要复制的图层已被移走或删除(按住 Option 键在现用图层上点按以定义作为源的点)

		$$$/ErrorStrings/LayerDeleted/Windows=因为要复制的图层已被移走或删除(按住 Alt 键在现用图层上点按以定义作为源的点)

		$$$/ErrorStrings/LayerEmpty=因为现用图层是空的

		$$$/ErrorStrings/LayerTooFaint=因为目标图层中任何象素都不大于 50% 不透明度

		$$$/ErrorStrings/M_AlreadyRunning=因为“^1”已在运行具有该序列号的一份 Adobe Photoshop(R)

		$$$/ErrorStrings/Mac/MonitorSetupInvalid=因为显示器设置信息无效

		$$$/ErrorStrings/MaxDocuments=因为打开的文档数已达最大

		$$$/ErrorStrings/MissingAGMLib=因为这台计算机上没有安装 AGMLib

		$$$/ErrorStrings/MissingCloneSourceChannel=因为通道已丢失

		$$$/ErrorStrings/MissingCoolType=因为这台计算机上没有安装 CoolType

		$$$/ErrorStrings/MissingEnigmaLibs=因为某些需要的文件不在“Adobe Photoshop 7.0 Required”文件夹。请重新安装 Photoshop 以恢复这些文件。

		$$$/ErrorStrings/MissingHardware=因为没有安装要求的硬件

		$$$/ErrorStrings/MissingHistoryChannel=因为历史记录状态没有相应的通道

		$$$/ErrorStrings/MissingPersonalization=因为注册信息丢失或无效

		$$$/ErrorStrings/MissingPhotos00=因为找不到 PHOTOS00.DLL

		$$$/ErrorStrings/MissingProfile=因为 ICC 概貌没有再安装

		$$$/ErrorStrings/MissingProperty=因为找不到请求的属性值

		$$$/ErrorStrings/ModifiedProfile=因为 ICC 配置文件已修改

		$$$/ErrorStrings/N_M_SpacedConcat=^0 ^1

		$$$/ErrorStrings/NetworkNotConnected=因为网络没有连接

		$$$/ErrorStrings/NetworkProblem=因为网络的问题

		$$$/ErrorStrings/NoAdjustmentLayers=因为在这个版本的 Photoshop 中调整图层不受支持

		$$$/ErrorStrings/NoAxesLimits=因为不能从 CoolType 中获取对多模字库的设计轴线限制

		$$$/ErrorStrings/NoChanges=因为保存后没有进行任何更改

		$$$/ErrorStrings/NoChannels=因为没有任何可用通道

		$$$/ErrorStrings/NoChannelsToFill=因为没有任何通道受影响

		$$$/ErrorStrings/NoCloneArea/Mac=因为要复制的区域还未定义(按住 Option 键点按以定义作为源的点)

		$$$/ErrorStrings/NoCloneArea/Windows=因为要复制的区域还未定义(按住 Alt 键点按以定义作为源的点)

		$$$/ErrorStrings/NoCloneFromAdjustmentLayer=因为资源是调整图层

		$$$/ErrorStrings/NoCloneFromFillLayer=因为资源是填充图层

		$$$/ErrorStrings/NoCloneFromLayerSet=因为资源是图层组

		$$$/ErrorStrings/NoCloneSourceData=因为没有任何要从中仿制的相应通道

		$$$/ErrorStrings/NoCMAPs=因为找不到必要的 CMap 文件

		$$$/ErrorStrings/NoContentToOverride=因为图层未填以应用此样式时可替换的拟定内容

		$$$/ErrorStrings/NoCustomShape=因为尚未选择任何自定形状

		$$$/ErrorStrings/NoDesignVectors=因为不能从 CoolType 中获取多项主实例设计向量

		$$$/ErrorStrings/NoFilledOrStroked=因为该文件中没有填充的或描边的对象

		$$$/ErrorStrings/NoFilledOrStrokedClipboard=因为剪贴板上没有填充的或描边的对象

		$$$/ErrorStrings/NoFillModeSupport=因为工具不支持填充

		$$$/ErrorStrings/NoFonts=因为字体在系统中找不到

		$$$/ErrorStrings/NoFormatInEdition=因为指定的格式不在该版本中

		$$$/ErrorStrings/NoHistoryFillSource=因为没有任何历史记录状态已被指定为填充源

		$$$/ErrorStrings/NoHistorySourceForPainting=因为没有任何历史记录状态已被指定为绘画源

		$$$/ErrorStrings/NoInstanceNames=因为不能从 CoolType 中获取多项主实例名称

		$$$/ErrorStrings/NonAffineWhenAffineRequired=因为所记录的变换不相关

		$$$/ErrorStrings/NonFringePixels=因为没有非边象素

		$$$/ErrorStrings/NonNumeric=该值包含有非数字字符

		$$$/ErrorStrings/NoParserFound=因为解析程序不能打开该文件

		$$$/ErrorStrings/NoPathToEdit=因为没有任何可编辑路径

		$$$/ErrorStrings/NoPathVisible=因为没有任何可见路径

		$$$/ErrorStrings/NoPattern=因为没有定义任何图案

		$$$/ErrorStrings/NoPICTResource=因为它不包含任何 PICT Resource

		$$$/ErrorStrings/NoPluginServices=因为此版本的 Photoshop 不提供这种增效工具模块所需的服务

		$$$/ErrorStrings/NoPrinterProfiles=因为没有安装打印机概貌文件

		$$$/ErrorStrings/NoScanner=因为没有安装的扫描仪

		$$$/ErrorStrings/NoSnapshot=因为当前没有定义该图象的任何快照

		$$$/ErrorStrings/NoSourcePoint/Windows=按住 Alt 键在图象中定义一个源点。

		$$$/ErrorStrings/NoSpotsToMerge=因为没有选择任何要合并的专色通并

		$$$/ErrorStrings/NoStyleFromSet=因为“样式”不能由“图层组”创建

		$$$/ErrorStrings/Not16BitGrayscale=因为它不用于 16 位灰度图象(将图象转换为 8 位灰度再编辑)

		$$$/ErrorStrings/Not16BitImages=因为它不用于 16 位/通道的图象(将图象转换为 8 位/通道再编辑)

		$$$/ErrorStrings/NotBackground=因为在背景上它不起作用

		$$$/ErrorStrings/NotBitmapImages=因为它不用于位图图象(将图象转换为灰度模式再编辑)

		$$$/ErrorStrings/NotCMYKTables=因为 ICC 概貌与 Photoshop 的 CMYK 表不兼容

		$$$/ErrorStrings/NotEnoughExternalMemory=因为外部内存板上的没有足够内存

		$$$/ErrorStrings/NotEnoughMemory=因为没有足够内存(RAM)

		$$$/ErrorStrings/NotEnoughMemoryToBoot=无法启动 Adobe Photoshop，因为没有足够的 RAM 或可用的“虚拟内存”。

		$$$/ErrorStrings/NotEnoughPagefile=对该系统而言，Adobe Photoshop 建议将 Windows 虚拟内存的最小量至少设定为 ^0Kb。请查阅 Adobe Photoshop 自述文件中有关设定 Adobe Photoshop 最佳使用效果的信息。如果您现在继续启动 Photoshop，此信息将不会再出现，直到重新安装 Adobe Photoshop 为止。是否要继续启动?

		$$$/ErrorStrings/NotEnoughVM=无法启动 Adobe Photoshop，因为用作 Windows“虚拟内存”的卷中没有足够的自由空间，这样会带来稳定性问题。请参阅 Windows“帮助”以获取有关增加可用“虚拟内存”的信息。

		$$$/ErrorStrings/NotFirstMultiDisk=因为它不是多磁盘序列的第一部分

		$$$/ErrorStrings/NothingToLayout=因为没有任何要移动的图层

		$$$/ErrorStrings/NothingToStroke=因为没有任何要描边的对象

		$$$/ErrorStrings/NotIndexedImages=因为它不用于索引颜色图象(将图象转换为 RGB 颜色模式再编辑)

		$$$/ErrorStrings/NotLE=因为该文件包含与 Photoshop LE 不兼容的图素

		$$$/ErrorStrings/NotMultichannelImage=因为它不用于多通道图象(将图象转换为 RGB 颜色模式才能编辑)

		$$$/ErrorStrings/NotPhotoshopPDF=因为这不是 Adobe Photoshop PDF 图象文件

		$$$/ErrorStrings/NotPublisher=因为该版本没有发行

		$$$/ErrorStrings/NotQuickmask=因为快速蒙版打开时它不能起作用

		$$$/ErrorStrings/NotRGBSetup=因为 ICC 概貌与 Photoshop 的 RGB 设置不兼容

		$$$/ErrorStrings/NotRightKind=因为它不是所指类型的文档

		$$$/ErrorStrings/NotVersion5Settings=因为文件不是有效的 Photoshop 5 颜色设置文件

		$$$/ErrorStrings/NotWithAlphaChannels=因为不适用于 Alpha 通道

		$$$/ErrorStrings/NotWithSpotChannels=因为不适用于专色通道

		$$$/ErrorStrings/NotWorkingCMYKProfile=因为配置文件不是有效的 CMYK 工作空间的配置文件

		$$$/ErrorStrings/NotWorkingGrayProfile=因为配置文件文件不是有效的灰度工作空间的配置文件

		$$$/ErrorStrings/NotWorkingRGBProfile=因为配置文件文件不是有效的 RGB 工作空间的配置文件

		$$$/ErrorStrings/NotWorkingSpotProfile=因为此配置文件不是有效的专色工作空间的配置文件

		$$$/ErrorStrings/NoVectorBasedImages=因为文件包含矢量数据

		$$$/ErrorStrings/NoWandOnAdjustmentLayer=因为目标是调整图层

		$$$/ErrorStrings/NoWandOnFillLayer=因为目标是填充图层

		$$$/ErrorStrings/NoWandOnLayerSet=因为目标是图层组

		$$$/ErrorStrings/NumericTransformEmpty=因为变换定界框是空的

		$$$/ErrorStrings/OneBrightness=因为图象只有一个亮度值

		$$$/ErrorStrings/Open=打开“^3”

		$$$/ErrorStrings/OutOfBounds=因为坐标超出栅格器边界

		$$$/ErrorStrings/ParserCantParse=因为解析程序模块不能解析该文件

		$$$/ErrorStrings/ParserClipboard=因为解析程序模块不能解析剪贴板

		$$$/ErrorStrings/ParserInterface=因为解析程序模块接口的问题

		$$$/ErrorStrings/ParserStreaming=因为解析程序流接口的问题

		$$$/ErrorStrings/PathParseError=因为解析路径数据时的问题

		$$$/ErrorStrings/PathTooComplex=因为该路径太复杂

		$$$/ErrorStrings/PatternAreaEmpty=因为所选区域是空的

		$$$/ErrorStrings/PatternContent/NoPatterns=因为没有可用图案

		$$$/ErrorStrings/PatternDifferentModes=因为图案和图象具有不同的颜色模式

		$$$/ErrorStrings/PatternDifferentTables=因为图案和图象具有不同的颜色表

		$$$/ErrorStrings/PatternStub=因为所选图案不可用

		$$$/ErrorStrings/PICTCantParse=因为解析 PICT 时的问题

		$$$/ErrorStrings/PICTTooComplex/Mac=因为 PICT 太复杂，不能在这台计算机上打开

		$$$/ErrorStrings/PICTTooComplex/Windows=因为 PICT 太复杂，不能在这台计算机上打开。Photoshop Windows 仅支持象素化 PICT 文件

		$$$/ErrorStrings/PICTTooWide=因为该图象太宽

		$$$/ErrorStrings/PlaceNotAffine=因为所记录的参数是无效的

		$$$/ErrorStrings/PlatformFilePath=因为参考文件的动作只能在与记录动作时相同的平台上播放

		$$$/ErrorStrings/PlugInError/Template=因为^0

		$$$/ErrorStrings/PluginInterface=因为增效工具模块接口的问题

		$$$/ErrorStrings/PostScriptError=因为 PostScript 错误

		$$$/ErrorStrings/PostScriptInvalid=因为 PostScript 数据是空的或无效的

		$$$/ErrorStrings/Print=打印“^3”

		$$$/ErrorStrings/PrinterCommunication=因为与打印机通信时的问题

		$$$/ErrorStrings/PrinterDriverNotFound=因为找不到所选打印机驱动程序

		$$$/ErrorStrings/PrinterNotFound=因为找不到该打印机

		$$$/ErrorStrings/PrintingError=因为打印时出现错误

		$$$/ErrorStrings/PrintResourceNotFound=因为找不到所选打印资源

		$$$/ErrorStrings/ProgramError=因为程序错误

		$$$/ErrorStrings/PropertiesUnlock=在“Windows 资源管理器”中使用“属性”命令来解锁文件。

		$$$/ErrorStrings/QuickTimeError=因为 QuickTime 的问题

		$$$/ErrorStrings/QuickTimeNotInstalled=因为这台计算机上没有安装 QuickTime

		$$$/ErrorStrings/ReadOnly=因为不允许写访问

		$$$/ErrorStrings/ReferenceNotFound=因为一个对象不可用

		$$$/ErrorStrings/Requires72b6=因为该程序要求系统 7.2b6 或以后版本

		$$$/ErrorStrings/ResourceNotFound=因为找不到要求的资源

		$$$/ErrorStrings/ResultTooBig=因为结果将会太大

		$$$/ErrorStrings/Revert=恢复到以前的“^3”

		$$$/ErrorStrings/Save=保存“^3”

		$$$/ErrorStrings/SaveACopy=将副本保存在“^3”

		$$$/ErrorStrings/SaveAs=另存为“^3”

		$$$/ErrorStrings/SavedDifferentBits=因为已保存版本具有不同数目的位/通道

		$$$/ErrorStrings/SavedDifferentMode=因为已保存版本具有不同的颜色模式

		$$$/ErrorStrings/SavedDifferentResolution=因为已保存版本具有不同的象素分辨率

		$$$/ErrorStrings/SavedNoMatchingLayer=因为已保存版本没有匹配的图层

		$$$/ErrorStrings/SavedTooFewChannels=因为已保存版本通道太少

		$$$/ErrorStrings/ScannerProblem=因为扫描仪的问题

		$$$/ErrorStrings/ScitexParseProblem=因为解析 Scitex 文件时的问题

		$$$/ErrorStrings/ScratchFull=因为暂存盘已满

		$$$/ErrorStrings/ScratchWarning=您目前将 Adobe Photoshop 的主暂存磁盘和 Windows 的主要分页文件放在相同的卷上，这可能会降低效率。建议将 Adobe Photoshop 的主暂存磁盘设于其它卷，而且最好是在不同的物理驱动器上。

		$$$/ErrorStrings/SelectionInterface=因为选择模块接口的问题

		$$$/ErrorStrings/SelectionNotBitmap=因为选择模块没有用于位图图象

		$$$/ErrorStrings/SelectionNotCMYK=因为选择模块没有用于 CMYK 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/SelectionNotDuotone=因为选择模块没有用于双色调图象

		$$$/ErrorStrings/SelectionNotGrayscale=因为选择模块没有用于灰度图象

		$$$/ErrorStrings/SelectionNotHSB=因为选择模块没有用于 HSB 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/SelectionNotHSL=因为选择模块没有用于 HSL 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/SelectionNotIndexed=因为选择模块没有用于索引颜色图象

		$$$/ErrorStrings/SelectionNotLab=因为选择模块没有用于 Lab 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/SelectionNotMultiChannel=因为选择模块没有用于多通道图象

		$$$/ErrorStrings/SelectionNotRGB=因为选择模块没有用于 RGB 颜色图象

		$$$/ErrorStrings/SelectionOneBrightness=因为所选区域只有一个亮度值

		$$$/ErrorStrings/SelectionOutsideDocument=因为选区位于文档边界之外

		$$$/ErrorStrings/SelectionTooFaint=因为任何象素都不大于 50% 选择

		$$$/ErrorStrings/SelectPrinter=请从控制板中选择打印机并再试。

		$$$/ErrorStrings/ServerError=因为服务器出现问题(磁盘可能已被卸载)

		$$$/ErrorStrings/ShapeTooBig=因为得到的形状将会太大

		$$$/ErrorStrings/SheetMaskProtected=因为图层的透明度被保护

		$$$/ErrorStrings/SignatureMissing=因为内部组件已丢失

		$$$/ErrorStrings/SnapshotAnyActiveChannel=因为该图象的快照不包含任何现用通道

		$$$/ErrorStrings/SnapshotNoActiveChannel=因为该图象的快照不包含现用通道

		$$$/ErrorStrings/SourceEmpty=因为源矩形是空的

		$$$/ErrorStrings/StartTheApplication=启动应用程序

		$$$/ErrorStrings/TargetChannelHidden=因为目标通道被隐藏

		$$$/ErrorStrings/TargetChannelsHidden=因为目标通道被隐藏

		$$$/ErrorStrings/TargetDoesNotCoverComposite=因为目标通道不包含复合通道。

		$$$/ErrorStrings/TargetLayerHidden=因为目标图层被隐藏

		$$$/ErrorStrings/TargetNotAllChannels=因为该目标不包含所有的复合通道

		$$$/ErrorStrings/Terminate=出现意外和不可恢复的问题。Photoshop 即将退出。

		$$$/ErrorStrings/TextEditTool/BadLayer=因为图层不是有效的文本图层

		$$$/ErrorStrings/TextOutline/CouldNotComplete/=不能完成请求，^0。

		$$$/ErrorStrings/ThereIsNotEnoughMemory=因为没有足够内存

		$$$/ErrorStrings/TIFFBadColor=因为 TIFF 文件使用不受支持的色彩空间

		$$$/ErrorStrings/TIFFBadCompression=因为 TIFF 文件使用不受支持的压缩方法

		$$$/ErrorStrings/TIFFBadDepth=因为 TIFF 文件使用不受支持的位深度

		$$$/ErrorStrings/TIFFInvalid=因为该文件不是 TIFF 文件

		$$$/ErrorStrings/TIFFNoGroupIII=因为 TIFF 文件使用不受支持的 Group III 压缩方法

		$$$/ErrorStrings/TIFFNoGroupIV=因为 TIFF 文件使用不受支持的 Group IV 压缩方法

		$$$/ErrorStrings/TIFFParse=因为解析 TIFF 文件时的问题

		$$$/ErrorStrings/TooBigToExport=因为它太大

		$$$/ErrorStrings/TooManyBrushes=因为已超出画笔的最大数目；没有载入所有画笔

		$$$/ErrorStrings/TooManyCharacters=该值包含太多的字符

		$$$/ErrorStrings/TooManyLayers=因为对于这个版本的 Photoshop，图层太多

		$$$/ErrorStrings/TooManyPaths=因为有太多的已保存路径

		$$$/ErrorStrings/TooManySwatches=因为已超出色板的最大数目；没有载入所有色板

		$$$/ErrorStrings/TooMayFilesOpen=因为打开的文件太多

		$$$/ErrorStrings/TooWideToPrint=因为该图象太宽

		$$$/ErrorStrings/TransformationNotSupported=因为要求的变换不受支持

		$$$/ErrorStrings/TransformPath/NonAffineWhenAffineRequired=因为所记录的变换不相关

		$$$/ErrorStrings/TrimCreatesEmptyDocument=无法修整，因为这将创建空文档。

		$$$/ErrorStrings/TypeTool/CurrentLayerMissingFonts/FailRender=因为此文本图层缺少以下字体:^r^r^1^r

		$$$/ErrorStrings/TypeTool/NamedLayerMissingFonts/FailRender=因为此文本图层缺少以下字体 ^[^0^]:^r^r^1^r

		$$$/ErrorStrings/TypeTool/WarnRenderWillChangeLayout/FailRender=因为编辑或修饰文本图层 ^0 将导致其版面发生变化。

		$$$/ErrorStrings/TypeUsesFauxBold/=因为文字图层使用了伪粗体样式

		$$$/ErrorStrings/TypeUsesNoOutlineFont/=因为文字图层使用了无轮廓数据的字体

		$$$/ErrorStrings/UnexpectedEOF=因为意外地遇到文件尾

		$$$/ErrorStrings/UnrecognizedExtension=因为 Photoshop 不能识别该文件扩展名

		$$$/ErrorStrings/UnsupportedColorSpace=因为颜色是使用不受支持的色彩空间指定的

		$$$/ErrorStrings/UnsupProfile=因为不支持 ICC 配置文件版本

		$$$/ErrorStrings/UseDifferentName=使用不同的名称保存，或关闭文档并再试。

		$$$/ErrorStrings/ValueGreaterThanMaximum=该值大于最大允许值

		$$$/ErrorStrings/ValueLessThanMinimum=该值小于最小允许值

		$$$/ErrorStrings/VMPageListTooBig=因为意外地超出了内部限制

		$$$/ErrorStrings/Windows/MonitorSetupInvalid=因为显示器设置信息无效。您可能想从校准对话框中验证显示器设置

		$$$/ErrorStrings/WritingPrintFile=因为写入打印文件时的问题

		$$$/ErrorStrings/WrongCenter=。中心点放置不正确或拐角的选择不正确。

		$$$/Exif/ApertureValue=缝隙值

		$$$/Exif/App3Version=元数据版本

		$$$/EXIF/Artist=艺术

		$$$/Exif/BagNum=袋数量

		$$$/Exif/BrightnessValue=亮度值

		$$$/Exif/CameraOwnerId=相机 ID

		$$$/Exif/CameraSerial=相机序列号

		$$$/Exif/ColorSpace=EXIF Color Space

		$$$/Exif/ColorspaceReserved=Undefined

		$$$/Exif/ColorSpacesRGB=sRGB

$$$/Exif/ColorSpaceUncalibrated=Uncalibrated"

		$$$/Exif/CompConfiguration=组件配置

		$$$/Exif/ComponentConfigReserved=未知

		$$$/Exif/ComponentConfigRGB=RGB 未压缩

		$$$/Exif/CompressedBitsPerPixel=每一象素压缩率

		$$$/Exif/Compression=压缩

		$$$/Exif/Copyright=EXIF 版权

		$$$/Exif/DateTime=日期/时间

		$$$/Exif/DateTimeOriginal=原作日期/时间

		$$$/Exif/DealerID=经销商 ID

		$$$/Exif/ExifDateTimeDigitized=数字化日期/时间

		$$$/Exif/ExifVersion=ExifVersion

		$$$/Exif/ExposureBiasValue=暴光偏离值

		$$$/Exif/ExposureIndex=暴光指数

		$$$/Exif/ExposureProgram=暴光方案

		$$$/Exif/ExposureProgram0=未定义

		$$$/Exif/ExposureProgram1=手动

		$$$/Exif/ExposureProgram2=标准方案

$$$/Exif/ExposureProgram3=缝隙优先"

		$$$/Exif/ExposureProgram4=快门优先

		$$$/Exif/ExposureProgram5=创作方案 (用于野外深度)

		$$$/Exif/ExposureProgram6=动作方案 (用于快门速度)

		$$$/Exif/ExposureProgram7=纵向模式 (用于特写相片)

		$$$/Exif/ExposureProgram8=横向模式 (用于有背景的相片)

		$$$/Exif/ExposureTime=暴光时间

		$$$/Exif/FileSourceNI=文件来源

		$$$/Exif/FilmCategory/NegativeBW=阴片 B&W

		$$$/Exif/FilmCategory/NegativeColor=阴片颜色

		$$$/Exif/FilmCategory/ReversalBW=翻转 B&W

		$$$/Exif/FilmCategory/ReversalColor=翻转颜色

		$$$/Exif/FilmCategory/Unidentified=未确认

		$$$/Exif/FilmCategory=胶片种类

		$$$/Exif/FilmGenCode=胶片基因代码

		$$$/Exif/FilmProductCode=胶片产品代码

		$$$/Exif/FilmSize=胶片尺寸

		$$$/Exif/Flash=闪光

		$$$/Exif/FlashNone=不闪光

		$$$/Exif/FlashNoReturn=闪光，不探测闪光返回亮度。

		$$$/Exif/FlashPixVersion=闪光值

		$$$/Exif/FlashReserved=未定义值

		$$$/Exif/FlashYes=闪光

		$$$/Exif/FlashYesReturn=闪光，探测闪光返回亮度。

		$$$/Exif/FocalLength=焦点长度

		$$$/Exif/FocalPlaneXRes=焦点平面 X 分辩率

		$$$/Exif/FocalPlaneYRes=焦点平面 Y 分辩率

		$$$/Exif/FocalResolutionUnit=焦点平面分辩率单位

		$$$/Exif/FStop=F-Stop

$$$/Exif/GPSAltitude=GPS 高度"

		$$$/Exif/GPSAltitudeRef=GPS 参考高度

		$$$/Exif/GPSDestBearing=GPS 目标关系

		$$$/Exif/GPSDestBearingRef=GPS 参考目标关系

		$$$/Exif/GPSDestLat=GPS 目标纬度

		$$$/Exif/GPSDestLatRef=GPS 参考目标纬度

		$$$/Exif/GPSDestLong=GPS 目标经度

		$$$/Exif/GPSDestLongRef=GPS 参考目标经度

		$$$/Exif/GPSDistance=GPS Distance

$$$/Exif/GPSDistanceRef=GPS Distance Ref

		$$$/Exif/GPSDOP=GPS DOP

$$$/Exif/GPSImgDir=GPS Image Direction

		$$$/Exif/GPSImgDirRef=GPS Image Direction Ref

$$$/Exif/GPSLatitude=GPS Latitude

		$$$/Exif/GPSLatitudeRef=GPS Latitude Ref

$$$/Exif/GPSLongitude=GPS Longitude

		$$$/Exif/GPSLongitudeRef=GPS Longitude Ref

$$$/Exif/GPSMapDatum=GPS Map Datum

		$$$/Exif/GPSMeasureMode=GPS Measure Mode

$$$/Exif/GPSSatellites=GPS Satellites

		$$$/Exif/GPSSpeed=GPS Speed

$$$/Exif/GPSSpeedRef=GPS Speed Ref

		$$$/Exif/GPSStack=GPS Track

$$$/Exif/GPSStackRef=GPS Track Ref

		$$$/Exif/GPSStatus=GPS Status

$$$/Exif/GPSTimeStamp=GPS Time Stamp

		$$$/Exif/GPSVersion=GPS Version

$$$/Exif/GroupCaption=Group Caption

		$$$/Exif/ImageDescription=Image Description

$$$/Exif/ImageHeight=Image Height

		$$$/Exif/ImageSource=Image Source

$$$/Exif/ImageWidth=Image Width

		$$$/Exif/IntendedPrintArea=Intended Print Area

$$$/Exif/ISOSpeedRatings=ISO Speed Ratings

		$$$/Exif/LightSource=Light Source

$$$/Exif/LightSource0=Unknown

		$$$/Exif/LightSource1=Daylight

$$$/Exif/LightSource17=Standard Light A

		$$$/Exif/LightSource18=Standard Light B

$$$/Exif/LightSource19=Standard Light C

		$$$/Exif/LightSource2=Fluorescent

$$$/Exif/LightSource20=D55

		$$$/Exif/LightSource21=D65

$$$/Exif/LightSource22=D75

		$$$/Exif/LightSource3=Tungsten

$$$/Exif/LightSourceOther=Other

		$$$/Exif/LightSourceReserved=Undefined value

$$$/Exif/Make=Make

		$$$/Exif/MakerNote=Maker Note

$$$/Exif/MaxApertureValue=Max Aperture Value

		$$$/Exif/MeteringMode=Metering Mode

$$$/Exif/MeteringMode0=Unknown

		$$$/Exif/MeteringMode1=Average

$$$/Exif/MeteringMode2=Center Weighted Average

		$$$/Exif/MeteringMode255=Other

$$$/Exif/MeteringMode3=Spot

		$$$/Exif/MeteringMode4=MultiSpot

$$$/Exif/MeteringMode5=Pattern

		$$$/Exif/MeteringMode6=Partial

$$$/Exif/MeteringModeReserved=Undefined

		$$$/Exif/Model=Model

$$$/Exif/OrderId=Order ID

		$$$/Exif/Orientation/bottomLeft=垂直翻转

		$$$/Exif/Orientation/bottomRight=旋转 180

		$$$/Exif/Orientation/leftBottom=旋转 -90

		$$$/Exif/Orientation/leftTop=Rotate -90, Flip Vertical

$$$/Exif/Orientation/rightBottom=Rotate 90 Flip Vertical

		$$$/Exif/Orientation/rightTop=旋转 90

		$$$/Exif/Orientation/topLeft=正常

		$$$/Exif/Orientation/topRight=水平翻转

		$$$/Exif/Orientation/Unidentified=Unidentified

$$$/Exif/Orientation=Orientation

		$$$/Exif/PixelXDimension=Pixel X Dimension

$$$/Exif/PixelYDimension=Pixel Y Dimension

		$$$/Exif/PrimaryChromaticities=Primary Chromaticities

$$$/Exif/ReferenceBlackWhite=Reference Black White

		$$$/Exif/ResolutionUnit=分辩率单位

		$$$/Exif/RollGuid=Roll GUID

$$$/Exif/RotationStatus/notRotated=Not rotated

		$$$/Exif/RotationStatus/OffAlgorithm=Rotated based on algorithm input

$$$/Exif/RotationStatus/OffCamera=Rotated based off of camera data

		$$$/Exif/RotationStatus/OffCustomer=Rotated based off of customer direction

$$$/Exif/RotationStatus/OffOperator=Rotated based off of operator input

		$$$/Exif/RotationStatus/Unknown=Unknown

$$$/Exif/RotationStatus=Rotation Status

		$$$/Exif/SBAExposureRecord=SBA Exposure Record

$$$/Exif/SBAImageBitDepth=SBA Input Image Bit Depth

		$$$/Exif/SBAInputImageColorspace=SBA Input Image Colorspace

$$$/Exif/SBARGBShifts=SBA RGB Shifts

		$$$/Exif/ScanFrameSequenceNumber=Scan Frame Sequence Number

$$$/Exif/ScannerSoftware=Scanner Software

		$$$/Exif/SceneType=Scene Type

$$$/Exif/SceneType0= 

		$$$/Exif/SceneType1=Direct Photographed Image

$$$/Exif/SensingMethod=Sensing Method

		$$$/Exif/SensingMethod0=Unknown

$$$/Exif/SensingMethod1=Not defined

		$$$/Exif/SensingMethod2=One-chip color area sensor

$$$/Exif/SensingMethod3=Two-chip color area sensor

		$$$/Exif/SensingMethod4=Three-chip color area sensor

$$$/Exif/SensingMethod5=Color sequential area sensor

		$$$/Exif/SensingMethod7=Trilinear sensor

$$$/Exif/SensingMethod8=Color sequential linear sensor

		$$$/Exif/ShutterSpeedValue=Shutter Speed

$$$/Exif/Software=Software

		$$$/Exif/SoundFile=Related Sound File

$$$/Exif/SpatialFrequencyResponse=Spatial Frequency Response

		$$$/Exif/SubjectDistance=Subject Distance

$$$/Exif/Unit/centimeters=厘米"

		$$$/Exif/Unit/inches=英寸

		$$$/Exif/Unit/unidentified=未确认

		$$$/Exif/UserAdjustSBARGBShifts=User Adjust SBA RGB Shifts

$$$/Exif/UserComment=User Comment

		$$$/Exif/Value/Software=Adobe Photoshop 7.0

$$$/Exif/WhitePoint=White Point

		$$$/Exif/XResolution=X 分辩率

		$$$/Exif/YCBCRCOEFFICIENTS=YCbCr Coefficients

$$$/Exif/yCbCrPositioning=yCbCr Positioning

		$$$/Exif/YResolution=Y 分辩率

		$$$/ExtractColor/Save/Prompt=将色彩范围设置保存在:

		$$$/Extrude/16000/AboutExtrude=凸出  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 Danny Rosenberg 提供。^n^n此 Adobe Photoshop^R 滤镜模块可将一个图象转换成三维对象。

		$$$/Extrude/16001/3DBlocks=选择此按钮以显示三维块，每个块有一个方形的正面和四个侧面。

		$$$/Extrude/16001/3DPyramids=选择此按钮以显示三维金字塔，每个金字塔具有共用一个顶点的四个面。

		$$$/Extrude/16001/BrightnessDepth=如果选择此按钮，每个立方体的深度会与其亮度相对应。亮区将显得比暗区更深。

		$$$/Extrude/16001/ClickHere=点按这里(或按 Return 或 Enter 键)以继续进行这个滤镜操作。

		$$$/Extrude/16001/ClickToCancel=点按这里以取消这个滤镜操作。

		$$$/Extrude/16001/ColorFill=如果注记了这个选框，每个块的正面将由该块的平均颜色填充，而不是用原图象的颜色填充。颜色变暗，因为您已选择了没有正面的金字塔。

		$$$/Extrude/16001/FrontFace=如果注记了这个选框，每个块的正面将由该块的平均颜色填充，而不是用原图象的颜色填充。

		$$$/Extrude/16001/MaxDepth=在此框中输入每个立方体的最大深度或立体度。单位是任意的，较大数字使立方体看起来伸出屏幕很远。

		$$$/Extrude/16001/RandomDepth=如果选择此按钮，每个立方体的深度将会随机变化。

		$$$/Extrude/16001/SizeOfSolid=在此框中输入每个立方体的尺寸，此尺寸是立方体底边的象素长度。

		$$$/Extrude/16001/SolidsBeyondSelection=如果注记了这个选框，只有那些没有超出矩形选区的立方体才会被显示。

		$$$/Extrude/DialogName/AboutExtrude=关于凸出

		$$$/Extrude/IDS_TITLE/Extrude=凸出

		$$$/Extrude/Static/Line1=凸出 6.0.0

		$$$/Extrude/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Extrude/Static/Line3=由 Danny Rosenberg 提供

		$$$/Extrude/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 滤镜模块，可

		$$$/Extrude/Static/Line5=将图象转换成三维对象。

		$$$/EyedropperOptions/Tooltip/SampleSize=吸管取样的最大象素数目

		$$$/EyedropperTool/Help/Alt=点按图象可选取新背景色。

		$$$/EyedropperTool/Help/BaseAndShift=点按图象可选取新前景色。要用其他选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/EyedropperTool/OptionsTitle=吸管选项

		$$$/EyedropperTool/Shortcut=I

		$$$/EyedropperTool/StatusString=吸管

		$$$/EyedropperTool/Title=吸管工具

		$$$/EyedropperTool/ToolTip=吸管工具(&I)

		$$$/Fade/MenuName=渐隐...

		$$$/FBPanel/Title=文件浏览(&F)

		$$$/FBPanel/WindowTitle=文件浏览

		$$$/File/Format=格式(&F):

		$$$/File/Load=载入

		$$$/File/Open/BadProfile/Message=Invalid ICC profile in ^[^0^] will be ignored.是否还要打开?

		$$$/File/Open/LayerLast=和 ^0

		$$$/File/Open/LayersUsedPixels=某些图层将使用现有的象素数据。

		$$$/File/Open/LongList=及其它...

		$$$/File/Open/OneLayerUsedPixels=将使用现有的象素数据。

		$$$/File/Open/ProblemReadingLayers=读取图层 ^r^r^0^r^r^1 时遇到问题。^2^r^r是否继续?

		$$$/File/Open/ProblemReadingOneLayer=无法读取图层^r^r^0^r^r^1。^2^r^r是否继续?

		$$$/File/Open/UnknownLayerData=读取图层“^0”时遇到未知数据，将扔掉此数据。是否继续?

		$$$/File/Open=打开

		$$$/File/OpenAs=打开为:

		$$$/File/Place/Progress=置入

		$$$/File/Place=置入

		$$$/File/Print/FileNotFound=无法完成“打印”命令 ^0。请确认已经选择了打印机。

		$$$/File/Save=保存

		$$$/File/SaveAs=保存为

		$$$/FileBrowser/CacheCreated=缓存已成功导出。

		$$$/FileBrowser/CacheNotCreated=无法写导出的缓存 

		$$$/FileBrowser/CanNotDeleteLockedFiles/name=无法删除锁定的文件。

		$$$/FileBrowser/CanNotMove/name=无法移动文件到目的地。

		$$$/FileBrowser/ClearRanking=你确定要清除选定文件的级别信息吗？

		$$$/FileBrowser/ColorProfile/ColorProfile=未标记

		$$$/FileBrowser/Copy/AutoResolve=自动分辩率

		$$$/FileBrowser/Copy/CopyError=无法复制“

		$$$/FileBrowser/Copy/OriginalNewer=新项目名为“

		$$$/FileBrowser/Copy/OriginalOlder=原项目名为“

		$$$/FileBrowser/Copy/OriginalSame=项目名为“

		$$$/FileBrowser/Copy/Replace=替换

		$$$/FileBrowser/CopyAlert/alert=您只能移动、拷贝和删除文件。

		$$$/FileBrowser/CopyRight/CopyRight=没有版权信息

		$$$/FileBrowser/CouldNotRenameFile=无法更名

		$$$/FileBrowser/dcLable=创建日期:

		$$$/FileBrowser/dcLable=创建时间: 

		$$$/FileBrowser/DesktopAlert/alert=不能在桌面上批量更名。

		$$$/FileBrowser/dmLable=修改日期:

		$$$/FileBrowser/dmLable=修改时间: 

		$$$/FileBrowser/FileInfo/Unknown=未知

		$$$/FileBrowser/FolderNotCreated=警告：无法在当前目录下创建新的文件夹。

		$$$/FileBrowser/noMetaData=元数据不可用

		$$$/FileBrowser/OpenFileAlert/alert=无法操作一个以打开的图片。

		$$$/FileBrowser/PurgeCacheWarning=先前所产生的缩略图、元数据和级别信息将被删除。要继续吗？

		$$$/FileBrowser/Rank0=级别: 

		$$$/FileBrowser/Rank1=级别: 

		$$$/FileBrowser/RenameLockedFilesAlert/alert=部分文件已被锁定，只有未锁定的文件才能更名。要继续吗？

		$$$/FileBrowser/RotationFake=旋转只用于 Photoshop 的缩略图，用 Photoshop 打开时将自动应用旋转。

		$$$/FileBrowser/SearchResults/SearchResults=搜索结果

		$$$/FileBrowser/UnknownFileDimensions=未知的文件大小

		$$$/FileBrowser/UnknownFileFormat=未知的格式

		$$$/FileBrowser/Unranked=未知

		$$$/FileBrowserPanel/ToolTips/Rotate/Win=顺时针旋转 90°或按住 ALT 键逆时针旋转 90°

		$$$/FileBrowserPanel/ToolTips/ToggleIcon=切换扩展查看方式

		$$$/FileBrowserPanel/ToolTips/TrashIcon=删除文件

		$$$/FileFormatAlias/16000/aboutText=锯齿 PIX 文件格式   版本 %s^n^n^C 1998 Adobe Systems Incorporated^n^n支持锯齿 PIX 文件

		$$$/FileFormatAmigaIFF/16000/aboutText=Amiga IFF/ILBM  版本 %s^n^n^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated^n^n一种增效工具图象格式模块，可读写 Amiga IFF/ILBM 格式。

		$$$/FileFormatBMP/16000/aboutText=Microsoft^R Windows^R 位图文件格式  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n^n一种增效图象格式模块，可读写 Microsoft Windows 和 IBM^R OS/2^R BMP 及 RLE 格式。

		$$$/FileFormatFilmstrip/16000/aboutText=Filmstrip  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n^n一种增效图象格式模块，可读写 Adobe Premiere^R Filmstrip 格式。

		$$$/FileFormatFilmstrip/20001/Filmstrip=Filmstrip

		$$$/FileFormatGIF/16000/aboutText=CompuServe^C GIF 文件处理程序  版本 %s^n^n^C 1989-98 Adobe Systems, Inc.^n^n图形交换格式^n^C CompuServe, Inc.^nGIF 是 CompuServe, Inc.^n的服务标志。

		$$$/FileFormatMacPaint/16000/aboutText=MacPaint 文件格式  版本 %s^n^n^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated^n^n一种增效图象格式模块，可读写 MacPaint 文件

		$$$/FileFormatPBM/16000/aboutText=便携位图文件格式  版本 %s^n^n^C 2000 Adobe Systems Incorporated^n^支持 PBM、PGM、PNM和 PPM 文件

		$$$/FileFormatPCX/16000/aboutText=PCX 文件格式 版本 %s^n^n^C 1990-99 Adobe Systems Incorporated^n^n一种增效图象格式模块，可读写 PCX 格式。

		$$$/FileFormatPCX/String1000/damagedfile=此文件似乎已损坏或不完整！将按其现存状态打开。

		$$$/FileFormatPixar/16000/aboutText=Pixar  版本 %s^n^n^C 1990-99 Adobe Systems Incorporated^n^n一种增效工具图象格式模块，可读写 Pixar 格式。

		$$$/FileFormatRLA/16000/aboutText=WaveFront RLA 文件格式  版本 %s^n^n^C 1998 Adobe Systems Incorporated^n^n支持 WaveFront RLA 文件

		$$$/FileInfo/InvalidDateTryForm_N=该值是无效的日期(尝试“^0”形式)；以前的值已替换。

		$$$/FileInfoDialog/AppendButton=追加(&E)...

		$$$/FileInfoDialog/GeneralFrame/Author=作者(&A):

$$$/FileInfoDialog/GeneralFrame/AuthorsPosition=作者位置(&U):"

		$$$/FileInfoDialog/GeneralFrame/Caption=题注(&C):

$$$/FileInfoDialog/GeneralFrame/CaptionWriter=题注作者(&W):

		$$$/FileInfoDialog/GeneralFrame/CopyrightNotice=版权公告(&Y):

		$$$/FileInfoDialog/GeneralFrame/GoToURL=转到 URL

		$$$/FileInfoDialog/GeneralFrame/JobName=作业名称(&J):

$$$/FileInfoDialog/GeneralFrame/OwnerURL=所有者 URL(&R):"

		$$$/FileInfoDialog/GeneralFrame/Title=标题(&T):

$$$/FileInfoDialog/KeywordFrame/Keyword=关键字(&K):"

		$$$/Filenames/Addins=Filter Plug-In Addin Properties

		$$$/Filenames/PluginFolder/1=Photoshop Plug-Ins

		$$$/Filenames/PluginFolder/2=增效工具

		$$$/FileTypePopup/Actions=动作(*.ATN)

		$$$/FileTypePopup/ActionsText=动作 ^0

		$$$/FileTypePopup/AsciiEPS=ASCII EPS 文件(*.AI)

		$$$/FileTypePopup/Batch/Prompt=记录(*.TXT)

		$$$/FileTypePopup/Brushes=画笔(*.ABR)

		$$$/FileTypePopup/Captions=文件简介(*.FFO)

		$$$/FileTypePopup/ChannelMixer=通道混合(*.CHM)

		$$$/FileTypePopup/CMYKSetup=CMYK 设置(*.API)

		$$$/FileTypePopup/Colors/P=色板(*.ACO)

		$$$/FileTypePopup/Colors/S=色板(*.ACO)

		$$$/FileTypePopup/ColorSettings=颜色设置 ^0

		$$$/FileTypePopup/ColorSettings5=Photoshop 5 颜色设置 ^0

		$$$/FileTypePopup/ColorTable=颜色表(*.ACT)

		$$$/FileTypePopup/Commands=命令(*.ACM)

		$$$/FileTypePopup/Contours=等高线 ^0

		$$$/FileTypePopup/Curves=曲线(*.ACV)

		$$$/FileTypePopup/CustomShapes=自定形状 ^0

		$$$/FileTypePopup/Droplet/Prompt=记录 ^0

		$$$/FileTypePopup/Duotone=双色调选项(*.ADO)

		$$$/FileTypePopup/EPS=EPS 文件(*.EPS;*.AI)

		$$$/FileTypePopup/EPSPDF=Parsable Formats ^0

		$$$/FileTypePopup/ExportParserLayer=^1 ^0

		$$$/FileTypePopup/Extract=色彩范围(*.AXT)

		$$$/FileTypePopup/FDF=FDF 文件 ^0

		$$$/FileTypePopup/Gamma=灰度系数预置(*.AGP)

		$$$/FileTypePopup/Gradient/P=渐变(*.GRD)

		$$$/FileTypePopup/HueSaturation=色相/饱和度设置(*.AHU)

		$$$/FileTypePopup/ICCProfile=ICC 概貌(*.ICM)

		$$$/FileTypePopup/Kernel=自定滤镜(*.ACF)

		$$$/FileTypePopup/Levels=色阶(*.ALV)

		$$$/FileTypePopup/Map=映射设置(*.AMP)

		$$$/FileTypePopup/Mixer=通道混合(*.CHM)

		$$$/FileTypePopup/Monitor=显示器设置(*.AMS)

		$$$/FileTypePopup/NextPart=下一部分(*.PSD)

		$$$/FileTypePopup/Palette=Microsoft(R) 调板(*.PAL)

		$$$/FileTypePopup/Patterns=图案 ^0

		$$$/FileTypePopup/PDF=PDF 文件(*.PDF)

		$$$/FileTypePopup/ProofSetup=校样设置 ^0

		$$$/FileTypePopup/ProofSetups=校样设置 ^0

		$$$/FileTypePopup/ReplaceColors=替换颜色(*.AXT)

		$$$/FileTypePopup/Scratch=暂存盘图象(*.ASR)

		$$$/FileTypePopup/Screen/P=半调网屏(*.AHS)

		$$$/FileTypePopup/Screen/S=半调网屏(*.AHS)

		$$$/FileTypePopup/Screens/P=半调网屏(*.AHS)

		$$$/FileTypePopup/SelectiveColor=选取颜色设置^0

		$$$/FileTypePopup/SepSetup=分色设置(*.ASP)

		$$$/FileTypePopup/SepTables=分色表(*.AST)

		$$$/FileTypePopup/Styles=样式 ^0

		$$$/FileTypePopup/TransferCurve/P=传递函数(*.ATF)

		$$$/FileTypePopup/TransferCurve/S=传递函数(*.ATF)

		$$$/FileTypePopup/XMP=文件信息 ^0

		$$$/FileUtilities/SelectDesktop=桌面

		$$$/FileUtilities/SelectFolder/Prefix=选择“

		$$$/FileUtilities/SelectFolder_N=选取“^0”

		$$$/FilmGrain/EffectName=胶片颗粒...

		$$$/FilmGrain/String201/PluginName=胶片颗粒

		$$$/FilmGrain/String202/Grain=颗粒

		$$$/FilmGrain/String203/HighlightArea=高光区域

		$$$/Filmstrip/DialogName/AboutFilmstrip=关于 Filmstrip

		$$$/Filmstrip/Static/Line1=Filmstrip 6.0.0

		$$$/Filmstrip/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Filmstrip/Static/Line3=一种增效工具图象格式模块，可读取

		$$$/Filmstrip/Static/Line4=并写入 Adobe^R Premiere^R Filmstrip 格式。

		$$$/Filter/Filter_N=滤镜:^0

		$$$/Filter/Masking=蒙版滤镜结果

		$$$/Filter/PostProcessing=补偿透明度

		$$$/Filter/PreparingToFilter=准备过滤

		$$$/FilterCategory/Artistic=艺术效果

		$$$/FilterCategory/Blur=模糊

		$$$/FilterCategory/BrushStrokes=画笔描边

		$$$/FilterCategory/Digimarc=Digimarc

		$$$/FilterCategory/Distort=扭曲

		$$$/FilterCategory/Noise=杂色

		$$$/FilterCategory/Other=其它

		$$$/FilterCategory/Pixelate=象素化

		$$$/FilterCategory/Render=渲染

		$$$/FilterCategory/Sharpen=锐化

		$$$/FilterCategory/Sketch=素描

		$$$/FilterCategory/Stylize=风格化

		$$$/FilterCategory/Texture=纹理

		$$$/FilterCategory/Video=视频

		$$$/FilterName/Variations=变化

		$$$/Filters/Builtin/Despeckle/Name=去斑

		$$$/Filters/Builtin/FindEdges/Name=查找边缘

		$$$/Filters/Builtin/MinOrMax/Max/Name=最大值...

		$$$/Filters/Builtin/MinOrMax/Min/Name=最小值...

		$$$/Filters/Builtin/SharpenEdges/Name=锐化边缘

		$$$/Filters/Builtin/TraceContour/Name=等高线...

		$$$/Filters/Builtins/AddNoise/Name=添加杂色...

		$$$/Filters/Builtins/Blur/Name=模糊

		$$$/Filters/Builtins/BlurMore/Name=进一步模糊

		$$$/Filters/Builtins/Custom/Name=自定...

		$$$/Filters/Builtins/DeDust/Name=蒙尘与划痕...

		$$$/Filters/Builtins/Diffuse/Name=扩散...

		$$$/Filters/Builtins/Emboss/Name=浮雕效果...

		$$$/Filters/Builtins/Facet/Name=彩块化

		$$$/Filters/Builtins/Fragment/Name=碎片

		$$$/Filters/Builtins/GaussianBlur/Name=高斯模糊...

		$$$/Filters/Builtins/HighPass/Name=高反差保留...

		$$$/Filters/Builtins/Median/Name=中间值...

		$$$/Filters/Builtins/Mosaic/Name=马赛克...

		$$$/Filters/Builtins/MotionBlur/Name=动感模糊...

		$$$/Filters/Builtins/Offset/Name=位移...

		$$$/Filters/Builtins/Sharpen/Name=锐化

		$$$/Filters/Builtins/SharpenMore/Name=进一步锐化

		$$$/Filters/Builtins/UnsharpMask/Name=USM 锐化...

		$$$/Filters/Categories/Artistic=艺术效果

		$$$/Filters/Categories/Blur=模糊

		$$$/Filters/Categories/Brush_Strokes=画笔描边

		$$$/Filters/Categories/Distort=扭曲

		$$$/Filters/Categories/Noise=杂色

		$$$/Filters/Categories/Other=其它

		$$$/Filters/Categories/Pixelate=象素化

		$$$/Filters/Categories/Render=渲染

		$$$/Filters/Categories/Sharpen=锐化

		$$$/Filters/Categories/Sketch=素描

		$$$/Filters/Categories/Stylize=风格化

		$$$/Filters/Categories/Texture=纹理

		$$$/Filters/Categories/Video=视频

		$$$/Foldernames/HelpersFolder=Helpers

		$$$/Foldernames/JumpToFolder=Jump To Graphics Editor

		$$$/Foldernames/PresetFolder=Presets

		$$$/Foldernames/PreviewInFolder=Preview In

		$$$/Foldernames/WebCSFolder=WebContactSheet

		$$$/Font/ConsUpFullName=^0 ^1

		$$$/Font/ConsUpPostScriptName=^0-^1

		$$$/Fonts/NativeStyleName= -

		$$$/FontServer/BoldItalicStyle=加粗倾斜

		$$$/FontServer/BoldOblique=BoldOblique

		$$$/FontServer/ItalicStyle=斜体

		$$$/FontServer/ObliqueStyle=倾斜

		$$$/FontServer/RegularStyle=常规

		$$$/FontServer/RomanStyle=罗马体

		$$$/FontServer/Splash/Face=正在扫描字体 ^0...

		$$$/FontServer/Splash/Family=正在扫描字体系列 ^0...

		$$$/FontServer/Splash/Sorting=正在对字体列表排序...

		$$$/ForcedColors/Save/Prompt=将强制颜色保存于:

		$$$/Format_N=格式:^0

		$$$/Formats/DCS/Category=EPS

		$$$/Formats/DCS/Name=Photoshop DCS 1.0

		$$$/Formats/DCS2/Category=EPS

		$$$/Formats/DCS2/Name=Photoshop DCS 2.0

		$$$/Formats/EPS/Category=EPS

		$$$/Formats/EPS/Name=Photoshop EPS

		$$$/Formats/EPSPICT/Name=EPS PICT 预览

		$$$/Formats/EPSTIFF/Name=EPS TIFF 预览

		$$$/Formats/Internal2/Name=Photoshop 2.0

		$$$/Formats/Internal25/Name=Photoshop

		$$$/Formats/JPEG/Name=JPEG

		$$$/Formats/PDF/Category=PDF

		$$$/Formats/PDF/Name=Photoshop PDF

		$$$/Formats/PICT/File/Name=PICT 文件

		$$$/Formats/PICT/Resource/Name=PICT 资源

		$$$/Formats/Raw/InvalidWidthAndHeight=宽度和高度必须非零。

		$$$/Formats/Raw/Name=Raw

		$$$/Formats/Raw/OnlyOneThreeOrFourChannelsWith16Bits=每通道 16 位的图象可能只有一个、三个或四个通道。

		$$$/Formats/Raw/TooLarge=指定的图象比文件大。

		$$$/Formats/Raw/TooSmall=指定的图象比文件小；还是要打开吗?

		$$$/Formats/Scitex/Name=Scitex CT

		$$$/Formats/TIFF/Name=TIFF

		$$$/FrameOptionsPane/AlignWithLayer=图层对齐(&G)

		$$$/FrameOptionsPane/Angle=角度(&A):

		$$$/FrameOptionsPane/Color=颜色:

		$$$/FrameOptionsPane/Gradient=渐变: 

		$$$/FrameOptionsPane/GradScale=缩放(&C):

		$$$/FrameOptionsPane/LinkWithLayer=与图层链接(&K)

		$$$/FrameOptionsPane/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/FrameOptionsPane/Pattern=图案:

		$$$/FrameOptionsPane/px=象素

		$$$/FrameOptionsPane/ReverseGrad=反向(&R)

		$$$/FrameOptionsPane/Size=大小(&S):

		$$$/FrameOptionsPane/SnapToOrigin=贴紧原点(&A)

		$$$/FrameOptionsPane/Structurepane/Structure=结构

		$$$/FrameOptionsPane/TextureScale=缩放(&C):

		$$$/FreePenTool/FlyoutTitle=自由钢笔选项

		$$$/FreePenTool/Help/Alt=拖移时，添加直线路径段。处于锚点上时，添加新路径段之前允许对现有方向点的操纵。

		$$$/FreePenTool/Help/AltControl=点按路径选择所有点。点按并拖移以拷贝路径。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移。

		$$$/FreePenTool/Help/Base=拖移以添加任意路径。从端点拖移以添加到路径。要用附加选项，使用 Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/FreePenTool/Help/Control=点按以选择/拖移锚点。

		$$$/FreePenTool/Help/ShiftAlt=拖移时，限制直线段。限制下一个锚点沿 45 度增量方向(从上一个锚点开始)。

		$$$/FreePenTool/Help/ShiftControl=点按锚点添加到所选锚点。限制沿 45 度增量方向拖移锚点。

		$$$/FreePenTool/OptionsTitle=自由钢笔选项

		$$$/FreePenTool/Shortcut=P

		$$$/FreePenTool/Title=自由钢笔工具

		$$$/FreePenTool/ToolTips/Tolerance=沿路径拟合贝塞尔曲线时允许的错误容差

		$$$/FreePenTracker/FreePen=自由钢笔

		$$$/Fresco/EffectName=壁画...

		$$$/Fresco/String201/PluginName=壁画

		$$$/Fresco/String202/BrushSize=画笔大小

		$$$/Fresco/String203/BrushDetail=画笔细节

		$$$/GalleryEffects/CheckBox/AmperInvert=反相(&I)

		$$$/GalleryEffects/CheckBox/Invert=反相

		$$$/GalleryEffects/DialogName/GalleryEffectsGlass=玻璃

		$$$/GalleryEffects/GEControl/Invert=反相(&I)

		$$$/GalleryEffects/GroupBox/Options=选项

		$$$/GalleryEffects/Shared/Cancel=取消

		$$$/GalleryEffects/Shared/Reset=复位

		$$$/GalleryEffects/Static/Line1=^C 1991-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。 

		$$$/GalleryEffects/Static/Line2=Portions ^C 1989-1995 ImageWare Research 和 Development, Incorporated. 版权所有。  

		$$$/GalleryEffects/Static/Line3=美国专利 5,063,448、5,245,432 和 5,325,200。

		$$$/GalleryEffects/Static/Line4=正在申请其它专利。

		$$$/GalleryEffects/Static/Line5=画廊效果的一部分。

		$$$/GalleryEffects/StaticText/Invert=反相

		$$$/GalleryEffects/StaticText/LightDir=光照方向:

		$$$/GalleryEffects/StaticText/LightDirection=光照方向:

		$$$/GalleryEffects/StaticText/Percent=%

		$$$/GalleryEffects/StaticText/PercentDisplay=100%

		$$$/GalleryEffects/StaticText/Relief=凸现

		$$$/GalleryEffects/StaticText/Scaling=缩放

		$$$/GalleryEffects/StaticText/SliderControl=滑块控制

		$$$/GalleryEffects/StaticText/Texture=纹理：

		$$$/GIF89aExport/DialogName/AboutGIF89aExport=关于 GIF89a 输出

		$$$/GIF89aExport/Static/Line1=GIF89a 输出 6.0.0

		$$$/GIF89aExport/Static/Line2=^C 1995-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/GIF89aExport/Static/Line3=由 Seetharaman Narayanan 和 Zalman Stern 提供

		$$$/GIF89aExport/Static/Line4=一种输出模块，可支持 CompuServe^T GIF 格式。

		$$$/GIF89aExport/Static/Line5=特别感谢 Russell Brown、

		$$$/GIF89aExport/Static/Line6=Marc Pawliger、Tom Costa 和 Amacker Bullwinkle。

		$$$/GIF89Export/String1000/FileTypeString1=Compuserve GIF (*.gif)|*.gif|

		$$$/GIF89Export/String1003/ExportGIF89=输出 GIF89

		$$$/GIF89Export/String1004/Value8=8

		$$$/GIF89Export/String1005/Value16=16

		$$$/GIF89Export/String1006/Value32=32

		$$$/GIF89Export/String1007/Value64=64

		$$$/GIF89Export/String1008/Value128=128

		$$$/GIF89Export/String1009/Value255=255

		$$$/GIF89Export/String1010/Value256=256

		$$$/GIF89Export/String1030/DefaultTransparencyColor=为透明区域选取默认颜色

		$$$/GIF89Export/String1040/FileTypeString2=Microsoft 调色板^R (*.PAL)|*.pal|颜色表 (*.ACT)|*.act|色板 (*.ACO)|*.aco|

		$$$/GIF89Export/String1060/NoValidExtensionError=%s 没有有效的扩展名(.ACT、.ACO 或 .PAL)。请再次选取。

		$$$/GIF89Export/String1070/NotValidPaletteFileError=对不起，%s 不是有效的调板文件。

		$$$/GIF89Export/String1080/SelectedColors=所选颜色

		$$$/GIF89Export/String1081/AlphaChannelNum=Alpha 通道 #

		$$$/GIF89Export/String1100/UnrecognizedColorSpacesError=对不起，GIF89Export 无法识别包含在文件 %s 中的某些色彩空间。

		$$$/Glass/16000/Glass=玻璃

		$$$/Glass/16003/SurfaceControls=表面控制...

		$$$/Glass/17500/Blocks=块

		$$$/Glass/17500/Canvas=画布

		$$$/Glass/17500/Frosted=结霜

		$$$/Glass/17500/PictFile=PICT 文件...

		$$$/Glass/17500/TinyLens=小镜头

		$$$/Glass/19000/GlassSurfaceControls=玻璃表面控制

		$$$/Glass/204/SurfaceControls=

		$$$/Glass/504/LoadTexture=载入纹理...

		$$$/Glass/EffectName=玻璃...

		$$$/GlobalLightOptions/Altitude=高度:

		$$$/GlobalLightOptions/Angle=角度:

		$$$/GlobalLightOptions/Preview=预览(&V)

		$$$/GlowingEdges/EffectName=照亮边缘...

		$$$/GlowingEdges/String201/PluginName=照亮边缘

		$$$/GlowingEdges/String202/EdgeWidth=边缘宽度

		$$$/GlowingEdges/String203/EdgeBrightness=边缘亮度

		$$$/Gradient/BlankName=未命名的渐变

		$$$/Gradient/ToolTips/ClickEdit=点按可编辑渐变

		$$$/Gradient/ToolTips/ClickFlyout=点按可打开“渐变”拾色器

		$$$/GradientDialog/Name/Custom=自定

		$$$/GradientEditor/ColorTrans=颜色到透明...

		$$$/GradientEditor/EditPopup=编辑...

		$$$/GradientEditor/PickGradientColor=选取渐变颜色:

		$$$/GradientEditor/PickStopColor=选择色标颜色:

		$$$/GradientEditor/SaveAll/Prompt/P=将渐变保存在:

		$$$/GradientEditor/SaveAsMap/Prompt=将渐变作为映射设置保存在:

		$$$/GradientEditor/SolidColor=纯色...

		$$$/GradientEditor/ToolTip/ClickAddStop=点按可添加停止

		$$$/GradientEditor/ToolTip/ColorMidpoint=颜色中点

		$$$/GradientEditor/ToolTip/ColorStop=色标

		$$$/GradientEditor/ToolTip/OpacityMidpoint=不透明性中点

		$$$/GradientEditor/ToolTip/OpacityStop=不透明性色标

		$$$/GradientEditor/TransRamp=由不透明到透明...

		$$$/GradientFill/AlignWLayer=与图层对齐(&L)

		$$$/GradientFill/Angle=角度(&A):

		$$$/GradientFill/Dither=仿色(&D)

		$$$/GradientFill/Gradient=Gradient:

		$$$/GradientFill/ReverseGrad=反向(&R)

		$$$/GradientFillTemplate=“^0”的渐变填充

		$$$/GradientList/ToolTip/ClickNew=点按可创建新“渐变”

		$$$/GradientMode/Angle=角度

		$$$/GradientMode/Diamond=菱形

		$$$/GradientMode/Linear=线性

		$$$/GradientMode/Radial=径向

		$$$/GradientMode/Reflected=对称的

		$$$/GradientMode/ShapeBurst=迸发状

		$$$/Gradients/GradientsPrefsName=Gradients.psp

		$$$/GradientTool/BadGradientFile=这个渐变文件已坏或被损坏。

		$$$/GradientTool/DefaultGradientFileName=未标题渐变

		$$$/GradientTool/DefaultGradientName=渐变 <<<>>>

		$$$/GradientTool/EmptyName=当前的渐变需要名称。

		$$$/GradientTool/Help/Base=点按并拖移以用渐变填充。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/GradientTool/Help/Shift=限制渐变沿 45 度增量方向。

		$$$/GradientTool/Load/TooManyColorStops=其中一个渐变包含太多色标。额外的色标会移去。

		$$$/GradientTool/Load/TooManyTransparencyStops=其中一个渐变包含太多透明色标。额外的透明色标会移去。

		$$$/GradientTool/MaximumGradients=已达到最大渐变值。

		$$$/GradientTool/NoMoreThan_N_ColorStops=不能添加更多渐变色标。请使用 ^0 个色标或更少。

		$$$/GradientTool/NoMoreThan_N_TransparencyStops=不能添加更多渐变透明色标。请使用 ^0 个透明色标或更少。

		$$$/GradientTool/OptionsTitle=渐变选项

		$$$/GradientTool/Title=渐变工具

		$$$/GradientTool/TooManyGradients=超过了渐变的最大数目。一个或多个渐变未读取。

		$$$/GradientTool/Type/Angle=角度渐变

		$$$/GradientTool/Type/Diamond=菱形渐变

		$$$/GradientTool/Type/Linear=线性渐变

		$$$/GradientTool/Type/Radial=径向渐变

		$$$/GradientTool/Type/Reflected=对称渐变

		$$$/GradientToolLinear/Shortcut=G

		$$$/GradientToolOptions/Title=渐变选项

		$$$/GradientToolOptions/ToolTips/Blend=混合模式

		$$$/GradientToolOptions/ToolTips/Current=当前渐变

		$$$/GradientToolOptions/ToolTips/DitherCheck=仿色以减少带宽

		$$$/GradientToolOptions/ToolTips/MaskCheck=用渐变的蒙版绘制

		$$$/GradientToolOptions/ToolTips/Opacity=不透明性

		$$$/GradientToolOptions/ToolTips/Reverse=反向渐变颜色

		$$$/GradientToolOptions/ToolTips/Style=渐变样式

		$$$/GradOverlayOptionsPane/AlignWithLayer=与图层对齐(&I)

		$$$/GradOverlayOptionsPane/Angle=角度(&N):

		$$$/GradOverlayOptionsPane/Gradient=渐变: 

		$$$/GradOverlayOptionsPane/GradScale=缩放(&S):

		$$$/GradOverlayOptionsPane/Opacity=不透明性(&P):

		$$$/GradOverlayOptionsPane/ReverseGrad=反向(&R)

		$$$/Grain/EffectName=颗粒...

		$$$/GraphicPen/EffectName=绘图笔...

		$$$/GraphicPen/String201/PluginName=绘图笔

		$$$/GraphicPen/String202/StrokeLength=线条长度

		$$$/GraphicPen/String203/StrokeDirection=描边方向:

		$$$/Halftone/String201/PluginName=半调图案

		$$$/Halftone/String203/PatternType=图案类型：

		$$$/HalftonePattern/EffectName=半调图案...

		$$$/Ham/DialogName/AboutHam=关于 Amiga HAM 输出

		$$$/HAM/IDS_APPNAME/AmigaHAMExport=Amiga HAM 输出

		$$$/Ham/Static/Line1=Amiga HAM 输出 6.0.0

		$$$/Ham/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems, Inc.

		$$$/Ham/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Ham/Static/Line4=一种 Photoshop 增效输出模块，

		$$$/Ham/Static/Line5=它以 Amiga HAM 格式写入图象。

		$$$/HandTool/Help/BaseAndShift=点按并拖移以沿想要的方向滚动图象。要用附加选项，使用 Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/HandTool/OptionsTitle=抓手选项

		$$$/HandTool/Shortcut=H

		$$$/HandTool/StatusString=抓手

		$$$/HandTool/Title=抓手工具

		$$$/HandTool/Tooltip/ActualPixels=将窗口缩放为 1:1

		$$$/HandTool/Tooltip/FitOnScreen=将窗口缩放为屏幕大小

		$$$/HandTool/Tooltip/PrintSize=将窗口缩放为打印分辨率

		$$$/HandTool/ToolTip=抓手工具(H)

		$$$/HealingBrush/ToolTips/ClickPaintingBrush=单击打开画笔设置对话框

		$$$/Help/Tools/Measure/Alt/Protract=点按并拖移以创建角度量。

		$$$/Help/Tools/Measure/Base/MoveHandle=点按并拖移以移动度量端点。

		$$$/Help/Tools/Measure/Base/MoveHandleOrProtract=点按并拖移以移动度量端点。使用 Alt 键创建角度。

		$$$/Help/Tools/Measure/Base/MoveLine=点按并拖移以移动度量工具。

		$$$/Help/Tools/Measure/Base=点按并拖移以创建度量线。要用附加选项，使用 Shift 键。

		$$$/Help/Tools/Measure/Shift/MoveHandle=点按并拖移以沿限制为 45 度增量方向移动度量端点。

		$$$/Help/Tools/Measure/Shift/MoveHandleOrProtract=点按并拖移以沿限制为 45 度增量方向移动度量端点。使用 Alt 键创建角度。

		$$$/Help/Tools/Measure/Shift/MoveLine=点按并拖移以沿限制为 45 度增量方向移动度量。

		$$$/Help/Tools/Measure/Shift=限制度量工具沿 45 度增量方向。

		$$$/Help/Tools/Measure/ShiftAlt/Protract=点按并拖移以沿限制为 45 度增量方向创建角度量。

		$$$/Help/Tools/MoveGuide/Alt=点按并拖移以移动参考线并改变取向。

		$$$/Help/Tools/MoveGuide/Base=点按并拖移以移动参考线。

		$$$/Help/Tools/MoveGuide/Shift=点按并拖移以限制沿标尺刻度移动参考线。

		$$$/Help/Tools/MoveGuide/ShiftAlt=点按并拖移以限制沿标尺刻度移动参考线并改变取向。

		$$$/Help/Tools/Place/None/All=.

		$$$/Help/Tools/Quad/AffineDistort/Alt=点按并拖移以对称斜切。

		$$$/Help/Tools/Quad/AffineDistort/Base=点按并拖移以斜切。要用附加选项，使用 Shift 和 Alt 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/AffineDistort/Shift=点按并拖移以沿一边斜切。

		$$$/Help/Tools/Quad/AffineDistort/ShiftAlt=点按并拖移以沿一边对称斜切。

		$$$/Help/Tools/Quad/Center/AllButShift=点按并拖移以移动中心点。要用附加选项，使用 Shift 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/Center/Shift=点按并拖移以沿限制为 45 度增量方向移动中心点。

		$$$/Help/Tools/Quad/Distort/Affine=点按并拖移可斜切。按 Enter 键提交。按 Escape 键取消。用空格键访问导航工具。

		$$$/Help/Tools/Quad/Distort/Alt=点按并拖移以对称扭曲。

		$$$/Help/Tools/Quad/Distort/Base=点按并拖移以任意扭曲。要用附加选项，使用 Shift 和 Alt 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/Distort/Free=点按并拖移可扭曲。按 Enter 键提交。按 Escape 键取消。用空格键访问导航工具。

		$$$/Help/Tools/Quad/Distort/Shift=点按并拖移以沿一边扭曲。

		$$$/Help/Tools/Quad/Distort/ShiftAlt=点按并拖移以创建透视效果。

		$$$/Help/Tools/Quad/Drag/AllButShift=点按并拖移以移动。要用附加选项，使用 Shift 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/Drag/Shift=点按并拖移以沿限制为 45 度增量方向移动。

		$$$/Help/Tools/Quad/Drag=点按并拖移可移动。按 Enter 键提交。按 Escape 键取消。用空格键访问导航工具。

		$$$/Help/Tools/Quad/DragCenter=点按并拖移可移动中心点。按 Enter 键提交。按 Esc 键取消。用空格键访问导航工具。

		$$$/Help/Tools/Quad/FreeSkew/Alt=点按并拖移以相对中心点任意斜切。

		$$$/Help/Tools/Quad/FreeSkew/Base=点按并拖移以任意斜切。要用附加选项，使用 Shift 和 Alt 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/FreeSkew/Shift=点按并拖移以斜切。

		$$$/Help/Tools/Quad/FreeSkew/ShiftAlt=点按并拖移以相对中心点斜切。

		$$$/Help/Tools/Quad/FreeSkewSide=点按并拖移可随意斜切。按 Enter 键提交。按 Escape 键取消。用空格键访问导航工具。

		$$$/Help/Tools/Quad/None/All=

		$$$/Help/Tools/Quad/Perspective/Base=点按并拖移以创建透视效果。

		$$$/Help/Tools/Quad/Rotate/AllButShift=点按并拖移以任意旋转。要用附加选项，使用 Shift 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/Rotate/Shift=点按并拖移以沿限制为 15 度增量方向旋转。

		$$$/Help/Tools/Quad/Rotate=点按并拖移可旋转。按 Enter 键提交。按 Escape 键取消。用空格键访问导航工具。

		$$$/Help/Tools/Quad/ScaleCorner/Alt=点按并拖移以相对中心点调整大小。

		$$$/Help/Tools/Quad/ScaleCorner/Base=点按并拖移以沿对角线调整大小。要用附加选项，使用 Shift 和 Alt 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/ScaleCorner/Shift=点按并拖移以沿对角线调整大小，并保持长宽比。

		$$$/Help/Tools/Quad/ScaleCorner=点按并拖移可从角上测量。按 Enter 键提交。按 Escape 键取消。用空格键访问导航工具。

		$$$/Help/Tools/Quad/ScaleCornerAspect/Base=点按并拖移以沿对角线调整大小，并保持长宽比。要用附加选项，使用 Alt 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/ScaleCornerFree/Alt=点按并拖移以相对中心点调整大小。

		$$$/Help/Tools/Quad/ScaleCornerFree/Base=点按并拖移以沿对角线调整大小。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/ScaleSide/Alt=点按并拖移以线性地重新对称调整。

		$$$/Help/Tools/Quad/ScaleSide/Base=点按并拖移以线性地调整大小。要用附加选项，使用 Alt 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/ScaleSide=点按并拖移可从边上测量。按 Enter 键提交。按 Escape 键取消。用空格键访问导航工具。

		$$$/Help/Tools/Quad/ScaleSideFree/Base=点按并拖移以线性地调整大小。要用附加选项，使用 Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/ShouldntGetHere=

		$$$/Help/Tools/Quad/Skew/Alt=点按并拖移以相对中心点斜切。

		$$$/Help/Tools/Quad/Skew/Base=点按并拖移以斜切。要用附加选项，使用 Alt 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/SkewCorner/Alt=点按并拖移以沿一边对称扭曲。

		$$$/Help/Tools/Quad/SkewCorner/Base=点按并拖移以沿一边扭曲。要用附加选项，使用 Alt 键。

		$$$/Help/Tools/Quad/SkewSide=点按并拖移可斜切。按 Enter 键提交。按 Escape 键取消。用空格键访问导航工具。

		$$$/Help/Tools/SliceSelectTool/Alt=点按并拖移可复制切片。

		$$$/Help/Tools/SliceSelectTool/Base=点按选择切片，点按并拖移可移动或调整大小，双击可设置选项。

		$$$/Help/Tools/SliceSelectTool/Shift=点按并拖移可沿直线移动切片。

		$$$/Help/Tools/SliceTool/Alt=点按并拖移可创建从中心绘制的切片。

		$$$/Help/Tools/SliceTool/Base=点按并拖移可创建切片。要用其他选项，使用 Shift 和 Alt 键。

		$$$/Help/Tools/SliceTool/Shift=点按并拖移可创建方形切片。

		$$$/Help/Tools/SliceTool/ShiftAlt=点按并拖移可创建从中心绘制的方形切片。

		$$$/HelpTools/Quad/ScaleCorner/ShiftAlt=点按并拖移以相对中心点调整大小，并保持长宽比。

		$$$/HelpTools/Quad/ScaleCornerAspect/Alt=点按并拖移以相对中心点调整大小，并保持长宽比。

		$$$/Histogram/Building/P=构建直方图

		$$$/Histogram/Building/S=构建直方图

		$$$/Histogram/Range_N_to_M=^0...^1

		$$$/History/BackgroundLayerName=背景

		$$$/History/Commands/ClearHistory=清除历史记录

		$$$/History/MergedLayerName=合并的

		$$$/History/Operations/DuplicateImage=复制图象

		$$$/History/Operations/DuplicateLayer=复制图层

		$$$/History/Operations/DuplicateState=复制状态

		$$$/History/Operations/Import=输入

		$$$/History/Operations/MergeChannels=合并通道

		$$$/History/Operations/Open=打开

		$$$/History/Operations/OpenViaOLE=通过 OLE 打开

		$$$/History/Operations/SplitChannels=分离通道

		$$$/History/States/New=新建

		$$$/History/States/Open=打开

		$$$/History/States/OpenViaOLE=通过 OLE 打开

		$$$/HistoryBrushOptions/Impressionist=印象派效果

		$$$/HistoryBrushOptions/Opacity=不透明度

		$$$/HistoryBrushOptions/Size=大小

		$$$/HistoryBrushOptions/StylusPressure=光笔:

		$$$/HistoryBrushTool/Help/Alt=点按并拖移以从当前所选快照绘画。

		$$$/HistoryBrushTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向从当前所选快照绘画。

		$$$/HistoryBrushTool/Help=点按并拖移以从当前所选快照绘画。要用附加选项，使用 Shift 和 Ctrl 键

		$$$/HistoryBrushTool/OptionsTitle=历史记录画笔选项

		$$$/HistoryBrushTool/Shortcut=Y

		$$$/HistoryBrushTool/Title=历史记录画笔工具

		$$$/HistoryOptions/Title=历史记录选项

		$$$/HistoryPanel/Title=历史记录(&Y)

		$$$/HistoryPanel/ToolTips/NewIcon=从当前状态创建新文档

		$$$/HistoryPanel/ToolTips/NewSnapshot=创建新快照

		$$$/HistoryPanel/ToolTips/SourceToggle=设置历史记录画笔的源

		$$$/HistoryPanel/ToolTips/Thumb=拖移以更改当前历史记录状态

		$$$/HistoryPanel/ToolTips/TrashIcon=删除当前状态

		$$$/HueSaturation/Save/Prompt=将设置保存在:

		$$$/Hyphenation/ToolTips/AutoHyphenation=打开/关闭自动连字符连接

		$$$/Hyphenation/ToolTips/HyphenateCapitalized=连字大写的单词

		$$$/Hyphenation/ToolTips/HyphenLimit=以连字符连接的最大连续行数

		$$$/Hyphenation/ToolTips/HyphenZone=连字符连接内容右边距的最大距离

		$$$/Hyphenation/ToolTips/Preview=预览更改

		$$$/Hyphenation/ToolTips/WordAfter=连字符前的最小字母数

		$$$/Hyphenation/ToolTips/WordBefore=连字符后的最小字母数

		$$$/Hyphenation/ToolTips/WordLength=带连字符的文字的最小长度

		$$$/IllustratorExport/17000/ExportPathsToFile=输出路径到文件：

		$$$/IllustratorExport/DialogName/AboutIllustratorExport=关于输出路径到 Adobe^R Illustrator^R

		$$$/IllustratorExport/Static/Line1=输出路径到 Adobe^R Illustrator^R 6.0.0

		$$$/IllustratorExport/Static/Line2=^C 1991-2000 Adobe Systems, Incorporated. 版权所有。

		$$$/IllustratorExport/Static/Line3=一种增效模块，可输出钢笔工具

		$$$/IllustratorExport/Static/Line4=路径到 Adobe Illustrator。

		$$$/IllustratorExport/String14000/CouldNotCreateFileError=无法创建文件。

		$$$/IllustratorExport/String15000/DocumentBounds=文档范围

		$$$/IllustratorExport/String15001/AllPaths=所有路径

		$$$/IllustratorExport/String17000/ExportPaths=输出路径

		$$$/IllustratorExport/String17002/Title=%%Title: (

		$$$/IllustratorExport/String17004/BoundingBox=%%BoundingBox: 

		$$$/IllustratorExport/String17005/HiResBoundingBox=%%HiResBoundingBox: 

		$$$/IllustratorExport/String17006/AI3Cropmarks=%AI3_Cropmarks: 

		$$$/IllustratorExport/String17010/PSAdobe20=%!PS-Adobe-2.0

		$$$/IllustratorExport/String17011/PenPathCreator=%%Creator: Adobe Photoshop(TM) Pen Path Export 3.0

		$$$/IllustratorExport/String17020/DocumentProcSets=%%DocumentProcSets: Adobe_Illustrator_1.1 0 0

		$$$/IllustratorExport/String17021/ColorUsage=%%ColorUsage: Black&White

		$$$/IllustratorExport/String17030/DocumentPreview=%%DocumentPreview: None

		$$$/IllustratorExport/String17031/EndComments=%%EndComments

		$$$/IllustratorExport/String17032/EndProlog=%%EndProlog

		$$$/IllustratorExport/String17033/BeginSetup=%%BeginSetup

		$$$/IllustratorExport/String17036/EndSetup=%%EndSetup

		$$$/IllustratorExport/String17039/Note=%%Note:

		$$$/IllustratorExport/String17050/Trailer=%%Trailer

		$$$/IllustratorExport/String17051/EOF=%%EOF

		$$$/IllustratorExport/String18000/PS25FeatureError=对不起，路径输出需要有 Photoshop 2.5 特定功能

		$$$/IllustratorExport/String18001/DocumentTooBigError=对于 Illustrator 坐标空间来说，此文档太大

		$$$/Image/Adjust/Invert=反相

		$$$/Image/CanvasSize/Progress=画布大小

		$$$/Image/ImageSize=图象大小

		$$$/Image/RevealAll/Progress=显示全部

		$$$/Image/Rotate/Progress=旋转画布

		$$$/Image/Trap/Command=陷印

		$$$/Image/Trap/Progress=陷印

		$$$/Image/Trim/Progress=修整

		$$$/ImageDocument/Revert=恢复(&R)

		$$$/ImageFormat/EstimatingSize=准备保存

		$$$/ImageFormat/JumpToIRSuggestion=此文件可能包含用旧的图层效果创建的动画帧。要更新这些效果，请“跳至 ImageReady”或用较旧版本处理。

		$$$/ImageFormat/Read_Format_N=读取 ^0 格式

		$$$/ImageFormat/Writing_Format_N=写入 ^0 格式

		$$$/ImageOldSize=^0(之前为^1)

		$$$/ImageView/ZoomString/N_Percent=^0%

		$$$/ImageWindow/NonWorkingSpaceIndicator=^0*

		$$$/ImageWindow/OtherChannelIndicator=^0...

		$$$/ImageWindow/ProofIndicator=^0/^1

		$$$/ImageWindow/TitleTemplate/Channel=^0 @ ^1(^3)

		$$$/ImageWindow/TitleTemplate/Layer/Channel=^0 @ ^1(^2,^3)

		$$$/ImageWindow/TitleTemplate/Layer=^0 @ ^1(^2)

		$$$/ImageWindow/TitleTemplate=^0 @ ^1

		$$$/ImageWindow/UntaggedSpaceIndicator=^0#

		$$$/ImportInputOnly/Destination=目的(&D):

		$$$/ImportInputOnly/Message1=源数据的颜色配置文件与目标文档的颜色配置文件不匹配。由于目标文档的颜色配置文件不支持数据引入，所以源数据将不转换。

		$$$/ImportInputOnly/Message2=源数据的颜色配置文件与目标文档的颜色配置文件不匹配。由于目标文档的颜色配置文件不支持数据引入，所以源数据将转换为当前的 ^0 工作空间。

		$$$/ImportInputOnly/Source=源(&O):

		$$$/ImportInputOnly/Working=处理:

		$$$/ImportMismatch/Destination=目的(&D):

		$$$/ImportMismatch/Message=源数据的颜色配置文件与目标文档的颜色配置文件不匹配。

		$$$/ImportMismatch/PreserveAppearance=转换(保留颜色外观)

		$$$/ImportMismatch/PreserveNumbers=不转换(保留颜色数)

		$$$/ImportMismatch/Source=源(&O):

		$$$/ImportMismatch/Treat=如何处理数据?

		$$$/ImportNonWorking/Destination=目的(&D):

		$$$/ImportNonWorking/Message=确实要将颜色转换为所带颜色设定与当前的 ^0 工作空间不匹配的目标文档吗?

		$$$/ImportNonWorking/Source=源(&O):

		$$$/ImportNonWorking/Working=处理:

		$$$/Info/AChrominance=a:

		$$$/Info/Angle=A:

		$$$/Info/BChrominance=b:

		$$$/Info/Black=K:

		$$$/Info/Blue=B:

		$$$/Info/Brightness=B:

		$$$/Info/Cyan=C:

		$$$/Info/DeltaX=DX:

		$$$/Info/DeltaY=DY:

		$$$/Info/Distance=D:

		$$$/Info/Distance1=D1:

		$$$/Info/Distance2=D2:

		$$$/Info/Gray=K:

		$$$/Info/Green=G:

		$$$/Info/Height=H:

		$$$/Info/Hue=H:

		$$$/Info/Index=Idx:

		$$$/Info/Ink1=1:

		$$$/Info/Ink2=2:

		$$$/Info/Ink3=3:

		$$$/Info/Ink4=4:

		$$$/Info/Luminance=L:

		$$$/Info/Magenta=M:

		$$$/Info/NotShown=--

		$$$/Info/Opacity=Op:

		$$$/Info/Red=R:

		$$$/Info/Saturation=S:

		$$$/Info/ScaleH=W:

		$$$/Info/ScaleV=H:

		$$$/Info/SkewH=H:

		$$$/Info/SkewV=V:

		$$$/Info/Total=^S:

		$$$/Info/Width=W:

		$$$/Info/X=X:

		$$$/Info/Y=Y:

		$$$/Info/Yellow=Y:

		$$$/InfoDivider=, ^0

		$$$/InfoPanel/ConcatOctothorpeWithValue_N=#^0

		$$$/InfoPanel/ConcatValue_N_DividerAndValue_M=^0/^1

		$$$/InfoPanel/FormatAngle/ConcatValue_N_DegreeSymbol=^0^D

		$$$/InfoPanel/FormatColor/ConcatValue_N_Degrees=^0^D

		$$$/InfoPanel/FormatColor/ConcatValue_N_GamutWarning=^0!

		$$$/InfoPanel/FormatColor/ConcatValue_N_Percent=^0%

		$$$/InfoPanel/FormatColors/ConcatValue_N_DividerAndValue_M=^0/^1

		$$$/InfoPanel/FormatDist/ConcatValue_N_Percent=^0%

		$$$/InfoPanel/Scale/ConcatValue_N_Percent=^0%

		$$$/InfoPanel/Title=信息(&F)

		$$$/InfoPanel/ToolTips/ActualColors=跟踪实际颜色值

		$$$/InfoPanel/ToolTips/Sampler=跟踪取样颜色值

		$$$/InfoPanel/ToolTips/UserColors=跟踪用户选取的颜色值

		$$$/InfoPanel/ToolTips/WH=跟踪选区或变换宽度和高度

		$$$/InfoPanel/ToolTips/XY=跟踪光标坐标

		$$$/InkColors/ADLITHONewsprint=AD-LITHO (Newsprint)

		$$$/InkColors/DainipponInk=Dainippon Ink

		$$$/InkColors/EurostandardCoated=Eurostandard (Coated)

		$$$/InkColors/EurostandardNewsprint=Eurostandard (Newsprint)

		$$$/InkColors/EurostandardUncoated=Eurostandard (Uncoated)

		$$$/InkColors/SWOPCoated=SWOP (Coated)

		$$$/InkColors/SWOPNewsprint=SWOP (Newsprint)

		$$$/InkColors/SWOPUncoated=SWOP (Uncoated)

		$$$/InkColors/ToyoInksCoated=Toyo Inks (Coated)

		$$$/InkColors/ToyoInksCoatedWebOffset=Toyo Inks (Coated Web Offset)

		$$$/InkColors/ToyoInksDullCoated=Toyo Inks (Dull Coated)

		$$$/InkColors/ToyoInksUncoated=Toyo Inks (Uncoated)

		$$$/InkOutlines/EffectName=油墨概况...

		$$$/InkOutlines/ResNumber16000/InkOutlines=油墨概况

		$$$/InkOutlines/ResNumber16001/StrokeLength=线条长度

		$$$/InkOutlines/ResNumber16002/DarkIntensity=深色强度

		$$$/InkOutlines/ResNumber16003/LightIntensity=光照强度

		$$$/Inks/Custom=自定...

		$$$/Inks/Other=其它

		$$$/InkSetup/Name/Curves=曲线

		$$$/InkSetup/Name/Custom=自定油墨

		$$$/InkSetup/Name/PercentGain=^0%

		$$$/InkSetup/Name/Template=^0, ^1

		$$$/InnerBevelHighlightsTemplate=“^0”的内斜面高光

		$$$/InnerBevelShadowsTemplate=“^0”的内斜面暗调

		$$$/InnerEmbossHighlightsTemplate=“^0”的内浮雕高光

		$$$/InnerEmbossShadowsTemplate=“^0”的内浮雕暗调

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Antialias=消除锯齿(&L)

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Center=居中(&E)

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Choke=阻塞(&C):

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Contour=等高线:

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Edge=边缘(&G)

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Elementspane/Elements=图素

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Noise=杂色(&N):

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/InnerGlowOptionsPane/px=象素

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Qualitypane/Quality=品质

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Range=范围(&R):

		$$$/InnerGlowOptionsPane/ShadingPane/Jitter=抖动(&J):

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Size=大小(&S):

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Source=源: 

		$$$/InnerGlowOptionsPane/Structurepane/Structure=结构

		$$$/InnerGlowTemplate=“^0”的内发光

		$$$/InnerShadowOptionsPane/Angle=角度(&A):

		$$$/InnerShadowOptionsPane/Antialias=消除锯齿(&L)

		$$$/InnerShadowOptionsPane/Choke=阻塞(&C):

		$$$/InnerShadowOptionsPane/Contour=等高线:

		$$$/InnerShadowOptionsPane/Distance=距离(&D):

		$$$/InnerShadowOptionsPane/Noise=杂色(&N):

		$$$/InnerShadowOptionsPane/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/InnerShadowOptionsPane/px=象素

		$$$/InnerShadowOptionsPane/Qualitypane/Quality=品质

		$$$/InnerShadowOptionsPane/Size=大小(&S):

		$$$/InnerShadowOptionsPane/Structurepane/Structure=结构

		$$$/InnerShadowOptionsPane/UseGlobalLight=使用全局光(&G)

		$$$/InnerShadowTemplate=“^0”的内阴影

		$$$/InnerStrokeTemplate=“^0”的内描边

		$$$/InpaintingProgress/Inpainting=修复

		$$$/ISO3166/CountryCode=CN

		$$$/ISO639/LanguageCode=zh

		$$$/JPEG/DataCorrupt=此文档可能损坏(文件被截断或不全)。继续?

		$$$/JPEGOptions/ToolTip/ImageQuality=选择一个 压缩/品质 设置

		$$$/JPEGOptions/ToolTip/Matte=选择模拟背景透明区域的杂色

		$$$/JPEGOptions/ToolTip/FormatOptions=在网页浏览器显示的格式

		$$$/JPEGOptions/ToolTip/BaseLine=在屏幕显示的行到行的标准格式图象

		$$$/JPEGOptions/ToolTip/BaseLineOpt=优化代码的标准格式

		$$$/JPEGOptions/ToolTip/Progressive=在多屏幕显示的渐变格式图象

		$$$/JPEGOptions/ToolTip/Scan=选择渐变格式的数值

		$$$/JPEGOptions/ToolTip/Size=预计图象的大小和下载时间

		$$$/Jumpto/ImageReady=Adobe ImageReady 7.0

		$$$/Justification/ToolTips/AutoLeading=准备用于自动行距的文字大小的百分比

		$$$/Justification/ToolTips/GlyphDesired=所要的标准字型缩放百分比

		$$$/Justification/ToolTips/GlyphMax=普通字型缩放的最大百分比

		$$$/Justification/ToolTips/GlyphMin=普通字型缩放的最小百分比

		$$$/Justification/ToolTips/LetterDesired=所要的标准字母间距百分比

		$$$/Justification/ToolTips/LetterMax=普通字母间距的最大百分比

		$$$/Justification/ToolTips/LetterMin=普通字母间距的最小百分比

		$$$/Justification/ToolTips/Preview=预览更改

		$$$/Justification/ToolTips/WordDesired=所要的标准字间距百分比

		$$$/Justification/ToolTips/WordMax=普通字间距的最大百分比

		$$$/Justification/ToolTips/WordMin=普通字间距的最小百分比

		$$$/Kilobytes_Seconds=~^0

		$$$/Knockout/Deep=深

		$$$/Knockout/None=无

		$$$/Knockout/Shallow=浅

		$$$/Language/Name/English=英语

		$$$/Language/Name/French=法语

		$$$/Language/Name/German=德语

		$$$/LassoTool/Help/Alt=在释放鼠标时按下 Alt 键，允许下一次点按时定位角点，或从现有选区中减去。

		$$$/LassoTool/Help/Base=绘制任意选区或移动选区外框。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/LassoTool/Help/ShiftAlt=添加到具有定位角点的现有选区，或选择现有和新选区的一部分。

		$$$/LassoTool/OptionsTitle=套索选项

		$$$/LassoTool/Shortcut=L

		$$$/LassoTool/Title=套索工具

		$$$/Layer/AddLayerClippingPath=添加图层剪贴路径

		$$$/Layer/AddLayerMask=添加图层蒙版

		$$$/Layer/ApplyLayerMask=应用图层蒙版

		$$$/Layer/ApplyLayerMaskQuestion=是否要应用图层蒙版?

		$$$/Layer/BringForward=前移一层

		$$$/Layer/BringToFront=置为顶层

		$$$/Layer/CopyToLayer=通过拷贝的图层

		$$$/Layer/CutToLayer=通过剪切的图层

		$$$/Layer/Defloat=取消浮动

		$$$/Layer/Delete=删除图层

		$$$/Layer/DeleteLayerSet=删除图层组

		$$$/Layer/DiscardLayerMask=扔掉图层蒙版

		$$$/Layer/DiscardLayerMaskQuestion=要扔掉图层蒙版吗?

		$$$/Layer/Duplicate=复制图层

		$$$/Layer/FlattenLayers=拼合图层

		$$$/Layer/GroupLinked=编组链接图层

		$$$/Layer/GroupWithPrevious=与前一图层编组

		$$$/Layer/MakeLayer=建立图层

		$$$/Layer/Matting/BlackMat=移去黑色杂边

		$$$/Layer/Matting/Defringe=去边

		$$$/Layer/Matting/GrayMat=移去灰色杂边

		$$$/Layer/Matting/WhiteMat=移去白色杂边

		$$$/Layer/MergeDown=向下合并

		$$$/Layer/MergeGroup=合并组

		$$$/Layer/MergeLayerSet=合并图层组

		$$$/Layer/MergeLinked=合并链接图层

		$$$/Layer/MergeVisible=合并可见图层

		$$$/Layer/NewBackgroundLayer=新背景

		$$$/Layer/NewLayer=新图层

		$$$/Layer/SendBackward=后移一层

		$$$/Layer/SendToBack=置为底层

		$$$/Layer/SetFromLinked=从链接的图层创建组

		$$$/Layer/StampDown=盖印

		$$$/Layer/StampFloat=盖印浮动

		$$$/Layer/StampGroup=盖印组

		$$$/Layer/StampLayerSet=盖印图层组

		$$$/Layer/StampLinked=盖印链接图层

		$$$/Layer/StampVisible=盖印可见图层

		$$$/Layer/Transform/Progress=变换

		$$$/LayerClippingPathName=^0 剪贴路径

		$$$/LayerEffects/CurrentEffect=当前效果

		$$$/LayerEffects/Preview=预览(&V)

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/Altitude=设置光源高度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/Angle=设置光源角度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/Antialias=平滑光泽等高线

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/Depth=设置阴影强度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/Direction=设置斜面方向

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/Down=隐退图层

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/GlobalLight=使用全局光源的当前设置

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/GlossContour/GlossContour=向阴影添加曲线

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/HighlightColor/Color=设置高亮颜色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/HighlightMode/Mode=设置高亮的混合模式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/LightPicker=光源方向

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/ShadowColor/Color=设置暗调颜色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/ShadowMode/Mode=设置暗调的混合模式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/Size=设置斜面的大小

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/Soften=设置斜面的柔和度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/Style=选取斜面位置

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/Technique=选取斜面格式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Bevel/Up=突出图层

		$$$/LayerEffects/ToolTip/BevelContour/Antialias=平滑等高线

		$$$/LayerEffects/ToolTip/BevelContour/Contour=底纹中的造型变化

		$$$/LayerEffects/ToolTip/BevelOptionsPane/HighlightOpacity=设置高光的不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/BevelOptionsPane/ShadowOpacity=设置暗调的不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Blending/Channels=选取待混合的通道

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Blending/ClipAsGroup=与文档混合前混合剪切编组

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Blending/FillOpacity=设置图层的内部不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Blending/FXASGroup=与文档混合前先将内发光、光泽和叠加与图层混合

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Blending/Knockout=设置图层的内部透明度:浅 = 图层组，深 = 背景

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Blending/LayerMaskAsGlobalMask=使用图层蒙板隐藏效果

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Blending/Mode=设置图层的混合模式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Blending/Opacity=设置图层的总体不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Blending/Range=设置单一通道的混合范围

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Blending/TransparencyShapesLayer=使用图层透明区域内隐藏效果

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Blending/VectorMaskAsGlobalMask=使用矢量蒙板图层隐藏效果

		$$$/LayerEffects/ToolTip/ColorOverlay/Color=设置叠加颜色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/ColorOverlay/Mode=设置叠加的混合模式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/ColorOverlay/Opacity=设置叠加的不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/DropShadow/Angle=设置光源角度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/DropShadow/Antialias=平滑等高线

		$$$/LayerEffects/ToolTip/DropShadow/Color=设置暗调颜色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/DropShadow/Contour=增加不透明度的变化

		$$$/LayerEffects/ToolTip/DropShadow/Distance=设置暗调的偏移量

		$$$/LayerEffects/ToolTip/DropShadow/GlobalLight=使用全局光源的当前设置

		$$$/LayerEffects/ToolTip/DropShadow/Knockout=填充为透明时，用于使阴影变暗

		$$$/LayerEffects/ToolTip/DropShadow/Mode=设置暗调的混合模式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/DropShadow/Noise=向暗调添加杂色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/DropShadow/Opacity=设置暗调的不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/DropShadow/Size=确定阴影大小

		$$$/LayerEffects/ToolTip/DropShadow/Spread=模糊之前放大图层蒙版

		$$$/LayerEffects/ToolTip/GradientOverlay/Align=用于与图层对齐渐变

		$$$/LayerEffects/ToolTip/GradientOverlay/Angle=设置渐变角度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/GradientOverlay/GradMode=设置渐变类型

		$$$/LayerEffects/ToolTip/GradientOverlay/Mode=设置渐变的混合模式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/GradientOverlay/Opacity=设置渐变的不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/GradientOverlay/Reverse=反转渐变方向

		$$$/LayerEffects/ToolTip/GradientOverlay/Scale=设置级差大小

		$$$/LayerEffects/ToolTip/GradientStroke/Align=用于与图层对齐渐变

		$$$/LayerEffects/ToolTip/GradientStroke/Angle=设置渐变角度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/GradientStroke/GradMode=设置渐变类型

		$$$/LayerEffects/ToolTip/GradientStroke/Reverse=反转渐变方向

		$$$/LayerEffects/ToolTip/GradientStroke/Scale=设置级差大小

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Antialias=平滑等高线

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Center=从中心发光照亮

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Choke=模糊之前减少图层蒙版

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Color=设置发光颜色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Contour=增加颜色或不透明度的变化

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Edge=从边缘发光照亮

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Jitter=随机化发光中的渐变

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Mode=设置发光的混合模式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Noise=向发光不透明度添加杂色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Opacity=设置发光的不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Range=对范围应用等高线

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Size=确定发光大小

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerGlow/Technique=用于软化蒙版的方法

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerShadow/Angle=设置光源角度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerShadow/Antialias=平滑等高线

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerShadow/Choke=模糊之前减少图层蒙版

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerShadow/Color=设置暗调颜色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerShadow/Contour=增加不透明度的变化

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerShadow/Distance=设置暗调的偏移量

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerShadow/GlobalLight=使用全局光源的当前设置

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerShadow/Mode=设置暗调的混合模式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerShadow/Noise=向暗调添加杂色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerShadow/Opacity=设置暗调的不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/InnerShadow/Size=确定阴影大小

		$$$/LayerEffects/ToolTip/NewStyle=从当前设置创建新的预设

		$$$/LayerEffects/ToolTip/OuterGlow/Antialias=平滑等高线

		$$$/LayerEffects/ToolTip/OuterGlow/Color=设置发光颜色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/OuterGlow/Contour=增加颜色或不透明度的变化

		$$$/LayerEffects/ToolTip/OuterGlow/Jitter=随机化发光中的渐变

		$$$/LayerEffects/ToolTip/OuterGlow/Mode=设置发光的混合模式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/OuterGlow/Noise=向发光不透明度添加杂色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/OuterGlow/Opacity=设置发光的不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/OuterGlow/Range=对范围应用等高线

		$$$/LayerEffects/ToolTip/OuterGlow/Size=确定发光大小

		$$$/LayerEffects/ToolTip/OuterGlow/Spread=模糊之前放大图层蒙版

		$$$/LayerEffects/ToolTip/OuterGlow/Technique=用于软化蒙版的方法

		$$$/LayerEffects/ToolTip/PatternOverlay/Mode=设置图案的混合模式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/PatternOverlay/Opacity=设置图案的不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Preview=显示文档中当前的设置

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Satin/Angle=设置效果角度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Satin/Antialias=平滑等高线

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Satin/Color=设置效果颜色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Satin/Contour=增加不透明度的变化

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Satin/Distance=设置效果的偏移量

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Satin/Invert=反向效果

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Satin/Mode=设置效果的混合模式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Satin/Opacity=设置效果的不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Satin/Size=确定效果大小

		$$$/LayerEffects/ToolTip/ShapePane/Range=对范围应用等高线

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Stroke/Color=设置描边颜色

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Stroke/FillType=设置描边内容

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Stroke/Mode=设置描边的混合模式

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Stroke/Opacity=设置描边的不透明度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Stroke/Size=设置描边宽度

		$$$/LayerEffects/ToolTip/Stroke/Style=设置描边的位置

		$$$/LayerEffects/ToolTip/StylePreview=设置的缩览图预览

		$$$/LayerEffects/TopLevel/ClusterLabel=图层样式

		$$$/LayerEffects/TopLevel/NewStyle=新建样式(&W)...

		$$$/LayerFX/BlendingOptionsPaneLabel/BlendingOptions=混合选项

		$$$/LayerFX/BlendingPanelCMYKName/C=C

		$$$/LayerFX/BlendingPanelCMYKName/K=K

		$$$/LayerFX/BlendingPanelCMYKName/M=M

		$$$/LayerFX/BlendingPanelCMYKName/Y=Y

		$$$/LayerFX/BlendingPanelLABName/A=A

		$$$/LayerFX/BlendingPanelLABName/B=B

		$$$/LayerFX/BlendingPanelLABName/L=L

		$$$/LayerFX/BlendingPanelRGBName/B=B

		$$$/LayerFX/BlendingPanelRGBName/G=G

		$$$/LayerFX/BlendingPanelRGBName/R=R

		$$$/LayerFX/Name/Bevel=斜面和浮雕

		$$$/LayerFX/Name/ColorOverlay=颜色叠加

		$$$/LayerFX/Name/DropShadow=投影

		$$$/LayerFX/Name/GradientOverlay=渐变叠加

		$$$/LayerFX/Name/InnerGlow=内发光

		$$$/LayerFX/Name/InnerShadow=内阴影

		$$$/LayerFX/Name/InnerStroke=描边

		$$$/LayerFX/Name/OuterGlow=外发光

		$$$/LayerFX/Name/PatternOverlay=图案叠加

		$$$/LayerFX/Name/Satin=光泽

		$$$/LayerFX/Name/UnknownEffect=未知效果

		$$$/LayerFX/StylesPaneLabel/Styles=样式

		$$$/LayerMoveTool/OptionsTitle=移动选项

		$$$/LayerMoveTool/Shortcut=V

		$$$/LayerMoveTool/StatusString=移动

		$$$/LayerMoveTool/Title=移动工具

		$$$/LayerMoveTool/ToolTip=移动工具(V)

		$$$/LayerName/Background=背景

		$$$/LayerNameTemplate=图层 <<<>>>

		$$$/LayerPlugIn/AboutText/=增效工具:^1^r厂商:^2^rWeb:^3^r版本:^4^r^r^5

		$$$/LayerPlugIn/AboutText/OrphanText=用于此图层的增效工具已经丢失。^r^r

		$$$/LayerPlugIn/AboutText/URLButton=转至 Web 页...

		$$$/LayerPlugIn/DefaultTip=增效工具图层工具(U)

		$$$/LayerPlugIn/Tip=^0 (U)

		$$$/LayerPlugIn/TransformNotSupported/=此

		$$$/LayerPlugIn/WarnNeedToRasterize/=无法在渲染图层上执行此命令。

		$$$/LayerPlugIn/WarnPlugInTooNew=图层增效工具太新，所以无法与此主程序一起工作。

		$$$/LayerPlugIn/WarnPlugInTooOld=图层增效工具太旧，所以无法与此主程序一起工作。

		$$$/LayerPlugInOrhpan/GetPlugInInfo=获取增效工具信息...

		$$$/LayerPlugInOrhpan/MakingOrphanDirty/=此文档中控制着一个或多个图层的增效工具 ^0 已丢失。可以在无增效工具的情况下继续当前象素上的操作。这可能会产生较差的质量或不一致的结果。是否继续?

		$$$/LayerPlugInOrphan/WarnAtOpenBegin=文档“^1”中控制着下列图层的增效工具“^0”已经丢失:^r^r^2^r^r^3

		$$$/LayerPlugInOrphan/WarnAtOpenEnd=必须获得增效工具或者渲染此图层才能充分利用它们。

		$$$/LayerPlugInTool/ModeError=在当前文档的颜色模式下，“^0”工具无法工作。

		$$$/LayerSetNameTemplate=序列 <<<>>>

		$$$/LayerSetOptions/B=B

		$$$/LayerSetOptions/Channels=通道:

		$$$/LayerSetOptions/K=K

		$$$/LayerSetOptions/R=R

		$$$/LayerSetOptionsDialog/CMYKName/C=C

		$$$/LayerSetOptionsDialog/CMYKName/K=K

		$$$/LayerSetOptionsDialog/CMYKName/M=M

		$$$/LayerSetOptionsDialog/CMYKName/Y=Y

		$$$/LayerSetOptionsDialog/LABName/A=A

		$$$/LayerSetOptionsDialog/LABName/B=B

		$$$/LayerSetOptionsDialog/LABName/L=L

		$$$/LayerSetOptionsDialog/RGBName/B=B

		$$$/LayerSetOptionsDialog/RGBName/G=G

		$$$/LayerSetOptionsDialog/RGBName/R=R

		$$$/LayersPalette/Base=背景

		$$$/LayersPalette/Blank=

		$$$/LayersPalette/Lock=锁定:

		$$$/LayersPalette/Opacity=不透明度:

		$$$/LayersPalette/PreserveTransparency=Trans

		$$$/LayersPalette/ToolTips/Blend=设置混合模式

		$$$/LayersPalette/ToolTips/BlendingMode=混合模式

		$$$/LayersPalette/ToolTips/LockAll=锁定全部

		$$$/LayersPalette/ToolTips/LockImage=锁定图象象素

		$$$/LayersPalette/ToolTips/LockMove=缩定位置

		$$$/LayersPalette/ToolTips/LockTransparency=锁定透明象素

		$$$/LayersPalette/ToolTips/Opacity=设置不透明度

		$$$/LayersPalette/ToolTips/PreserveTransparency=这是部分锁定显示(/)

		$$$/LayersPalette/ToolTips/PreserveTransparencyOld=防止在图层的透明区域上绘画(/)

		$$$/LayersPalette/ToolTips/TransferMode=设置混合模式

		$$$/LayersPanel/FXSlotName=效果

		$$$/LayersPanel/Options/Title=图层调板选项

		$$$/LayersPanel/Title=图层(&L)

		$$$/LayersPanel/ToolTips/AdjustorIcon=创建新的填充或调整图层

		$$$/LayersPanel/ToolTips/EffectsIcon=添加图层样式

		$$$/LayersPanel/ToolTips/FolderIcon=创建新组

		$$$/LayersPanel/ToolTips/FullLockIcon=指示图层彻底锁定

		$$$/LayersPanel/ToolTips/ImplicitLockIcon=指示图层隐式锁定

		$$$/LayersPanel/ToolTips/LayerClippingPathLinkToggle=指示图层剪贴路径已链接到图层

		$$$/LayersPanel/ToolTips/LayerClippingPathThumbnail=图层剪贴路径缩览图

		$$$/LayersPanel/ToolTips/LayerEffects=指示图层效果

		$$$/LayersPanel/ToolTips/LayerLinkImplicit=指示图层隐式链接

		$$$/LayersPanel/ToolTips/LayerLinkToggle=指示图层是否已链接

		$$$/LayersPanel/ToolTips/LayerLinkToggle2=指示图层是否已链接

		$$$/LayersPanel/ToolTips/LayerSet=指示图层组

		$$$/LayersPanel/ToolTips/MaskIcon=添加蒙版

		$$$/LayersPanel/ToolTips/MaskLinkToggle=指示图层蒙版已链接至图层

		$$$/LayersPanel/ToolTips/MaskThumbnail=图层蒙版缩览图

		$$$/LayersPanel/ToolTips/NewIcon=创建新的图层

		$$$/LayersPanel/ToolTips/PartialLockIcon=指示图层部分锁定

		$$$/LayersPanel/ToolTips/TargetToggle=指示在图层或图层蒙版上绘画

		$$$/LayersPanel/ToolTips/Thumbnail=图层缩览图

		$$$/LayersPanel/ToolTips/TrashIcon=删除图层

		$$$/LayersPanel/ToolTips/VisibleToggle=指示图层可视性

		$$$/LE/Filebrowser/desktop=桌面

		$$$/LE/Filebrowser/GettingFileList=生成目录文件列表...

		$$$/LE/Filebrowser/GettingFileList1=生成目录文件列表...

		$$$/LE/Filebrowser/GettingThumbs=生成 ^0 缩览图...

		$$$/LE/Filebrowser/GettingMetaData=生成 ^0 元数据...

		$$$/LE/Filebrowser/ItemCount= ^0 个项目

		$$$/LE/Menu/Help/AOLDownloadables=更新...

		$$$/LE/Menu/Help/AOLTopIssues=支持...

		$$$/LE/Menu/Help/SystemInfo=系统信息...

		$$$/LE/NoFormatSupport4LE=不能打开这个文件，因为它是以 Adobe Photoshop LE(有限版)不支持的图象格式保存的。

		$$$/LensFlare/1000/LensFlare=镜头光晕

		$$$/LensFlare/16000/AboutLensFlare=镜头光晕  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供^n^n一种 Adobe Photoshop^R 增效滤镜，可产生合成镜头光晕效果。

		$$$/LensFlare/AETE/Brightness=亮度

		$$$/LensFlare/AETE/FlareCenter=光晕中心

		$$$/LensFlare/AETE/Lens=镜头

		$$$/LensFlare/AETE/PanaVision=宽屏幕显示

		$$$/LensFlare/Button/105=105 mm 聚焦(&1)

		$$$/LensFlare/Button/35=35 mm 聚焦(&3)

		$$$/LensFlare/Button/50=50-300 毫米变焦(&Z)

		$$$/LensFlare/Button/PanaVision=宽屏幕显示聚焦

		$$$/LensFlare/DialogName/AboutLensFlare=关于镜头光晕

		$$$/LensFlare/Static/Line1=镜头光晕 6.0.0

		$$$/LensFlare/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/LensFlare/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/LensFlare/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 增效滤镜,

		$$$/LensFlare/Static/Line5=可产生合成镜头光晕效果。

		$$$/Levels/LoadSettings/BadSettings=读取设置文件时所遇到的越界值，已用最接近的数值取代。是否要继续?

		$$$/Levels/Save/Prompt=将色阶保存在:

		$$$/LevelsDialog/ButtonText/Auto=自动

		$$$/LevelsDialog/ButtonText/Options=选项...

		$$$/LightingEffects/1000/LightingEffects=照明

		$$$/LightingEffects/128/Matte=杂边

		$$$/LightingEffects/129/Metallic=金属质感

		$$$/LightingEffects/129/Plastic=塑料效果

		$$$/LightingEffects/130/Over=曝光过度

		$$$/LightingEffects/130/Under=曝光不足

		$$$/LightingEffects/132/Full=全

		$$$/LightingEffects/133/Narrow=窄

		$$$/LightingEffects/133/Wide=宽

		$$$/LightingEffects/134/Flat=平滑

		$$$/LightingEffects/134/Mountainous=凸起

		$$$/LightingEffects/135/AmbientColor=选择环境色

		$$$/LightingEffects/136/LightColor=选择光照颜色

		$$$/LightingEffects/137/None=无

		$$$/LightingEffects/138/LightingStylesFolder=:光照样式:

		$$$/LightingEffects/139/Delete=删除

		$$$/LightingEffects/139/Save=保存...

		$$$/LightingEffects/140/Properties=属性: 

		$$$/LightingEffects/141/Default=默认值

		$$$/LightingEffects/142/Delete=删除

		$$$/LightingEffects/142/Overwrite=覆盖

		$$$/LightingEffects/142/QuestionMark=?

		$$$/LightingEffects/16000/AboutText=光照效果 版本 %s^n^n^C 1994-99 Adobe Systems Incorporated^n^n由 John Marshall 和^nTom Costa 提供。^n^n一种 Adobe Photoshop^R 增效滤镜模块，可计算光照效果和凹凸图。

		$$$/LightingEffects/DialogName/AboutLightingEffects=关于光照效果

		$$$/LightingEffects/LM_CONFIRM_DELETE_QUESTIONMARK/QuestionMark=?

		$$$/LightingEffects/LM_CONFIRM_DELETE_TEXT/AskDelete=是否删除

		$$$/LightingEffects/LM_CONFIRM_OVERWRITE_TEXT/OverwriteExisting= 已存在。是否要替换?

		$$$/LightingEffects/LM_DELETE_FILE_LOCKED_ERROR_TEXT1/UnableToDelete=对不起，无法删除 

		$$$/LightingEffects/LM_DELETE_FILE_LOCKED_ERROR_TEXT2/CantDeleteReadOnly= 因为样式是只读的。

		$$$/LightingEffects/LM_DIRECTIONAL_STRING/Directional=平行光

		$$$/LightingEffects/LM_GLOSS_MAX_STRING/Shiny=发光

		$$$/LightingEffects/LM_OMNI_STRING/Omni=全光源

		$$$/LightingEffects/LM_SAVE_FILE_LOCKED_ERROR_TEXT1/UnableToSave=对不起，无法保存

		$$$/LightingEffects/LM_SAVE_FILE_LOCKED_ERROR_TEXT2/CantSaveReadOnly= 因为样式是只读的。

		$$$/LightingEffects/LM_SPOTLIGHT_STRING/Spotlight=点光

		$$$/LightingEffects/LM_STYLE_LOAD_ALERT_STRING/ErrorLoading=试图载入样式时出错。

		$$$/LightingEffects/LM_STYLE_SAVE_ALERT_STRING/ErrorSaving=试图保存样式时出错。

		$$$/LightingEffects/LM_TOO_FEW_LIGHTS_ALERT_STRING/CannotDeleteLight=不能移走光照。任何时候必须定义至少一种光照。

		$$$/LightingEffects/LM_TOO_FEW_LIGHTS_ALERT_TITLE/Caution=警告

		$$$/LightingEffects/LM_TOO_MANY_LIGHTS_ALERT_STRING/CannotAddLight=不能增加光照。已达到光照的最大数。请尝试使用现有的光照。

		$$$/LightingEffects/Static/Line1=光照效果 6.0.0

		$$$/LightingEffects/Static/Line2=^C 1994-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/LightingEffects/Static/Line3=由 John Marshall 和 Tom Costa 提供

		$$$/LightingEffects/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 增效滤镜模块，

		$$$/LightingEffects/Static/Line5=用于运算光照效果及凹凸图。

		$$$/LineTool/ArrowConcavity=将箭头凹度设为长度的百分比

		$$$/LineTool/Arrowheads=箭头:

		$$$/LineTool/ArrowLength=将箭头长度设为线条粗细的百分比

		$$$/LineTool/ArrowWidth=将箭头宽度设为线条粗细的百分比

		$$$/LineTool/End=终点

		$$$/LineTool/EndArrow=在线条尾绘制箭头

		$$$/LineTool/Help/Alt=临时切换到吸管工具。

		$$$/LineTool/Help/Base=点按并拖移以绘制直线。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/LineTool/Help/Shift=限制直线沿 45 度增量方向。

		$$$/LineTool/Help/ShiftAlt=临时切换到吸管工具。

		$$$/LineTool/OptionsTitle=直线选项

		$$$/LineTool/Shortcut=U

		$$$/LineTool/Start=起点

		$$$/LineTool/StartArrow=在线条头绘制箭头

		$$$/LineTool/Title=直线工具

		$$$/LineTool/ToolsTips/AntialiasCheck=平滑对角线的边

		$$$/LineTool/ToolTips/Weight=设置线条粗细

		$$$/LineTool/Weight=粗细: 

		$$$/LoadDialogs/Load=载入

		$$$/MacApp/BadMacOSVersion=此版 Photoshop 需要 MacOS 8.5 或更高版本

		$$$/MacApp/MissingComponents=无法启动 Photoshop，因为 ^0

		$$$/MacApp/MissingComponets=下列系统组件已丢失:

		$$$/MacPaint/DialogName/AboutMacPaint=关于 MacPaint 文件格式

		$$$/MacPaint/Static/Line1=MacPaint 文件格式 6.0.0

		$$$/MacPaint/Static/Line2=^C 1989-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/MacPaint/Static/Line3=一种增效工具图象格式模块，可

		$$$/MacPaint/Static/Line4=读写 MacPaint 文件。

		$$$/MagicEraserOptions/Tooltip/AntiAlias=平滑边缘转换

		$$$/MagicEraserOptions/Tooltip/Contiguous=只抹掉连续象素

		$$$/MagicEraserOptions/Tooltip/Merged=使用合并数据来确定待擦除区域

		$$$/MagicEraserOptions/Tooltip/Tolerance=抹掉相似颜色区域

		$$$/MagicStampTool/Help/Base=按住 Alt 键单击定义一个源点，然后用左拖描绘。使用 Shift 键限制笔划。

		$$$/MagicStampTool/OptionsTitle=修复画笔选项

		$$$/MagicStampTool/Title=修复画笔工具

		$$$/MagicWandTool/ToolTips/Contiguous=只对连续象素取样

		$$$/MagicWandTool/ToolTips/MergedCheck=从合成图象中提取色样

		$$$/MagicWandTool/ToolTips/ToleranceEdit=设置颜色取样时的范围

		$$$/MagLassoTool/Help/Alt=按下鼠标按钮时，点下紧固点并任意选择，或从现有选区中减去。

		$$$/MagLassoTool/Help/AltControl=移动图层、移动选区的副本，或置入上一个点并闭合选区。

		$$$/MagLassoTool/Help/Base=点按以设置紧固点。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/MagLassoTool/Help/Control=移动图层、移动选区，或置入上一个点并闭合选区。

		$$$/MagLassoTool/Help/Shift=释放鼠标按钮时，限制多边形的边，或添加到选区。

		$$$/MagLassoTool/Help/ShiftAlt=使新选区与当前选区交叉。

		$$$/MagLassoTool/Help/ShiftAltControl=移动图层、移动选区的副本，或置入上一个点并闭合选区。

		$$$/MagLassoTool/Help/ShiftControl=限制移动图层或选区移动。限制多边形段、置入上一个点并闭合选区。

		$$$/MagLassoTool/OptionsTitle=磁性套索选项

		$$$/MagLassoTool/Title=磁性套索工具

		$$$/MagLassoTool/ToolTips/Brush=设置与边的距离以区分路径

		$$$/MagLassoTool/ToolTips/Cool=设置锚点添加到路径中的密度

		$$$/MagLassoTool/ToolTips/Edge=设置边缘对比度以区分路径

		$$$/MagLassoTool/ToolTips/Pressure=使用绘图板压力以更改钢笔宽度

		$$$/MagPenTool/FlyoutTitle=磁性选项

		$$$/MagPenTool/Help/Alt=拖移时，下点并开始任意选择。当没有添加磁性段时，允许对现有方向点的操纵。

		$$$/MagPenTool/Help/AltControl=移动图层、移动选区的副本，或置入上一个点并闭合选区。

		$$$/MagPenTool/Help/Base=点按以设置紧固点。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/MagPenTool/Help/Control=添加磁性段时，闭合选区。另外，选择拖移锚点。

		$$$/MagPenTool/Help/Shift=没有添加磁性段时，限制下一个锚点沿 45 度增量方向(从上一个锚点起)。

		$$$/MagPenTool/Help/ShiftAlt=添加磁性段时，限制多边形段沿 45 度增量方向。

		$$$/MagPenTool/Help/ShiftAltControl=移动图层、移动选区的副本，或置入上一个点并闭合选区。

		$$$/MagPenTool/Help/ShiftControl=限制移动图层或选区移动。限制多边形段、置入上一个点并闭合选区。

		$$$/MagPenTool/OptionsTitle=磁性钢笔选项

		$$$/MagPenTool/Shortcut=P

		$$$/MagPenTool/Title=磁性钢笔工具

		$$$/MagPenTool/ToolTips/Pressure=使用绘图板压力以更改钢笔宽度

		$$$/MagPenTracker/MagPen=磁性钢笔

		$$$/MarqueeTool/Elliptical/Help/Alt=从中心绘制选区或从现有选区中减去。

		$$$/MarqueeTool/Elliptical/Help/Base=绘制椭圆形选区或移动选区外框。要用附加选项，使用 Shift, Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/MarqueeTool/Elliptical/Help/Shift=限制选区为圆形或添加到现有选区。

		$$$/MarqueeTool/Elliptical/Help/ShiftAlt=限制为圆形并从中心绘制，或选择现有或新选区的一部分。

		$$$/MarqueeTool/Elliptical/Title=椭圆选框工具

		$$$/MarqueeTool/Rectangular/Help/Alt=从中心绘制选区或从现有选区中减去。

		$$$/MarqueeTool/Rectangular/Help/Base=绘制矩形选区或移动选区外框。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/MarqueeTool/Rectangular/Help/Shift=限制选区为方形或添加到现有选区。

		$$$/MarqueeTool/Rectangular/Help/ShiftAlt=限制为圆形并从中心绘制，或选择现有或新选区的一部分。

		$$$/MarqueeTool/Rectangular/Title=矩形选框工具

		$$$/MarqueeTool/Shortcut=M

		$$$/MarqueeTool/SingleColumn/Help/Alt=绘制单列选区或从现有选区中减去。

		$$$/MarqueeTool/SingleColumn/Help/Base=绘制单列选区或移动选区的外框。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/MarqueeTool/SingleColumn/Help/Shift=绘制单列选区或添加到现有选区。

		$$$/MarqueeTool/SingleColumn/Help/ShiftAlt=绘制单列选区或选择现有选区的一部分。

		$$$/MarqueeTool/SingleColumn/Title=单列选框工具

		$$$/MarqueeTool/SingleRow/Help/Alt=绘制单行选区或从现有选区中减去。

		$$$/MarqueeTool/SingleRow/Help/Base=绘制单行选区或移动选区的外框。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/MarqueeTool/SingleRow/Help/Shift=绘制单行选区或添加到现有选区。

		$$$/MarqueeTool/SingleRow/Help/ShiftAlt=绘制单行选区或选择现有选区的一部分。

		$$$/MarqueeTool/SingleRow/Title=单行选框工具

		$$$/MarqueeTool/Title=矩形选框工具

		$$$/MarqueeTool/ToolTips/MarqueeStylePopup=设置选框工具如何绘制

		$$$/MarqueeTools/OptionsTitle=选框选项

		$$$/MeasureTool/OptionsTitle=度量选项

		$$$/MeasureTool/Shortcut=I

		$$$/MeasureTool/Title=度量工具

		$$$/Menu/AboutPlugin=About Plug-In

		$$$/Menu/AboutPlugin=关于增效工具

		$$$/Menu/Actions/ActionOptions=动作选项...

		$$$/Menu/Actions/Batch=批处理(&B)...

		$$$/Menu/Actions/ButtonMode=按钮模式

		$$$/Menu/Actions/ClearActions=清除全部动作

		$$$/Menu/Actions/CreateDroplet=创建快捷批处理(&C)...

		$$$/Menu/Actions/Delete=删除

		$$$/Menu/Actions/Duplicate=复制

		$$$/Menu/Actions/InsertHistory=插入历史记录

		$$$/Menu/Actions/InsertMenuItem=插入菜单项目...

		$$$/Menu/Actions/InsertPath=插入路径

		$$$/Menu/Actions/InsertStop=插入停止...

		$$$/Menu/Actions/LoadActions=载入动作...

		$$$/Menu/Actions/NewAction=新动作...

		$$$/Menu/Actions/NewSet=新序列...

		$$$/Menu/Actions/Play=播放

		$$$/Menu/Actions/PlaybackOptions=回放选项...

		$$$/Menu/Actions/RecordAction=开始记录

		$$$/Menu/Actions/RecordAgain=再次记录...

		$$$/Menu/Actions/ReplaceActions=替换动作...

		$$$/Menu/Actions/ResetActions=复位动作

		$$$/Menu/Actions/SaveActions=保存动作...

		$$$/Menu/Actions=动作

		$$$/Menu/AddLayerClippingPath/CurrentPath=当前路径(&U)

		$$$/Menu/AddLayerClippingPath/HideAll=隐藏全部(&H)

		$$$/Menu/AddLayerClippingPath/RevealAll=显示全部(&R)

		$$$/Menu/AddLayerClippingPath/Title=添加图层剪贴路径(&A)

		$$$/Menu/AddLayerMask/HideAll=隐藏全部(&H)

		$$$/Menu/AddLayerMask/HideSelection=隐藏选区(&D)

		$$$/Menu/AddLayerMask/RevealAll=显示全部(&R)

		$$$/Menu/AddLayerMask/RevealSelection=显示选区(&V)

		$$$/Menu/AddLayerMask/Title=添加图层蒙版(&A)

		$$$/Menu/AddLayerMask=添加图层蒙版(&K)

		$$$/Menu/AddVectorMask/CurrentPath=当前路径(&U)

		$$$/Menu/AddVectorMask/HideAll=隐藏全部(&H)

		$$$/Menu/AddVectorMask/RevealAll=显示全部(&R)

		$$$/Menu/Adjust/AutoColor=自动色彩(&O)

		$$$/Menu/Adjust/AutoContrast=自动对比度(&U)

		$$$/Menu/Adjust/AutoLevels=自动色阶(&A)

		$$$/Menu/Adjust/BrightnessContrast=亮度/对比度(&C)...

		$$$/Menu/Adjust/ColorBalance=色彩平衡(&B)...

		$$$/Menu/Adjust/Curves=曲线(&V)...

		$$$/Menu/Adjust/Desaturate=去色(&D)

		$$$/Menu/Adjust/Equalize=色调均化(&E)

		$$$/Menu/Adjust/GradientMap=渐变映射(&M)...

		$$$/Menu/Adjust/HueSaturation=色相/饱和度(&H)...

		$$$/Menu/Adjust/Invert=反相(&I)

		$$$/Menu/Adjust/Levels=色阶(&L)...

		$$$/Menu/Adjust/Mixer=通道混合器(&X)...

		$$$/Menu/Adjust/Posterize=色调分离(&P)...

		$$$/Menu/Adjust/ReplaceColor=替换颜色(&R)...

		$$$/Menu/Adjust/SelectiveColor=可选颜色(&S)...

		$$$/Menu/Adjust/Threshold=阈值(&T)...

		$$$/Menu/Adjust=调整

		$$$/Menu/Align/BottomEdges=底边

		$$$/Menu/Align/HorizontalCentersPlural=水平居中

		$$$/Menu/Align/LeftEdges=左边

		$$$/Menu/Align/RightEdges=右边

		$$$/Menu/Align/TopEdges=顶边

		$$$/Menu/Align/VerticalCentersPlural=垂直居中

		$$$/Menu/Align=对齐

		$$$/Menu/Alt=Alt+

		$$$/Menu/Apple/AboutPhotoshop=关于 Photoshop...

		$$$/Menu/Apple/AboutPhotoshopLE=关于 Photoshop LE...

		$$$/Menu/Apple/AboutPlugin=关于增效工具

		$$$/Menu/Arrange/BringForward=前移一层(&W)

		$$$/Menu/Arrange/BringToFront=置为顶层(&F)

		$$$/Menu/Arrange/SendBackward=后移一层(&K)

		$$$/Menu/Arrange/SendToBack=置为底层(&B)

		$$$/Menu/Arrange=排列

		$$$/Menu/ArtHistoryBrushOptions/Dab=轻涂

		$$$/Menu/ArtHistoryBrushOptions/LooseCurlLong=松散卷曲长

		$$$/Menu/ArtHistoryBrushOptions/LooseCurlMedium=松散卷曲

		$$$/Menu/ArtHistoryBrushOptions/LooseLong=松散长

		$$$/Menu/ArtHistoryBrushOptions/LooseMedium=松散中等

		$$$/Menu/ArtHistoryBrushOptions/Style=样式:

		$$$/Menu/ArtHistoryBrushOptions/TightCurlLong=绷紧卷曲长

		$$$/Menu/ArtHistoryBrushOptions/TightCurlMedium=绷紧卷曲

		$$$/Menu/ArtHistoryBrushOptions/TightLong=绷紧长

		$$$/Menu/ArtHistoryBrushOptions/TightMedium=绷紧中

		$$$/Menu/ArtHistoryBrushOptions/TightShort=绷紧短

		$$$/Menu/Automate=自动

		$$$/Menu/BackgroundEraserContiguity/Contiguous=临近

		$$$/Menu/BackgroundEraserContiguity/Discontiguous=不连续

		$$$/Menu/BackgroundEraserContiguity/EdgeDetection=查找边缘

		$$$/Menu/BackgroundEraserContiguity/Limits=限制:

		$$$/Menu/BackgroundEraserSampling/Continuous=连续

		$$$/Menu/BackgroundEraserSampling/Continuous=临近

		$$$/Menu/BackgroundEraserSampling/Once=一次

		$$$/Menu/BackgroundEraserSampling/Swatch=背景色板

		$$$/Menu/BackgroundEraserSampling/Title=取样:

		$$$/Menu/BatchAction=动作(&A):

		$$$/Menu/BatchDestination/Folder=文件夹

		$$$/Menu/BatchDestination/None=无

		$$$/Menu/BatchDestination/SaveAndClose=保存并关闭

		$$$/Menu/BatchDestination=目的(&D):

		$$$/Menu/BatchFrom=自(&F):

		$$$/Menu/BatchLog=错误(&E):

		$$$/Menu/BatchSet=序列(&S):

		$$$/Menu/BatchSource/FileBrowser=文件浏览

		$$$/Menu/BatchSource/Folder=文件夹

		$$$/Menu/BatchSource/Import=输入

		$$$/Menu/BatchSource/OpenedFiles=打开的文件

		$$$/Menu/BatchSource=源(&O):

		$$$/Menu/Bitmap/Use=使用(&U):

		$$$/Menu/Bitmap=位图(&B)

		$$$/Menu/BitmapDotDotDot=位图(&B)...

		$$$/Menu/BlackGeneration/Custom=自定...

		$$$/Menu/BlackGeneration/Heavy=较多

		$$$/Menu/BlackGeneration/Light=较少

		$$$/Menu/BlackGeneration/Maximum=最大值

		$$$/Menu/BlackGeneration/Medium=中

		$$$/Menu/BlackGeneration/None=无

		$$$/Menu/BlackGeneration=黑版产生(&B):

		$$$/Menu/BleedUnits/Inches=英寸

		$$$/Menu/BleedUnits/Millimeters=毫米

		$$$/Menu/BleedUnits/Points=点

		$$$/Menu/BleedUnits=边界单位(&D)

		$$$/Menu/BlendBand=混合颜色带(&B):

		$$$/Menu/BlendBandSheet=混合范围(&E):

		$$$/Menu/Book/ANPAColor=ANPA 颜色

		$$$/Menu/Book/DICColorGuide=DIC Color Guide

		$$$/Menu/Book/FOCOLTONE=FOCOLTONE

		$$$/Menu/Book/HKSE=HKS E

		$$$/Menu/Book/HKSK=HKS K

		$$$/Menu/Book/HKSN=HKS N

		$$$/Menu/Book/HKSZ=HKS Z

		$$$/Menu/Book/PANTONECoated=PANTONE Coated

		$$$/Menu/Book/PANTONEProcess=PANTONE Process

		$$$/Menu/Book/PANTONEProSim=PANTONE ProSim

		$$$/Menu/Book/PANTONEUncoated=PANTONE Uncoated

		$$$/Menu/Book/TOYOColorFinder=TOYO Color Finder

		$$$/Menu/Book/TRUMATCH=TRUMATCH

		$$$/Menu/Book=色库(&B):

		$$$/Menu/BorderUnits/Inches=英寸

		$$$/Menu/BorderUnits/Millimeters=毫米

		$$$/Menu/BorderUnits/Points=点

		$$$/Menu/BorderUnits=边界单位(&B)

		$$$/Menu/BrushDynamics/Color=颜色:

		$$$/Menu/BrushDynamics/Control=控制:

		$$$/Menu/BrushDynamics/Opacity=不透明度:

		$$$/Menu/BrushDynamics/Pressure=压力:

		$$$/Menu/BrushDynamics/Size=大小:

		$$$/Menu/BrushDynamics/Tolerance=容差:

		$$$/Menu/Brushes/Delete=删除画笔

		$$$/Menu/Brushes/Load=载入画笔...

		$$$/Menu/Brushes/New=新画笔...

		$$$/Menu/Brushes/Rename=重命名画笔...

		$$$/Menu/Brushes/Replace=替换画笔...

		$$$/Menu/Brushes/Reset=复位画笔...

		$$$/Menu/Brushes/Save=保存画笔...

		$$$/Menu/Brushes=画笔

		$$$/Menu/Buzzwords/Add=添加

		$$$/Menu/Buzzwords/AddLayerMask=添加图层蒙版

		$$$/Menu/Buzzwords/Airbrush=喷枪

		$$$/Menu/Buzzwords/ArtHistoryBrush=历史记录艺术画笔

		$$$/Menu/Buzzwords/BackgroundEraser=背景色橡皮擦

		$$$/Menu/Buzzwords/BackgroundEraser=背景橡皮擦

		$$$/Menu/Buzzwords/BlurTool=模糊工具

		$$$/Menu/Buzzwords/BurnTool=加深工具

		$$$/Menu/Buzzwords/ChangeCommand=更改命令

		$$$/Menu/Buzzwords/ChangeInterpretation=更改解释

		$$$/Menu/Buzzwords/ChannelOptions=通道选项

		$$$/Menu/Buzzwords/ChannelOrder=通道顺序

		$$$/Menu/Buzzwords/CloneStamp=仿制图章

		$$$/Menu/Buzzwords/ColorSample=颜色取样

		$$$/Menu/Buzzwords/CompositingChange=复合更改

		$$$/Menu/Buzzwords/Defloat=取消浮动(&E)

		$$$/Menu/Buzzwords/Delete=删除

		$$$/Menu/Buzzwords/DeleteAction=删除动作

		$$$/Menu/Buzzwords/DeleteLayer=删除图层

		$$$/Menu/Buzzwords/DeleteSelection=删除选区

		$$$/Menu/Buzzwords/Deselect=取消选择

		$$$/Menu/Buzzwords/DodgeTool=减淡工具

		$$$/Menu/Buzzwords/Drag=拖移

		$$$/Menu/Buzzwords/DragChannel=拖移通道

		$$$/Menu/Buzzwords/DragImage=拖移图象

		$$$/Menu/Buzzwords/DragLayer=拖移图层

		$$$/Menu/Buzzwords/DragPath=拖移路径

		$$$/Menu/Buzzwords/DragSelection=拖移选区

		$$$/Menu/Buzzwords/DuotoneOptions=双色调选项

		$$$/Menu/Buzzwords/Duplicate=复制

		$$$/Menu/Buzzwords/DuplicateAction=复制动作

		$$$/Menu/Buzzwords/DuplicateCommand=复制命令

		$$$/Menu/Buzzwords/DuplicateLayerBase=复制图层(&D)...

		$$$/Menu/Buzzwords/DuplicateLayerSet=复制图层组(&D)...

		$$$/Menu/Buzzwords/Ellipse=椭圆选框

		$$$/Menu/Buzzwords/EnterQuickMask=进入快速蒙版

		$$$/Menu/Buzzwords/EraseAll=抹掉全部

		$$$/Menu/Buzzwords/Eraser=橡皮擦

		$$$/Menu/Buzzwords/ExitQuickMask=退出快速蒙版

		$$$/Menu/Buzzwords/FillPath=填充路径

		$$$/Menu/Buzzwords/FillSubpath=填充子路径

		$$$/Menu/Buzzwords/FillSubpaths=填充子路径

		$$$/Menu/Buzzwords/Flip=翻转

		$$$/Menu/Buzzwords/FlipCanvas=翻转画布

		$$$/Menu/Buzzwords/Float=浮动

		$$$/Menu/Buzzwords/FreeformPen=自由钢笔

		$$$/Menu/Buzzwords/GradientTool=渐变工具

		$$$/Menu/Buzzwords/GroupLinked=编组链接图层(&G)

		$$$/Menu/Buzzwords/GroupWithPrevious=与前一图层编组(&G)

		$$$/Menu/Buzzwords/GuideMove=参考线移动

		$$$/Menu/Buzzwords/HistoryBrush=历史记录画笔

		$$$/Menu/Buzzwords/HistoryEraser=历史记录橡皮擦

		$$$/Menu/Buzzwords/ImpressionistBrush=印象派效果画笔

		$$$/Menu/Buzzwords/Invert=反相

		$$$/Menu/Buzzwords/Lasso=套索

		$$$/Menu/Buzzwords/LastFilterOptions=上次滤镜操作

		$$$/Menu/Buzzwords/LayerChange=图层更改

		$$$/Menu/Buzzwords/LayerOpacity=图层不透明度

		$$$/Menu/Buzzwords/LayerOrder=图层顺序

		$$$/Menu/Buzzwords/LineTool=直线工具

		$$$/Menu/Buzzwords/LinkMask=链接蒙版

		$$$/Menu/Buzzwords/LoadingColors=载入颜色

		$$$/Menu/Buzzwords/MagicEraser=魔术橡皮擦

		$$$/Menu/Buzzwords/MagicWand=魔棒

		$$$/Menu/Buzzwords/MagneticLasso=磁性套索

		$$$/Menu/Buzzwords/MagneticPen=磁性钢笔

		$$$/Menu/Buzzwords/MakeLayer=建立图层

		$$$/Menu/Buzzwords/Map=映射

		$$$/Menu/Buzzwords/Marquee=矩形选框

		$$$/Menu/Buzzwords/MenuHelp=菜单帮助

		$$$/Menu/Buzzwords/MergeDown=向下合并

		$$$/Menu/Buzzwords/MergeGroup=合并组(&E)

		$$$/Menu/Buzzwords/MergeLayerSet=合并图层组(&E)

		$$$/Menu/Buzzwords/MergeLinked=合并链接图层(&E)

		$$$/Menu/Buzzwords/ModeChange=模式更改

		$$$/Menu/Buzzwords/Move=移动

		$$$/Menu/Buzzwords/MoveAction=移动动作

		$$$/Menu/Buzzwords/MoveCommand=移动命令

		$$$/Menu/Buzzwords/MoveOutline=移动选区

		$$$/Menu/Buzzwords/NewGuide=新参考线

		$$$/Menu/Buzzwords/NewLayer=新图层

		$$$/Menu/Buzzwords/NewPath=新路径

		$$$/Menu/Buzzwords/Nudge=轻移

		$$$/Menu/Buzzwords/NudgeOutline=轻移外框

		$$$/Menu/Buzzwords/PageSetup=页面设置

		$$$/Menu/Buzzwords/Paintbrush=画笔

		$$$/Menu/Buzzwords/PaintBucket=油漆桶

		$$$/Menu/Buzzwords/PasteOutside=外部粘贴

		$$$/Menu/Buzzwords/PatchSelection=修补选区

		$$$/Menu/Buzzwords/PathChange=路径更改

		$$$/Menu/Buzzwords/PathOrder=路径顺序

		$$$/Menu/Buzzwords/PatternStamp=图案图章

		$$$/Menu/Buzzwords/Pencil=铅笔

		$$$/Menu/Buzzwords/PolygonalLasso=多边形套索

		$$$/Menu/Buzzwords/QuickMaskOptions=快速蒙版选项

		$$$/Menu/Buzzwords/RemoveLayerMask=移去图层蒙版

		$$$/Menu/Buzzwords/RenamePath=重命名路径

		$$$/Menu/Buzzwords/Replace=替换

		$$$/Menu/Buzzwords/ResolutionChange=分辨率更改

		$$$/Menu/Buzzwords/ReverseSubpath=反向子路径

		$$$/Menu/Buzzwords/ReverseSubpaths=反向子路径

		$$$/Menu/Buzzwords/Rotate=旋转

		$$$/Menu/Buzzwords/Rulers=标尺

		$$$/Menu/Buzzwords/SaveACopy=保存为...

		$$$/Menu/Buzzwords/SavePath=保存路径

		$$$/Menu/Buzzwords/SelectionChange=选区更改

		$$$/Menu/Buzzwords/SharpenTool=锐化工具

		$$$/Menu/Buzzwords/SingleCol=单列选框

		$$$/Menu/Buzzwords/SingleRow=单行选框

		$$$/Menu/Buzzwords/SmudgeTool=涂抹工具

		$$$/Menu/Buzzwords/SpongeTool=海绵工具

		$$$/Menu/Buzzwords/StampFloat=盖印浮动

		$$$/Menu/Buzzwords/StrokePath=描边路径

		$$$/Menu/Buzzwords/StrokeSubpath=描边子路径

		$$$/Menu/Buzzwords/StrokeSubpaths=描边子路径

		$$$/Menu/Buzzwords/Today=今天

		$$$/Menu/Buzzwords/TypeTool=文字工具

		$$$/Menu/Buzzwords/UngroupMultiLayers=取消编组(&U)

		$$$/Menu/Buzzwords/UngroupSingleLayer=取消编组(&U)

		$$$/Menu/Buzzwords/UngroupWholeGroup=取消编组(&U)

		$$$/Menu/Buzzwords/UnlinkMask=取消链接蒙版

		$$$/Menu/CalcBlending=混合(&B):

		$$$/Menu/CalcChannel/1=通道(&C):

		$$$/Menu/CalcChannel/2=通道(&N):

		$$$/Menu/CalcChannel/3=通道(&E):

		$$$/Menu/CalcDocument/Select=文档(&D):

		$$$/Menu/CalcLayer/1=图层(&L):

		$$$/Menu/CalcLayer/2=图层(&A):

		$$$/Menu/CalcLayer/3=图层(&Y):

		$$$/Menu/CalcLayer/Merged=合并的

		$$$/Menu/CalcResult/NewChannel=新通道

		$$$/Menu/CalcResult/NewLayer=新文档

		$$$/Menu/CalcResult/Selection=选区

		$$$/Menu/CalcResult=结果(&R):

		$$$/Menu/CalcSource=源(&S):

		$$$/Menu/CalcSource1=源 1(&S):

		$$$/Menu/CalcSource2=源 2(&U):

		$$$/Menu/CaptureKind/CurrentLayer=当前图层

		$$$/Menu/CaptureKind/FullDocument=全文档

		$$$/Menu/CaptureKind/MergedLayers=合并的图层

		$$$/Menu/CaptureKind=自(&F):

		$$$/Menu/ChangeLayerContent=将图层内容更改为

		$$$/Menu/Channel=通道(&C):

		$$$/Menu/ChannelOptionsDotDotDot=通道选项...

		$$$/Menu/Channels/ChannelOptions=通道选项...

		$$$/Menu/Channels/DeleteChannel=删除通道

		$$$/Menu/Channels/DuplicateChannel=复制通道...

		$$$/Menu/Channels/MergeChannels=合并通道...

		$$$/Menu/Channels/NewChannel=新通道...

		$$$/Menu/Channels/NewSpotChannel=新专色通道...

		$$$/Menu/Channels/PaletteOptions=调板选项...

		$$$/Menu/Channels/SplitChannels=分离通道

		$$$/Menu/Channels=通道

		$$$/Menu/ClippingPath/AddCurrentPath=添加当前路径(&U)

		$$$/Menu/ClippingPath/AddHideAll=添加隐藏全部(&H)

		$$$/Menu/ClippingPath/AddRevealAll=添加显示全部(&R)

		$$$/Menu/ClippingPath/Title=图层剪贴路径

		$$$/Menu/ClippingPath=路径(&P):

		$$$/Menu/CMYKProfile=概貌(&R):

		$$$/Menu/Color/AllowNonWebSafe=显示非 Web 安全曲线

		$$$/Menu/Color/CMYKSliders=CMYK 滑块

		$$$/Menu/Color/GrayscaleSlider=灰度滑块

		$$$/Menu/Color/HSBSliders=HSB 滑块

		$$$/Menu/Color/LabSliders=Lab 滑块

		$$$/Menu/Color/MakeWebSafe=保证曲线图 Web 安全

		$$$/Menu/Color/MakeWebSafe=建立 Web 安全曲线

		$$$/Menu/Color/RGBSliders=RGB 滑块

		$$$/Menu/Color/WebSliders=Web 颜色滑块

		$$$/Menu/Color=颜色

		$$$/Menu/ColorTable=颜色表(&T):

		$$$/Menu/CommandColors/Blue=蓝色

		$$$/Menu/CommandColors/Gray=灰色

		$$$/Menu/CommandColors/Green=绿色

		$$$/Menu/CommandColors/None=无

		$$$/Menu/CommandColors/Orange=橙色

		$$$/Menu/CommandColors/Red=红色

		$$$/Menu/CommandColors/Violet=紫色

		$$$/Menu/CommandColors/Yellow=黄色

		$$$/Menu/CommandColors=颜色(&C):

		$$$/Menu/CommandKeys/F1=F1

		$$$/Menu/CommandKeys/F10=F10

		$$$/Menu/CommandKeys/F11=F11

		$$$/Menu/CommandKeys/F12=F12

		$$$/Menu/CommandKeys/F13=F13

		$$$/Menu/CommandKeys/F14=F14

		$$$/Menu/CommandKeys/F15=F15

		$$$/Menu/CommandKeys/F2=F2

		$$$/Menu/CommandKeys/F3=F3

		$$$/Menu/CommandKeys/F4=F4

		$$$/Menu/CommandKeys/F5=F5

		$$$/Menu/CommandKeys/F6=F6

		$$$/Menu/CommandKeys/F7=F7

		$$$/Menu/CommandKeys/F8=F8

		$$$/Menu/CommandKeys/F9=F9

		$$$/Menu/CommandKeys/None=无

		$$$/Menu/CommandKeys=功能键(&F):

		$$$/Menu/Context/Annots/Audio/CloseNote=关闭注释

		$$$/Menu/Context/Annots/Audio/DeleteAllNotes=删除所有注释

		$$$/Menu/Context/Annots/Audio/DeleteNote=删除语音注释

		$$$/Menu/Context/Annots/Audio/ImportAnnots=导入注释

		$$$/Menu/Context/Annots/Audio/NewNote=新语音注释

		$$$/Menu/Context/Annots/Audio/Play=播放

		$$$/Menu/Context/Annots/Copy=拷贝

		$$$/Menu/Context/Annots/Cut=剪切

		$$$/Menu/Context/Annots/Delete=删除

		$$$/Menu/Context/Annots/Note/CloseNote=关闭注释

		$$$/Menu/Context/Annots/Note/DeleteAllNotes=删除所有注释

		$$$/Menu/Context/Annots/Note/DeleteNote=删除注释

		$$$/Menu/Context/Annots/Note/ImportAnnots=导入注释

		$$$/Menu/Context/Annots/Note/NewNote=新注释

		$$$/Menu/Context/Annots/Note/OpenNote=打开注释

		$$$/Menu/Context/Annots/Paste=粘贴

		$$$/Menu/Context/Annots/SelectAll=全选

		$$$/Menu/Context/Annots/Undo=还原

		$$$/Menu/Context/AnnotTextScript/Arabic=阿拉伯语

		$$$/Menu/Context/AnnotTextScript/Cyrillic=斯拉夫语

		$$$/Menu/Context/AnnotTextScript/EastEuroRoman=东欧罗马语

		$$$/Menu/Context/AnnotTextScript/Greek=希腊语

		$$$/Menu/Context/AnnotTextScript/Hebrew=希伯来语

		$$$/Menu/Context/AnnotTextScript/Japanese=日文

		$$$/Menu/Context/AnnotTextScript/Korean=朝鲜语

		$$$/Menu/Context/AnnotTextScript/Roman=罗马体

		$$$/Menu/Context/AnnotTextScript/SimpChinese=简体中文

		$$$/Menu/Context/AnnotTextScript/TradChinese=繁体中文

		$$$/Menu/Context/ArtHistoryBrush/Dab=轻涂

		$$$/Menu/Context/ArtHistoryBrush/LooseCurlLong=松散卷曲长

		$$$/Menu/Context/ArtHistoryBrush/LooseCurlMedium=松散卷曲

		$$$/Menu/Context/ArtHistoryBrush/LooseLong=松散长

		$$$/Menu/Context/ArtHistoryBrush/LooseMedium=松散中等

		$$$/Menu/Context/ArtHistoryBrush/TightCurlLong=绷紧卷曲长

		$$$/Menu/Context/ArtHistoryBrush/TightCurlMedium=绷紧卷曲

		$$$/Menu/Context/ArtHistoryBrush/TightLong=绷紧长

		$$$/Menu/Context/ArtHistoryBrush/TightMedium=绷紧中

		$$$/Menu/Context/ArtHistoryBrush/TightShort=绷紧短

		$$$/Menu/Context/ColorSampler/Delete=删除

		$$$/Menu/Context/Crop/Cancel=取消

		$$$/Menu/Context/Crop/Crop=裁切

		$$$/Menu/Context/Eraser/Airbrush=喷枪

		$$$/Menu/Context/Eraser/Block=块

		$$$/Menu/Context/Eraser/Brush=画笔

		$$$/Menu/Context/Eraser/Paintbrush=画笔

		$$$/Menu/Context/Eraser/Pencil=铅笔

		$$$/Menu/Context/Eyedropper/3by3Average=3 x 3 平均

		$$$/Menu/Context/Eyedropper/5by5Average=5 x 5 平均

		$$$/Menu/Context/Eyedropper/CopyColorAsHTML=将颜色拷贝为 HTML

		$$$/Menu/Context/Eyedropper/PointSample=取样点

		$$$/Menu/Context/FolderTree/RefreshWin=刷新 (F5)

		$$$/Menu/Context/HealingBrush/PatternSource=图案来源

		$$$/Menu/Context/HealingBrush/SampledSource=样本来源

		$$$/Menu/Context/PaintingTools/EditBrush=编辑画笔...

		$$$/Menu/Context/PenTool/AddKnot=添加锚点

		$$$/Menu/Context/PenTool/ClippingPath=剪贴路径...

		$$$/Menu/Context/PenTool/DeleteKnot=删除锚点

		$$$/Menu/Context/PenTool/DeletePath=删除路径

		$$$/Menu/Context/PenTool/FillPath=填充路径...

		$$$/Menu/Context/PenTool/FillSubPath=填充子路径...

		$$$/Menu/Context/PenTool/FillSubPaths=填充子路径...

		$$$/Menu/Context/PenTool/MakeSelection=建立选区...

		$$$/Menu/Context/PenTool/StrokePath=描边路径...

		$$$/Menu/Context/PenTool/StrokeSubPath=描边子路径...

		$$$/Menu/Context/PenTool/StrokeSubPaths=描边子路径...

		$$$/Menu/Context/Place/Cancel=取消

		$$$/Menu/Context/Place/Place=置入

		$$$/Menu/ContextMenu/3by3Average=3 x 3 平均

		$$$/Menu/ContextMenu/5by5Average=5 x 5 平均

		$$$/Menu/ContextMenu/AddLayerMaskToSel=添加图层蒙版到选区

		$$$/Menu/ContextMenu/AddToSelection=添加到选区

		$$$/Menu/ContextMenu/AddTransparencyMask=添加透明蒙版

		$$$/Menu/ContextMenu/Angular=成角的

		$$$/Menu/ContextMenu/ApplyLayerMask=应用图层蒙版

		$$$/Menu/ContextMenu/CloseOtherLayerSets=关闭所有其他图层组

		$$$/Menu/ContextMenu/CloseThisLayerSet=关闭此图层组

		$$$/Menu/ContextMenu/Contours/Delete=删除等高线

		$$$/Menu/ContextMenu/Contours/Rename=重命名等高线...

		$$$/Menu/ContextMenu/CustomShapes/Delete=删除形状

		$$$/Menu/ContextMenu/CustomShapes/Rename=重命名形状...

		$$$/Menu/ContextMenu/Deselect=取消选择

		$$$/Menu/ContextMenu/Diamond=菱形

		$$$/Menu/ContextMenu/DiscardLayerMask=扔掉图层蒙版

		$$$/Menu/ContextMenu/FirstBrush=最细画笔

		$$$/Menu/ContextMenu/Gradients/Delete=删除渐变

		$$$/Menu/ContextMenu/Gradients/New=新渐变...

		$$$/Menu/ContextMenu/Gradients/Rename=重命名渐变...

		$$$/Menu/ContextMenu/HideThisLayer=隐藏本图层

		$$$/Menu/ContextMenu/IntersectLayerMaskWithSel=使图层蒙版与选区交叉

		$$$/Menu/ContextMenu/IntersectSelection=交叉选区

		$$$/Menu/ContextMenu/IntersectTransparencyMask=交叉透明蒙版

		$$$/Menu/ContextMenu/LastBrush=最粗画笔

		$$$/Menu/ContextMenu/LayerMaskOptions=图层蒙版选项...

		$$$/Menu/ContextMenu/LayerMaskToSel=设置选区为图层蒙版

		$$$/Menu/ContextMenu/LayerOptions=图层属性

		$$$/Menu/ContextMenu/Layers/RasterizeLayer=象素化图层

		$$$/Menu/ContextMenu/Layers/RasterizeVectorMask=象素化图层剪贴路径

		$$$/Menu/ContextMenu/Linear=线性

		$$$/Menu/ContextMenu/NextBrush=渐粗画笔

		$$$/Menu/ContextMenu/NumericTransform=数字变换

		$$$/Menu/ContextMenu/OpenOtherLayerSets=打开其他图层组

		$$$/Menu/ContextMenu/OpenThisLayerSet=打开此图层组

		$$$/Menu/ContextMenu/PaletteThumbnail/Large=大

		$$$/Menu/ContextMenu/PaletteThumbnail/Medium=中

		$$$/Menu/ContextMenu/PaletteThumbnail/None=无

		$$$/Menu/ContextMenu/PaletteThumbnail/Small=小

		$$$/Menu/ContextMenu/Patterns/Delete=删除图案

		$$$/Menu/ContextMenu/Patterns/Rename=重命名图案...

		$$$/Menu/ContextMenu/PointSample=取样点

		$$$/Menu/ContextMenu/PreviousBrush=渐细画笔

		$$$/Menu/ContextMenu/Radial=径向

		$$$/Menu/ContextMenu/Reflected=对称的

		$$$/Menu/ContextMenu/SelectAll=全选

		$$$/Menu/ContextMenu/SelectInverse=选择反选

		$$$/Menu/ContextMenu/SelectLayerTransparency=选择图层透明度

		$$$/Menu/ContextMenu/ShowHideAllOtherLayers=显示/隐藏所有其它图层

		$$$/Menu/ContextMenu/ShowThisLayer=显示本图层

		$$$/Menu/ContextMenu/Styles/New=新样式...

		$$$/Menu/ContextMenu/SubtractFromSelection=从选区中减去

		$$$/Menu/ContextMenu/SubtractLayerMaskFromSel=从选区中减去图层蒙版

		$$$/Menu/ContextMenu/SubtractTransparencyMask=减去透明蒙版

		$$$/Menu/ContextMenu/Swatches/Delete=删除色板

		$$$/Menu/ContextMenu/Swatches/Rename=重命名色板...

		$$$/Menu/Contour/Preset=预设:

		$$$/Menu/ContourFlyout/Delete=删除等高线

		$$$/Menu/ContourFlyout/Load=载入等高线...

		$$$/Menu/ContourFlyout/New=新等高线...

		$$$/Menu/ContourFlyout/Rename=重命名等高线...

		$$$/Menu/ContourFlyout/Replace=替换等高线...

		$$$/Menu/ContourFlyout/Reset=复位等高线...

		$$$/Menu/ContourFlyout/Save=保存等高线...

		$$$/Menu/ContourPresetOptions/Load=载入等高线...

		$$$/Menu/ContourPresetOptions/New=新等高线...

		$$$/Menu/ContourPresetOptions/Replace=替换等高线...

		$$$/Menu/ContourPresetOptions/Reset=复位等高线...

		$$$/Menu/ContourPresetOptions/Save=保存等高线...

		$$$/Menu/Contours=等高线

		$$$/Menu/Copyrighted/CopyRightedWork=保护工作

		$$$/Menu/Copyrighted/PublicDomain=公共领域

		$$$/Menu/Copyrighted/Unmarked=无标记

		$$$/Menu/CopyrightStatus=版权状态:

		$$$/Menu/Ctrl=Ctrl+

		$$$/Menu/CurvesMap/Abitrary=任意角度

		$$$/Menu/CurvesMap/Curves=曲线

		$$$/Menu/CurvesMap/Title=映射:

		$$$/Menu/CustomShapes=自定形状

		$$$/Menu/CustomShapesFlyout/Delete=删除形状

		$$$/Menu/CustomShapesFlyout/Load=载入形状...

		$$$/Menu/CustomShapesFlyout/Rename=重命名形状...

		$$$/Menu/CustomShapesFlyout/Replace=替换形状...

		$$$/Menu/CustomShapesFlyout/Reset=复位形状...

		$$$/Menu/CustomShapesFlyout/Save=保存形状...

		$$$/Menu/cxDisableLayerMask=停用图层蒙版

		$$$/Menu/Default/AlignLinked=对齐链接图层(&I)

		$$$/Menu/Default/FreeTransform=自由变换(&F)

		$$$/Menu/Default/FreeTransformPath=自由变换路径(&F)

		$$$/Menu/Default/Transform=变换(&A)

		$$$/Menu/Default/TransformPath=变换路径(&A)

		$$$/Menu/DeleteLayer/Hidden=隐藏图层(&H)

		$$$/Menu/DeleteLayer/Layer=图层(&L)

$$$/Menu/DeleteLayer/Linked=链接图层(&K)"

		$$$/Menu/DeleteLayer=删除图层(&L)

		$$$/Menu/DeleteLayerClippingPath=删除图层剪贴路径(&P)

		$$$/Menu/DisableLayerMask=停用图层蒙版(&B)

		$$$/Menu/Distribute/BottomEdges=底边

		$$$/Menu/Distribute/HorizontalCentersPlural=水平居中

		$$$/Menu/Distribute/LeftEdges=左边

		$$$/Menu/Distribute/RightEdges=右边

		$$$/Menu/Distribute/TopEdges=顶边

		$$$/Menu/Distribute/VerticalCentersPlural=垂直居中

		$$$/Menu/Distribute=分布

		$$$/Menu/DitherType/BlueNoise=杂色

		$$$/Menu/DitherType/Diffusion=扩散

		$$$/Menu/DitherType/None=无

		$$$/Menu/DitherType/Pattern=图案

		$$$/Menu/DitherType=仿色(&D):

		$$$/Menu/Documents=Documents

		$$$/Menu/DodgeBurnMode=范围:

		$$$/Menu/DotGain/Curves=曲线...

		$$$/Menu/DotGain/Standard=标准

		$$$/Menu/DotGain=网点增大(&D):

		$$$/Menu/Duotone/Duotone=双色调

		$$$/Menu/Duotone/Monotone=单色调

		$$$/Menu/Duotone/Quadtone=四色调

		$$$/Menu/Duotone/Title=类型(&T):

		$$$/Menu/Duotone/Tritone=三色调

		$$$/Menu/Duotone=双色调(&D)

		$$$/Menu/DuotoneDotDotDot=双色调(&D)...

		$$$/Menu/Edit/Clear=清除(&E)

		$$$/Menu/Edit/Copy=拷贝(&C)

		$$$/Menu/Edit/CopyMerged=合并拷贝(&Y)

		$$$/Menu/Edit/Cut=剪切(&T)

		$$$/Menu/Edit/DefineBrush=定义画笔(&B)...

		$$$/Menu/Edit/DefineCustomShape=定义自定形状(&O)...

		$$$/Menu/Edit/DefinePattern=定义图案(&D)...

		$$$/Menu/Edit/Fill=填充(&L)...

		$$$/Menu/Edit/Paste=粘贴(&P)

		$$$/Menu/Edit/PasteInto=粘贴入(&I)

		$$$/Menu/Edit/Purge=清理(&R)

		$$$/Menu/Edit/StepBackward=返回(&K)

		$$$/Menu/Edit/StepForward=向前(&W)

		$$$/Menu/Edit/Stroke=描边(&S)...

		$$$/Menu/Edit/Text/FindReplace=查找/替换文本(&X)...

		$$$/Menu/Edit/Undo=还原(&U)

		$$$/Menu/Edit=编辑(&E)

		$$$/Menu/EffectType/All=全部

		$$$/Menu/EffectType=EffectType:

		$$$/Menu/EnableLayerMask=启用图层蒙版(&B)

		$$$/Menu/EPSDCS/ColorComposite=彩色复合(72 象素/英寸)

		$$$/Menu/EPSDCS/GrayscaleComposite=灰度复合(72 象素/英寸)

		$$$/Menu/EPSDCS/MultiFileColor=具有彩色复合(72 象素/英寸)的多文件

		$$$/Menu/EPSDCS/MultiFileGrayscale=具有灰度复合(72 象素/英寸)的多文件

		$$$/Menu/EPSDCS/MultiNoCompositePostscript=多文件 DCS，无复合

		$$$/Menu/EPSDCS/NoCompositePostscript=无复合 PostScript

		$$$/Menu/EPSDCS/SingleFileColor=具有彩色复合(72 象素/英寸)的单文件

		$$$/Menu/EPSDCS/SingleFileGrayscale=具有灰度复合(72 象素/英寸)的单文件

		$$$/Menu/EPSDCS/SingleNoCompositePostscript=单文件 DCS，无复合

		$$$/Menu/EPSDCS=DCS(&D):

		$$$/Menu/EPSDCSBitmap=DCS(&D):

		$$$/Menu/EPSEncoding/ASCII=ASCII

		$$$/Menu/EPSEncoding/Binary=二进制

		$$$/Menu/EPSEncoding/JPEGHighQuality=JPEG(高品质)

		$$$/Menu/EPSEncoding/JPEGLowQuality=JPEG(低品质)

		$$$/Menu/EPSEncoding/JPEGMaximumQuality=JPEG(最佳品质)

		$$$/Menu/EPSEncoding/JPEGMediumQuality=JPEG(中等品质)

		$$$/Menu/EPSEncoding=编码(&E):

		$$$/Menu/EPSPreview/Macintosh1bitPerPixel=Macintosh(1 位/象素)

		$$$/Menu/EPSPreview/Macintosh8bitsPerPixel=Macintosh(8 位/象素)

		$$$/Menu/EPSPreview/MacintoshJPEG=Macintosh(JPEG)

		$$$/Menu/EPSPreview/None=无

		$$$/Menu/EPSPreview/TIFF1bitPerPixel=TIFF(1 位/象素)

		$$$/Menu/EPSPreview/TIFF8bitsPerPixel=TIFF(8 位/象素)

		$$$/Menu/EPSPreview=预览(&P):

		$$$/Menu/EPSRasterizeMode/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Menu/EPSRasterizeMode/Grayscale=灰度

		$$$/Menu/EPSRasterizeMode/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Menu/EPSRasterizeMode/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Menu/EPSRasterizeMode=模式:

		$$$/Menu/Equalize=色调均化(&E)

		$$$/Menu/EqualizeDotDotDot=色调均化(&E)...

		$$$/Menu/EraserOptions/Airbrush=喷枪

		$$$/Menu/EraserOptions/Block=块

		$$$/Menu/EraserOptions/Brush=画笔

		$$$/Menu/EraserOptions/Paintbrush=画笔

		$$$/Menu/EraserOptions/Pencil=铅笔

		$$$/Menu/EraserOptions/Title=模式:

		$$$/Menu/Export=输出

		$$$/Menu/Extract=抽出(&X)...

		$$$/Menu/ExtractColor=选择(&C):

		$$$/Menu/ExtractColorItems/Blues=蓝色

		$$$/Menu/ExtractColorItems/Cyans=青色

		$$$/Menu/ExtractColorItems/Greens=绿色

		$$$/Menu/ExtractColorItems/Highlights=高光

		$$$/Menu/ExtractColorItems/Magentas=洋红

		$$$/Menu/ExtractColorItems/Midtones=中间调

		$$$/Menu/ExtractColorItems/OutOfGamut=溢色

		$$$/Menu/ExtractColorItems/Reds=红色

		$$$/Menu/ExtractColorItems/SampledColors=取样颜色

		$$$/Menu/ExtractColorItems/Shadows=暗调

		$$$/Menu/ExtractColorItems/Yellows=黄色

		$$$/Menu/ExtractColorItems=选择:

		$$$/Menu/ExtractMask/BlackMatte=黑色杂边

		$$$/Menu/ExtractMask/Grayscale=灰度

		$$$/Menu/ExtractMask/None=无

		$$$/Menu/ExtractMask/QuickMask=快速蒙版

		$$$/Menu/ExtractMask/WhiteMatte=白色杂边

		$$$/Menu/ExtractMask=选区预览(&T):

		$$$/Menu/EyeRadius/3by3Average=3 x 3 平均

		$$$/Menu/EyeRadius/5by5Average=5 x 5 平均

		$$$/Menu/EyeRadius/PointSample=取样点

		$$$/Menu/EyeRadius/SampleSize=取样大小:

		$$$/Menu/FadeDotDotDot=消褪(&D)...

		$$$/Menu/FadeMode=模式:

		$$$/Menu/File/Automate=自动(&U)

		$$$/Menu/File/Browse=浏览(&B)...

		$$$/Menu/File/Close=关闭(&C)

		$$$/Menu/File/CloseAll=关闭全部

		$$$/Menu/File/ColorSettings=颜色设置(&G)...

		$$$/Menu/File/Exit=退出(&X)

		$$$/Menu/File/Export=输出(&R)

		$$$/Menu/File/FileInfo=文件简介(&I)...

		$$$/Menu/File/Import=输入(&M)

		$$$/Menu/File/Jumpto=跳至(&J)

		$$$/Menu/File/Jumpto=跳转到(&J)

		$$$/Menu/File/ManageWorkflow=管理工作流程(&F)

		$$$/Menu/File/New=新建(&N)...

		$$$/Menu/File/Open=打开(&O)...

		$$$/Menu/File/OpenAs=打开为(&E)...

		$$$/Menu/File/OpenRecent=最近打开文件

		$$$/Menu/File/PageSetup=页面设置(&G)...

		$$$/Menu/File/Place=置入(&L)...

		$$$/Menu/File/Preferences=预设(&N)

		$$$/Menu/File/PresetManager=预设管理器(&M)...

		$$$/Menu/File/Print=打印(&P)...

		$$$/Menu/File/PrintOne=打印一份

		$$$/Menu/File/PrintOneCopy=打印一个副本(&T)

		$$$/Menu/File/PrintPreview=打印选项(&T)...

		$$$/Menu/File/PrintWithOptions=打印与预览(&I)...

		$$$/Menu/File/Quit=退出(&Q)

		$$$/Menu/File/Revert=恢复(&V)

		$$$/Menu/File/Save=保存(&S)

		$$$/Menu/File/SaveAs=保存为(&A)...

		$$$/Menu/File/SaveForWeb=保存为 Web 所用格式(&W)...

		$$$/Menu/File/Workgroup=工作组(&K)

		$$$/Menu/File=文件(&F)

		$$$/Menu/FileBrowser/BatchRename=批量更名...

		$$$/Menu/FileBrowser/ClearRanking=清除级别

		$$$/Menu/FileBrowser/CloseInWell=调板卷帘

		$$$/Menu/FileBrowser/Delete=删除

		$$$/Menu/FileBrowser/Details=详细数据

		$$$/Menu/FileBrowser/ExportCache=输出缓存

		$$$/Menu/FileBrowser/Label=标签...

		$$$/Menu/FileBrowser/LargeThumb=大缩略图

		$$$/Menu/FileBrowser/LargeThumbRank=大缩略图和级别

		$$$/Menu/FileBrowser/MediumThumb=中缩图

		$$$/Menu/FileBrowser/NewFolder=新建文件夹

		$$$/Menu/FileBrowser/Open=打开

		$$$/Menu/FileBrowser/PurgeCache=清除缓存

		$$$/Menu/FileBrowser/RankA=级别 A

		$$$/Menu/FileBrowser/RankB=级别 B

		$$$/Menu/FileBrowser/RankC=级别 C

		$$$/Menu/FileBrowser/RankD=级别 D

		$$$/Menu/FileBrowser/RankE=级别 E

		$$$/Menu/FileBrowser/RefreshWin=刷新桌面视图 (F5)

		$$$/Menu/FileBrowser/Rename=更名

		$$$/Menu/FileBrowser/Rotate180=旋转 180°

		$$$/Menu/FileBrowser/Rotate90C=顺时针旋转 90°

		$$$/Menu/FileBrowser/Rotate90CCW=逆时针旋转 90°

		$$$/Menu/FileBrowser/SelectAll=全选

		$$$/Menu/FileBrowser/SelectNone=取消选择

		$$$/Menu/FileBrowser/ShowAsWindow=显示分隔窗口:

		$$$/Menu/FileBrowser/ShowDirs=显示文件夹

		$$$/Menu/FileBrowser/SmallThumb=小缩略图

		$$$/Menu/FileBrowserContext=文件浏览关联菜单

		$$$/Menu/FileBrowserHistory=FileBrowserHistory:

$$$/Menu/FileBrowserSort/CopyRight=版权"

		$$$/Menu/FileBrowserSort/DateC=创建日期

		$$$/Menu/FileBrowserSort/DateM=修改日期

		$$$/Menu/FileBrowserSort/FileSize=文件大小

		$$$/Menu/FileBrowserSort/FileType=文件格式

$$$/Menu/FileBrowserSort/Height=高度"

		$$$/Menu/FileBrowserSort/Label=级别

		$$$/Menu/FileBrowserSort/Name=文件名

		$$$/Menu/FileBrowserSort/Order=升序

		$$$/Menu/FileBrowserSort/Profile=颜色概貌

		$$$/Menu/FileBrowserSort/Res=分辩率

		$$$/Menu/FileBrowserSort/Width=宽度

		$$$/Menu/FileBrowserView/Details=详细数据

		$$$/Menu/FileBrowserView/FileInfo=全部信息

		$$$/Menu/FileBrowserView/Large=大缩略图

		$$$/Menu/FileBrowserView/LargeWLabel=大缩略图和级别

		$$$/Menu/FileBrowserView/Medium=中缩略图

		$$$/Menu/FileBrowserView/Small=小缩略图

		$$$/Menu/FileBrowserView=视图:

$$$/Menu/FillMode=模式(&M):"

		$$$/Menu/FillPathDotDotDot=填充路径...

		$$$/Menu/FillSource/50PercentGray=50% 灰色

		$$$/Menu/FillSource/BackgroundColor=背景色

		$$$/Menu/FillSource/Black=黑色

		$$$/Menu/FillSource/ForegroundColor=前景色

		$$$/Menu/FillSource/History=历史记录

		$$$/Menu/FillSource/Pattern=图案

		$$$/Menu/FillSource/White=白色

		$$$/Menu/FillSource=使用(&U):

		$$$/Menu/FillSubpathDotDotDot=填充子路径...

		$$$/Menu/FillSubpathsDotDotDot=填充子路径...

		$$$/Menu/Filter/Fade=渐隐(&D)...

		$$$/Menu/Filter/LastFilter=上次滤镜操作(&F)

		$$$/Menu/Filter=滤镜(&T)

		$$$/Menu/ForcedColors/BlackAndWhite=黑白

		$$$/Menu/ForcedColors/Custom=自定...

		$$$/Menu/ForcedColors/Custom=自定...

		$$$/Menu/ForcedColors/None=无

		$$$/Menu/ForcedColors/Primaries=三原色

		$$$/Menu/ForcedColors/Web=Web

		$$$/Menu/FullBrushMode=模式:

		$$$/Menu/FXStyles/DeleteStyle=删除样式

		$$$/Menu/FXStyles/LoadStyles=载入样式...

		$$$/Menu/FXStyles/RenameStyle=重命名样式...

		$$$/Menu/FXStyles/ReplaceStyles=替换样式...

		$$$/Menu/FXStyles/ResetStyles=复位样式

		$$$/Menu/FXStyles/SaveStyles=保存样式...

		$$$/Menu/GradientEditor/ColorModel/HSB=HSB

		$$$/Menu/GradientEditor/ColorModel/LAB=LAB

		$$$/Menu/GradientEditor/ColorModel/RGB=RGB

		$$$/Menu/GradientEditor/GradientType/Noise=杂色

		$$$/Menu/GradientEditor/GradientType/Solid=实底

		$$$/Menu/GradientFillMode=样式:

		$$$/Menu/GradientFlyout/Delete=删除渐变

		$$$/Menu/GradientFlyout/Load=载入等高线...

		$$$/Menu/GradientFlyout/New=新渐变...

		$$$/Menu/GradientFlyout/Rename=重命名渐变...

		$$$/Menu/GradientFlyout/Replace=替换渐变...

		$$$/Menu/GradientFlyout/Reset=复位渐变...

		$$$/Menu/GradientFlyout/Save=保存渐变...

		$$$/Menu/GradientPresetOptions/Replace=替换渐变...

		$$$/Menu/GradientPresetOptions/Reset=复位渐变...

		$$$/Menu/Gradients=渐变

		$$$/Menu/GradientStopType/Background=背景

		$$$/Menu/GradientStopType/Foreground=前景

		$$$/Menu/GradientStopType/UserColor=用户颜色

		$$$/Menu/Grayscale=灰度(&G)

		$$$/Menu/GrayscaleDotDotDot=灰度(&G)...

		$$$/Menu/GroupWithPrevious=与前一图层编组(&G)

		$$$/Menu/HalftoneInk/Black=黑色

		$$$/Menu/HalftoneInk/Cyan=青色

		$$$/Menu/HalftoneInk/Magenta=洋红

		$$$/Menu/HalftoneInk/Yellow=黄色

		$$$/Menu/HalftoneInk=油墨(&K):

		$$$/Menu/HalftoneInkD/Ink1=油墨 1

		$$$/Menu/HalftoneInkD/Ink2=油墨 2

		$$$/Menu/HalftoneInkD/Ink3=油墨 3

		$$$/Menu/HalftoneInkD/Ink4=油墨 4

		$$$/Menu/HalftoneInkD=油墨:

		$$$/Menu/HalftoneShape/Cross=十字线

		$$$/Menu/HalftoneShape/Custom=自定...

		$$$/Menu/HalftoneShape/Diamond=菱形

		$$$/Menu/HalftoneShape/Ellipse=椭圆

		$$$/Menu/HalftoneShape/Line=直线

		$$$/Menu/HalftoneShape/Round=圆形

		$$$/Menu/HalftoneShape/Square=方形

		$$$/Menu/HalftoneShape=形状(&H):

		$$$/Menu/Help/AboutPhotoshop=关于 Photoshop(&A)...

		$$$/Menu/Help/AboutPhotoshopLE=关于 Photoshop LE(&A)...

		$$$/Menu/Help/AboutPlugin=关于增效工具(&B)

		$$$/Menu/Help/AOLAdobeCorporateNews=Adobe 新闻...

		$$$/Menu/Help/AOLAdobeOnline=Adobe Online...

		$$$/Menu/Help/AOLDownloadables=可下载内容...

		$$$/Menu/Help/Line=-

		$$$/Menu/Help/SearchForHelpOn=搜索帮助关于(&S)...

		$$$/Menu/Help/Title=帮助(&H)

		$$$/Menu/HidePath=隐藏路径(&H)

		$$$/Menu/HideRulers=隐藏标尺(&R)

		$$$/Menu/HideTools=隐藏工具(&O)

		$$$/Menu/History/Clear=清除历史记录

		$$$/Menu/History/Delete=删除

		$$$/Menu/History/HistoryOptions=历史记录选项...

		$$$/Menu/History/NewDocument=新文档

		$$$/Menu/History/NewSnapshot=新快照...

		$$$/Menu/History/StepBackward=返回

		$$$/Menu/History/StepForward=向前

		$$$/Menu/History=历史记录

		$$$/Menu/ICCEngine=引擎(&E):

		$$$/Menu/ICCIntent/AbsColorimetric=绝对比色

		$$$/Menu/ICCIntent/Perceptual=可觉察的

		$$$/Menu/ICCIntent/RelColorimetric=相对比色

		$$$/Menu/ICCIntent/Saturation=饱和度

		$$$/Menu/ICCIntent=意图(&I):

		$$$/Menu/Image/Adjustments=调整(&A)

		$$$/Menu/Image/ApplyImage=应用图象(&Y)...

		$$$/Menu/Image/Calculations=运算(&C)...

		$$$/Menu/Image/CanvasSize=画布大小(&S)...

		$$$/Menu/Image/Crop=裁切(&P)

		$$$/Menu/Image/Duplicate=复制(&D)...

		$$$/Menu/Image/Histogram=直方图(&H)...

		$$$/Menu/Image/ImageSize=图象大小(&I)...

		$$$/Menu/Image/MergeSpot=合并专色通道

		$$$/Menu/Image/Mode=模式(&M)

		$$$/Menu/Image/RevealAll=显示全部(&V)

		$$$/Menu/Image/RotateCanvas=旋转画布(&E)

		$$$/Menu/Image/Trap=陷印(&T)...

		$$$/Menu/Image/Trim=修整(&R)...

		$$$/Menu/Image=图象(&I)

		$$$/Menu/ImageSizeInterpolation/Bicubic=两次立方

		$$$/Menu/ImageSizeInterpolation/Bilinear=两次线性

		$$$/Menu/ImageSizeInterpolation/NearestNeighbor=邻近

		$$$/Menu/ImageSizeInterpolation=插值方法(&I):

		$$$/Menu/Import=Import

		$$$/Menu/Import=输入

		$$$/Menu/IndexedColor=索引颜色(&I)

		$$$/Menu/IndexedColorDotDotDot=索引颜色(&I)...

		$$$/Menu/Info/HideColorSamplers=隐藏颜色取样器

		$$$/Menu/Info/PaletteOptions=调板选项...

		$$$/Menu/Info/ShowColorSamplers=显示颜色取样器

		$$$/Menu/Info=信息

		$$$/Menu/InfoMode1/ActualColor=实际颜色

		$$$/Menu/InfoMode1/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Menu/InfoMode1/Grayscale=灰度

		$$$/Menu/InfoMode1/HSBColor=HSB 颜色

		$$$/Menu/InfoMode1/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Menu/InfoMode1/Opacity=不透明度

		$$$/Menu/InfoMode1/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Menu/InfoMode1/TotalInk=油墨总量

		$$$/Menu/InfoMode1/WebColor=Web 颜色

		$$$/Menu/InfoMode1=模式:

		$$$/Menu/InfoMode2/ActualColor=实际颜色

		$$$/Menu/InfoMode2/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Menu/InfoMode2/Grayscale=灰度

		$$$/Menu/InfoMode2/HSBColor=HSB 颜色

		$$$/Menu/InfoMode2/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Menu/InfoMode2/Opacity=不透明度

		$$$/Menu/InfoMode2/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Menu/InfoMode2/TotalInk=油墨总量

		$$$/Menu/InfoMode2/WebColor=Web 颜色

		$$$/Menu/InfoMode2=模式(&O):

		$$$/Menu/InfoSampler1=模式:

		$$$/Menu/InfoSampler2=模式:

		$$$/Menu/InfoSampler3=模式:

		$$$/Menu/InfoSampler4=模式:

		$$$/Menu/InkColors=油墨颜色(&I):

		$$$/Menu/JPEGFormat/High=高

		$$$/Menu/JPEGFormat/Low=低

		$$$/Menu/JPEGFormat/Maximum=最佳

		$$$/Menu/JPEGFormat/Medium=中

		$$$/Menu/JPEGInetAccessMedia/Modem144=14.4 千位/秒

		$$$/Menu/JPEGInetAccessMedia/Modem144=14.4Kbps

		$$$/Menu/JPEGInetAccessMedia/Modem288=28.8 千位/秒

		$$$/Menu/JPEGInetAccessMedia/Modem288=28.8Kbps

		$$$/Menu/JPEGInetAccessMedia/Modem566=56.6 千位/秒

		$$$/Menu/JPEGInetAccessMedia/Modem566=56.6Kbps

		$$$/Menu/JPEGInetAccessMedia=@

		$$$/Menu/JPEGOptimization/3=3

		$$$/Menu/JPEGOptimization/4=4

		$$$/Menu/JPEGOptimization/5=5

		$$$/Menu/JPEGOptimization=扫描(&S):

		$$$/Menu/Jumpto=跳转到

		$$$/Menu/Layer/AddLayerClippingPath=添加图层剪贴路径(&P)

		$$$/Menu/Layer/AddLayerMask=添加图层蒙版(&K)

		$$$/Menu/Layer/AddVectorMask=添加矢量蒙板(&V)

		$$$/Menu/Layer/Align=对齐链接图层(&I)

		$$$/Menu/Layer/ApplyLocking=锁定组中的所有图层(&E)...

		$$$/Menu/Layer/ApplyLockingLinked=锁定所有链接图层(&E)...

		$$$/Menu/Layer/ApplyLockingSet=锁定组中的所有图层(&E)...

		$$$/Menu/Layer/Arrange=排列(&A)

		$$$/Menu/Layer/BackgroundFromLayer=图层背景(&B)

		$$$/Menu/Layer/ChangeContent=更改图层内容(&H)

		$$$/Menu/Layer/ContentOptions=图层内容选项(&O)...

		$$$/Menu/Layer/DeleteLayer=删除图层(&L)

		$$$/Menu/Layer/DeleteLayerSet=删除图层组(&L)

		$$$/Menu/Layer/DisableLayerClippingPath=停用图层剪贴路径(&C)

		$$$/Menu/Layer/Distribute=分布链接的(&N)

		$$$/Menu/Layer/DuplicateLayer=复制图层(&D)...

		$$$/Menu/Layer/EnableLayerClippingPath=启用图层剪贴路径(&C)

		$$$/Menu/Layer/EnableLayerMask=启用图层蒙版(&B)

		$$$/Menu/Layer/EnableVectorMask=启用矢量蒙版(&C)

		$$$/Menu/Layer/FlattenImage=拼合图层(&F)

		$$$/Menu/Layer/FreeTransform=自由变换(&F)

		$$$/Menu/Layer/GroupLayer=编组图层(&G)

		$$$/Menu/Layer/LayerFromBackground=背景图层(&B)

		$$$/Menu/Layer/LayerStyle=图层样式(&Y)

		$$$/Menu/Layer/Matting=修边(&M)

		$$$/Menu/Layer/MergeDown=向下合并(&W)

		$$$/Menu/Layer/MergeVisible=合并可见图层(&V)

		$$$/Menu/Layer/New=新建(&W)

		$$$/Menu/Layer/NewAdjustmentLayer=新调整图层(&J)

		$$$/Menu/Layer/NewFillLayer=新填充图层(&R)

		$$$/Menu/Layer/NewSliceFromLayer=基于图层的切片(&S)

		$$$/Menu/Layer/OtherDeleteLayer=删除图层

		$$$/Menu/Layer/OtherDeleteLayerSet=删除图层组

		$$$/Menu/Layer/Rasterize=象素化(&Z)

		$$$/Menu/Layer/RenameLayer=重命名图层(&A)...

		$$$/Menu/Layer/Transform=变换(&A)

		$$$/Menu/Layer/Type=文字(&T)

		$$$/Menu/Layer/UngroupLayer=取消编组图层(&U)

		$$$/Menu/Layer/UngroupMultiple=取消编组(&U)

		$$$/Menu/Layer/UngroupOne=取消编组(&U)

		$$$/Menu/Layer/UngroupWholeGroup=取消编组(&U)

		$$$/Menu/Layer=图层(&L)

		$$$/Menu/LayerEffects/BevelEmboss=斜面和浮雕(&B)...

		$$$/Menu/LayerEffects/BlendingOptions=混合选项(&N)...

		$$$/Menu/LayerEffects/ClearStyle=清除图层样式(&A)

		$$$/Menu/LayerEffects/ColorOverlay=颜色叠加(&V)...

		$$$/Menu/LayerEffects/CopyEffects=拷贝图层样式(&C)

		$$$/Menu/LayerEffects/CreateLayer=创建图层(&R)

		$$$/Menu/LayerEffects/CreateLayers=创建图层(&R)

		$$$/Menu/LayerEffects/DropShadow=投影(&D)...

		$$$/Menu/LayerEffects/GlobalLight=全局光(&L)...

		$$$/Menu/LayerEffects/GradientOverlay=渐变叠加(&G)...

		$$$/Menu/LayerEffects/HideAllEffects=隐藏所有效果(&H)

		$$$/Menu/LayerEffects/InnerGlow=内发光(&W)...

		$$$/Menu/LayerEffects/InnerShadow=内阴影(&I)...

		$$$/Menu/LayerEffects/OuterGlow=外发光(&O)...

		$$$/Menu/LayerEffects/PasteEffects=粘贴图层样式(&P)

		$$$/Menu/LayerEffects/PasteEffectsToLinked=将图层样式粘贴到链接的(&S)

		$$$/Menu/LayerEffects/PatternOverlay=图案叠加(&Y)...

		$$$/Menu/LayerEffects/Satin=光泽(&T)...

		$$$/Menu/LayerEffects/ScaleEffects=缩放效果(&F)...

		$$$/Menu/LayerEffects/ShowAllEffects=显示所有效果(&H)

		$$$/Menu/LayerEffects/Stroke=描边(&K)...

		$$$/Menu/LayerEffects=图层效果选项

		$$$/Menu/LayerEffectsPane/BevelEmboss=斜面和浮雕

		$$$/Menu/LayerEffectsPane/DropShadow=投影

		$$$/Menu/LayerEffectsPane/InnerGlow=内发光

		$$$/Menu/LayerEffectsPane/InnerShadow=内阴影

		$$$/Menu/LayerEffectsPane/OuterGlow=外发光

		$$$/Menu/LayerEffectsPane/Overlay=叠加

		$$$/Menu/LayerEffectsPane/Satin=光泽

		$$$/Menu/LayerEffectsPane/Stroke=描边

		$$$/Menu/LayerFXBevelDirection/Down=下

		$$$/Menu/LayerFXBevelDirection/Up=上

		$$$/Menu/LayerFXChromeHighlightsTransferMode=混合模式(&B):

		$$$/Menu/LayerFXDropShadowTransferMode=混合模式(&B):

		$$$/Menu/LayerFXFillContentTransferMode=混合模式(&B):

		$$$/Menu/LayerFXFrameMode=混合模式(&B):

		$$$/Menu/LayerFXFrameStyle/Center=居中

		$$$/Menu/LayerFXFrameStyle/Inside=内部

		$$$/Menu/LayerFXFrameStyle/Outside=外部

		$$$/Menu/LayerFXFrameStyle=位置(&P):

		$$$/Menu/LayerFXGlowSource/Center=居中

		$$$/Menu/LayerFXGlowSource/Edge=边缘

		$$$/Menu/LayerFXGlowSource=源(&O):

		$$$/Menu/LayerFXGradientMode=样式(&S):

		$$$/Menu/LayerFXGradOvlyMode=混合模式(&B):

		$$$/Menu/LayerFXInnerGlowTransferMode=混合模式(&B):

		$$$/Menu/LayerFXInnerShadowTransferMode=混合模式(&B):

		$$$/Menu/LayerFXKnockout=挖空(&K):

		$$$/Menu/LayerFXOuterGlowTransferMode=混合模式(&B):

		$$$/Menu/LayerFXOverlayMode=混合模式(&B):

		$$$/Menu/LayerFXPaintMode/Color=颜色

		$$$/Menu/LayerFXPaintMode/Gradient=渐变

		$$$/Menu/LayerFXPaintMode/Pattern=图案

		$$$/Menu/LayerFXPaintMode=填充类型(&F):

		$$$/Menu/LayerFXPatOvlyMode=混合模式(&B):

		$$$/Menu/LayerFXShadedHighlightsTransferMode=高光模式(&H):

		$$$/Menu/LayerFXShadedShadowsTransferMode=暗调模式(&S):

		$$$/Menu/LayerFXStyle/Emboss=浮雕效果

		$$$/Menu/LayerFXStyle/InnerBevel=内斜面

		$$$/Menu/LayerFXStyle/OuterBevel=外斜面

		$$$/Menu/LayerFXStyle/PillowEmboss=枕状浮雕

		$$$/Menu/LayerFXStyle/StrokeEmboss=描边浮雕

		$$$/Menu/LayerFXStyle=样式(&T):

		$$$/Menu/LayerFXTechnique/ChiselHard=雕刻清晰

		$$$/Menu/LayerFXTechnique/ChiselSoft=雕刻柔和

		$$$/Menu/LayerFXTechnique/Precise=精确

		$$$/Menu/LayerFXTechnique/Smooth=平滑

		$$$/Menu/LayerFXTechnique/Softer=较柔软

		$$$/Menu/LayerFXTechnique=方法(&M):

		$$$/Menu/LayerMask/AddHideAll=添加隐藏全部

		$$$/Menu/LayerMask/AddHideSelection=添加隐藏选区

		$$$/Menu/LayerMask/AddRevealAll=添加显示全部

		$$$/Menu/LayerMask/AddRevealSelection=添加显示选区

		$$$/Menu/LayerMask=图层蒙版

		$$$/Menu/LayerMaskOptionsDotDotDot=图层蒙版选项...

		$$$/Menu/LayerMode=模式(&M):

		$$$/Menu/Layers/ApplyLockingToSet=锁定组中的所有图层...

		$$$/Menu/Layers/BlendingOptions=混合选项...

		$$$/Menu/Layers/DeleteHiddenLayers=删除隐藏图层

		$$$/Menu/Layers/DeleteLayer=删除图层

		$$$/Menu/Layers/DeleteLinkedLayers=删除链接图层

		$$$/Menu/Layers/DuplicateLayer=复制图层...

		$$$/Menu/Layers/FlattenImage=拼合图层

		$$$/Menu/Layers/LayerOptions=图层属性...

		$$$/Menu/Layers/LayerSetOptions=图层组属性...

		$$$/Menu/Layers/MergeDown=向下合并

		$$$/Menu/Layers/MergeLayers=合并图层

		$$$/Menu/Layers/MergeVisible=合并可见图层

		$$$/Menu/Layers/NewLayer=新图层...

		$$$/Menu/Layers/NewLayerSet=新图层组...

		$$$/Menu/Layers/NewSetFromLinked=新组自链接的...

		$$$/Menu/Layers/PaletteOptions=调板选项...

		$$$/Menu/Layers/RenameLayer=重命名图层...

		$$$/Menu/Layers=图层

		$$$/Menu/LayersPalette/ApplyLockingLinked=锁定所有链接图层...

		$$$/Menu/LayersPalette/ApplyLockingSet=锁定组中的所有图层...

		$$$/Menu/Liquify=液化(&L)...

		$$$/Menu/LockMode/Composite=图象

		$$$/Menu/LockMode/None=无

		$$$/Menu/LockMode/Transparency=透明区域

		$$$/Menu/LockMode=保留:

		$$$/Menu/ManageWorkflow=管理工作流程

		$$$/Menu/Map=映射

		$$$/Menu/MatteColor/50Gray=50% 灰

		$$$/Menu/MatteColor/50Gray=50% 灰色

		$$$/Menu/MatteColor/BackgroundColor=背景色

		$$$/Menu/MatteColor/Black=黑色

		$$$/Menu/MatteColor/Custom=自定...

		$$$/Menu/MatteColor/Custom=自定...

		$$$/Menu/MatteColor/ForegroundColor=前景色

		$$$/Menu/MatteColor/NetscapeGray=Netscape Gray

		$$$/Menu/MatteColor/NetscapeGray=Netscape 灰

		$$$/Menu/MatteColor/None=无

		$$$/Menu/MatteColor/White=白色

		$$$/Menu/Matting/Defringe=去边(&D)...

		$$$/Menu/Matting/RemoveBlackMatte=移去黑色杂边(&B)

		$$$/Menu/Matting/RemoveWhiteMatte=移去白色杂边(&W)

		$$$/Menu/Matting=修边

		$$$/Menu/MergeA=a(&A):

		$$$/Menu/MergeB=b(&B):

		$$$/Menu/MergeBlack=黑色(&B):

		$$$/Menu/MergeBlue=蓝色(&B):

		$$$/Menu/MergeCyan=青色(&C):

		$$$/Menu/MergeGreen=绿色(&G):

		$$$/Menu/MergeLayers=合并图层

		$$$/Menu/MergeLightness=明度(&L):

		$$$/Menu/MergeMagenta=洋红(&M):

		$$$/Menu/MergeMode/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Menu/MergeMode/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Menu/MergeMode/MultiChannel=多通道

		$$$/Menu/MergeMode/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Menu/MergeMode=模式:

		$$$/Menu/MergeMulti=图象(&I):

		$$$/Menu/MergeRed=红色(&R):

		$$$/Menu/MergeSpotChannel=合并专色通道(&G)

		$$$/Menu/MergeYellow=黄色(&Y):

		$$$/Menu/Mixer/Black=黑色

		$$$/Menu/Mixer/ChannnelOut=输出通道(&O):

		$$$/Menu/Mixer/Cyan=青色

		$$$/Menu/Mixer/Magenta=洋红

		$$$/Menu/Mixer/Yellow=黄色

		$$$/Menu/Mode/16BitsPerChannel=16 位/通道(&N)

		$$$/Menu/Mode/8BitsPerChannel=8 位/通道(&A)

		$$$/Menu/Mode/AssignProfile=指定配置文件(&P)...

		$$$/Menu/Mode/Bitmap=位图(&B)

		$$$/Menu/Mode/CMYKColor=CMYK 颜色(&C)

		$$$/Menu/Mode/ColorTable=颜色表(&T)...

		$$$/Menu/Mode/ConvertToProfile=转换为配置文件(&V)...

		$$$/Menu/Mode/Duotone=双色调(&D)

		$$$/Menu/Mode/Grayscale=灰度(&G)

		$$$/Menu/Mode/IndexedColor=索引颜色(&I)

		$$$/Menu/Mode/LabColor=Lab 颜色(&L)

		$$$/Menu/Mode/MultiChannel=多通道(&M)

		$$$/Menu/Mode/RGBColor=RGB 颜色(&R)

		$$$/Menu/Mode=模式(&M)

		$$$/Menu/ModePopup/Bitmap=位图

		$$$/Menu/ModePopup/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Menu/ModePopup/Grayscale=灰度

		$$$/Menu/ModePopup/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Menu/ModePopup/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Menu/ModePopup=模式(&M):

		$$$/Menu/Modify/Border=扩边(&B)...

		$$$/Menu/Modify/Contract=收缩(&C)...

		$$$/Menu/Modify/Expand=扩展(&E)...

		$$$/Menu/Modify/Smooth=平滑(&S)...

		$$$/Menu/Modify=修改

		$$$/Menu/Navigator/PaletteOptions=调板选项...

		$$$/Menu/Navigator=导航器

		$$$/Menu/NavigatorColor/Black=黑色

		$$$/Menu/NavigatorColor/Custom=自定

		$$$/Menu/NavigatorColor/Cyan=青色

		$$$/Menu/NavigatorColor/Green=绿色

		$$$/Menu/NavigatorColor/LightBlue=淡蓝色

		$$$/Menu/NavigatorColor/LightGray=淡灰色

		$$$/Menu/NavigatorColor/LightRed=淡红色

		$$$/Menu/NavigatorColor/Magenta=洋红

		$$$/Menu/NavigatorColor/MediumBlue=中度蓝色

		$$$/Menu/NavigatorColor/Yellow=黄色

		$$$/Menu/NavigatorColor=颜色(&C):

		$$$/Menu/NewAdjustmentLayer=新调整图层

		$$$/Menu/NewContentLayer=新填充图层

		$$$/Menu/NewDialog/Custom=自定义

		$$$/Menu/NewDialog/PresetSizesMenuTitle=预置尺寸(&P):

$$$/Menu/NewLayer/Background=背景(&B)"

		$$$/Menu/NewLayer/Layer=图层(&L)...

		$$$/Menu/NewLayer/LayerViaCopy=通过拷贝的图层(&C)

		$$$/Menu/NewLayer/LayerViaCut=通过剪切的图层(&T)

		$$$/Menu/NewLayer/Section=图层组(&A)...

		$$$/Menu/NewLayer/SectionFromLinked=图层组来自链接的(&Y)...

		$$$/Menu/NewLayer=新图层(&N)

		$$$/Menu/NewPathDotDotDot=新路径...

		$$$/Menu/Options/ChannelOptions=通道选项

		$$$/Menu/Options/LayerMaskOptions=图层蒙版选项

		$$$/Menu/Options/QuickMaskOptions=快速蒙版选项

		$$$/Menu/Palette/Custom=自定义...

		$$$/Menu/Palette/Exact=实际

		$$$/Menu/Palette/LocalAdaptive=局部(自适应)

		$$$/Menu/Palette/LocalPerceptual=局部(可感知)

		$$$/Menu/Palette/LocalSelective=局部(可选择)

		$$$/Menu/Palette/MasterAdaptive=全部(随样性)

		$$$/Menu/Palette/MasterPerceptual=全部(可感知)

		$$$/Menu/Palette/MasterSelective=全部(可选择)

		$$$/Menu/Palette/Previous=上一个

		$$$/Menu/Palette/SystemMacOS=系统 (Mac OS)

		$$$/Menu/Palette/SystemWindows=系统(Windows)

		$$$/Menu/Palette/Uniform=平均

		$$$/Menu/Palette=调板(&A):

		$$$/Menu/Palettes/DockInWell=调板卷帘

		$$$/Menu/Palettes/Reveal/Win=在资源管理器的位置

		$$$/Menu/Palettes/ToggleBrushExpandedView=扩展查看

		$$$/Menu/Palettes/ToggleExpanded=扩展查看

		$$$/Menu/PanelBank/Ordering/Begin=移动到上面

		$$$/Menu/PanelBank/Ordering/End=移动到下面

		$$$/Menu/PanelBank/Ordering/Left=移动到左面

		$$$/Menu/PanelBank/Ordering/Right=移动到右面

		$$$/Menu/PanelBank/Ordering=顺序:

		$$$/Menu/ParserLayer=置入的图层

		$$$/Menu/ParserRasterizeMode/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Menu/ParserRasterizeMode/Grayscale=灰度

		$$$/Menu/ParserRasterizeMode/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Menu/ParserRasterizeMode/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Menu/Paths/ClippingPath=剪贴路径...

		$$$/Menu/Paths/DeletePath=删除路径

		$$$/Menu/Paths/DuplicatePath=复制路径...

		$$$/Menu/Paths/FillPath=填充路径...

		$$$/Menu/Paths/MakeSelection=建立选区...

		$$$/Menu/Paths/MakeWorkPath=建立工作路径...

		$$$/Menu/Paths/NewPath=新路径...

		$$$/Menu/Paths/PaletteOptions=调板选项...

		$$$/Menu/Paths/StrokePath=描边路径...

		$$$/Menu/Paths=路径

		$$$/Menu/PatternMaker=图案创建(&P)...

		$$$/Menu/PatternPresetOptions/Load=载入图案...

		$$$/Menu/PatternPresetOptions/New=新图案...

		$$$/Menu/PatternPresetOptions/Replace=替换图案...

		$$$/Menu/PatternPresetOptions/Reset=复位图案...

		$$$/Menu/PatternPresetOptions/Save=保存图案...

		$$$/Menu/Patterns=图案

		$$$/Menu/PatternsFlyout/Delete=删除图案

		$$$/Menu/PatternsFlyout/Load=载入图案...

		$$$/Menu/PatternsFlyout/New=新图案...

		$$$/Menu/PatternsFlyout/Rename=重命名图案...

		$$$/Menu/PatternsFlyout/Replace=替换图案...

		$$$/Menu/PatternsFlyout/Reset=复位图案...

		$$$/Menu/PatternsFlyout/Save=保存图案...

		$$$/Menu/PDFFormat/High=高

		$$$/Menu/PDFFormat/Low=低

		$$$/Menu/PDFFormat/Maximum=最佳

		$$$/Menu/PDFFormat/Medium=中

		$$$/Menu/PlacedLayer/Export/Prompt=输出到:

		$$$/Menu/PlacedLayer/ExportLayer=输出图层(&E)...

		$$$/Menu/PlacedLayer/RenderLayer=转换图层(&R)

		$$$/Menu/PlugInLayerMenu=^0 图层

		$$$/Menu/Preferences/AdobeOnline=Adobe Online(&A)...

		$$$/Menu/Preferences/DisplayAndCursors=显示与光标(&D)...

		$$$/Menu/Preferences/FileHandling=文件处理(&F)...

		$$$/Menu/Preferences/General=常规(&G)...

		$$$/Menu/Preferences/GuidesAndGrid=参考线与网格(&I)...

		$$$/Menu/Preferences/ImageCache=图象高速缓存...

		$$$/Menu/Preferences/Keyboard=键盘

		$$$/Menu/Preferences/MemoryAndImageCache=内存与图象高速缓存(&E)...

		$$$/Menu/Preferences/PluginsAndScratchDisks=增效工具与暂存盘(&P)...

		$$$/Menu/Preferences/SavingFiles=保存文件(&S)...

		$$$/Menu/Preferences/Transparency=透明区域(&T)

		$$$/Menu/Preferences/TransparencyAndGamut=透明区域与色域(&T)...

		$$$/Menu/Preferences/UnitsAndRulers=单位与标尺(&U)...

		$$$/Menu/Preferences/VM=VM

		$$$/Menu/Preferences/WorkflowOptions=工作流程选项(&W)...

		$$$/Menu/Preferences=预置

		$$$/Menu/Prefs/ColorPicker/Adobe=Adobe

		$$$/Menu/Prefs/ColorPicker/Apple=Apple

		$$$/Menu/Prefs/ColorPicker/Windows=Windows

		$$$/Menu/Prefs/ColorPicker=拾色器(&C):

		$$$/Menu/Prefs/DisplayAndCursors=显示与光标

		$$$/Menu/Prefs/FileExtension/Always=总是

		$$$/Menu/Prefs/FileExtension/AskWhenSaving=保存时提问

		$$$/Menu/Prefs/FileExtension/Never=总不

		$$$/Menu/Prefs/FileExtension/UseLowerCase=使用小写

		$$$/Menu/Prefs/FileExtension/UseUpperCase=使用大写

		$$$/Menu/Prefs/FileHandling=文件处理

		$$$/Menu/Prefs/General=常规

		$$$/Menu/Prefs/GridColor/Black=黑色

		$$$/Menu/Prefs/GridColor/Custom=自定

		$$$/Menu/Prefs/GridColor/Cyan=青色

		$$$/Menu/Prefs/GridColor/Green=绿色

		$$$/Menu/Prefs/GridColor/LightBlue=淡蓝色

		$$$/Menu/Prefs/GridColor/LightGray=淡灰色

		$$$/Menu/Prefs/GridColor/LightRed=淡红色

		$$$/Menu/Prefs/GridColor/Magenta=洋红

		$$$/Menu/Prefs/GridColor/MediumBlue=中度蓝色

		$$$/Menu/Prefs/GridColor/Yellow=黄色

		$$$/Menu/Prefs/GridColor=颜色(&C):

		$$$/Menu/Prefs/GridColors/Blue=蓝色

		$$$/Menu/Prefs/GridColors/Custom=自定

		$$$/Menu/Prefs/GridColors/Dark=黑色

		$$$/Menu/Prefs/GridColors/Green=绿色

		$$$/Menu/Prefs/GridColors/Light=淡

		$$$/Menu/Prefs/GridColors/Medium=中

		$$$/Menu/Prefs/GridColors/Orange=橙色

		$$$/Menu/Prefs/GridColors/Purple=紫色

		$$$/Menu/Prefs/GridColors/Red=红色

		$$$/Menu/Prefs/GridColors=网格颜色(&R):

		$$$/Menu/Prefs/GridGuideColor/Black=黑色

		$$$/Menu/Prefs/GridGuideColor/Custom=自定

		$$$/Menu/Prefs/GridGuideColor/Cyan=青色

		$$$/Menu/Prefs/GridGuideColor/Green=绿色

		$$$/Menu/Prefs/GridGuideColor/LightBlue=淡蓝色

		$$$/Menu/Prefs/GridGuideColor/LightGray=淡灰色

		$$$/Menu/Prefs/GridGuideColor/LightRed=淡红色

		$$$/Menu/Prefs/GridGuideColor/Magenta=洋红

		$$$/Menu/Prefs/GridGuideColor/MediumBlue=中度蓝色

		$$$/Menu/Prefs/GridGuideColor/Yellow=黄色

		$$$/Menu/Prefs/GridGuideColor=颜色(&O):

		$$$/Menu/Prefs/GridSize/Large=大

		$$$/Menu/Prefs/GridSize/Medium=中

		$$$/Menu/Prefs/GridSize/None=无

		$$$/Menu/Prefs/GridSize/Small=小

		$$$/Menu/Prefs/GridSize=网格大小(&G):

		$$$/Menu/Prefs/GridStyle/DashedLines=虚线

		$$$/Menu/Prefs/GridStyle/Dots=网点

		$$$/Menu/Prefs/GridStyle/Lines=直线

		$$$/Menu/Prefs/GridStyle=样式(&S):

		$$$/Menu/Prefs/GuidesAndGrid=参考线与网格

		$$$/Menu/Prefs/GuideStyle/DashedLines=虚线

		$$$/Menu/Prefs/GuideStyle/Lines=直线

		$$$/Menu/Prefs/GuideStyle=样式(&T):

		$$$/Menu/Prefs/ImageCache=图象高速缓存

		$$$/Menu/Prefs/ImagePreviews/AlwaysSave=总是保存

		$$$/Menu/Prefs/ImagePreviews/AskWhenSaving=保存时提问

		$$$/Menu/Prefs/ImagePreviews/NeverSave=总不保存

		$$$/Menu/Prefs/ImagePreviews=图象预览(&G):

		$$$/Menu/Prefs/Interpolation/Bicubic=两次立方(较好)

		$$$/Menu/Prefs/Interpolation/Bilinear=两次线性

		$$$/Menu/Prefs/Interpolation/NearestNeighbor=邻近(较快)

		$$$/Menu/Prefs/Interpolation=插值方法(&T):

		$$$/Menu/Prefs/Keyboard=键盘

		$$$/Menu/Prefs/MacFileExtension=追加文件扩展名:

		$$$/Menu/Prefs/MemoryAndImageCache=内存与图象高速缓存

		$$$/Menu/Prefs/PluginsAndScratchDisk=增效工具与暂存盘

		$$$/Menu/Prefs/PrintKeys/Default/Win=Ctrl+P: 打印与预览 / Ctrl+Alt+P: 打印

		$$$/Menu/Prefs/PrintKeys/Optional/Win=Ctrl+P: 打印 / Ctrl+Alt+P: 打印与预览

		$$$/Menu/Prefs/PrintShortcuts=打印热键(&K):

		$$$/Menu/Prefs/RedoKey/CmdShiftZ=Cmd+Shift+Z

		$$$/Menu/Prefs/RedoKey/CmdY=Cmd+Y

		$$$/Menu/Prefs/RedoKey/CmdZ=Cmd+Z(切换还原/重做)

		$$$/Menu/Prefs/RedoKey/CtrlShiftZ=Ctrl+Shift+Z

		$$$/Menu/Prefs/RedoKey/CtrlY=Ctrl+Y

		$$$/Menu/Prefs/RedoKey/CtrlZ=Ctrl+Z(切换还原/重做)

		$$$/Menu/Prefs/RedoKey=重做键(&R):

		$$$/Menu/Prefs/RulerUnits=标尺(&R):

		$$$/Menu/Prefs/SavingFiles=保存文件

		$$$/Menu/Prefs/ScratchFirst/Startup=启动

		$$$/Menu/Prefs/ScratchFirst=第一(&F):

		$$$/Menu/Prefs/ScratchFourth/None=无

		$$$/Menu/Prefs/ScratchFourth=第四(&U):

		$$$/Menu/Prefs/ScratchSecond/None=无

		$$$/Menu/Prefs/ScratchSecond=第二(&S):

		$$$/Menu/Prefs/ScratchThird/None=无

		$$$/Menu/Prefs/ScratchThird=第三(&T):

		$$$/Menu/Prefs/Transparency=透明区域

		$$$/Menu/Prefs/TransparencyAndGamut=透明区域与色域

		$$$/Menu/Prefs/TypeUnits=文字(&Y):

		$$$/Menu/Prefs/UnitsAndRulers=单位与标尺

		$$$/Menu/Prefs/VM=VM

		$$$/Menu/Prefs/WinFileExtension=文件扩展名(&F):

		$$$/Menu/PresetManager/Brushes/ReplaceBrushes=替换画笔...

		$$$/Menu/PresetManager/Brushes/ResetBrushes=复位画笔...

		$$$/Menu/PresetManager/Contours/ReplaceContours=替换等高线...

		$$$/Menu/PresetManager/Contours/ResetContours=复位等高线...

		$$$/Menu/PresetManager/CustomShapes/ReplaceCustomShapes=替换自定形状...

		$$$/Menu/PresetManager/CustomShapes/ResetCustomShapes=复位自定形状...

		$$$/Menu/PresetManager/GradientPresetOptions/Replace=替换渐变...

		$$$/Menu/PresetManager/GradientPresetOptions/Reset=复位渐变...

		$$$/Menu/PresetManager/PatternPresetOptions/Replace=替换图案...

		$$$/Menu/PresetManager/PatternPresetOptions/Reset=复位图案...

		$$$/Menu/PresetManager/PresetType/Brushes=画笔

		$$$/Menu/PresetManager/PresetType/Contours=等高线

		$$$/Menu/PresetManager/PresetType/CustomShapes=自定形状

		$$$/Menu/PresetManager/PresetType/Gradients=渐变

		$$$/Menu/PresetManager/PresetType/Patterns=图案

		$$$/Menu/PresetManager/PresetType/Styles=样式

		$$$/Menu/PresetManager/PresetType/Swatches=色板

		$$$/Menu/PresetManager/PresetType/Tools=工具

		$$$/Menu/PresetManager/PresetType=预设类型(&P):

		$$$/Menu/PresetManager/Styles/ReplaceStyles=替换样式...

		$$$/Menu/PresetManager/Styles/ResetStyles=复位样式...

		$$$/Menu/PresetManager/Swatches/ReplaceSwatches=替换色板...

		$$$/Menu/PresetManager/Swatches/ResetSwatches=复位色板...

		$$$/Menu/PresetManager/ToolPresets/ReplaceToolPresets=替换工具...

		$$$/Menu/PresetManager/ToolPresets/ResetToolPresets=复位工具...

		$$$/Menu/PresetView/LargeList=大列表

		$$$/Menu/PresetView/LargeThumbnail=大缩览图

		$$$/Menu/PresetView/PresetManager=预置管理器...

		$$$/Menu/PresetView/SmallList=小列表

		$$$/Menu/PresetView/SmallThumbnail=小型缩览图

		$$$/Menu/PresetView/StrokeThumbnail=笔划缩览图

		$$$/Menu/PresetView/TextOnly=纯文本

		$$$/Menu/Primaries/AdobeRGB1998=Adobe RGB (1998)

		$$$/Menu/Primaries/CIERGB=CIE RGB

		$$$/Menu/Primaries/Custom=自定

		$$$/Menu/Primaries/EBUITU=EBU/ITU

		$$$/Menu/Primaries/HDTV/ITU=HDTV (ITU-R 709-2)

		$$$/Menu/Primaries/NTSC=NTSC (1953)

		$$$/Menu/Primaries/P22EBU=P22-EBU

		$$$/Menu/Primaries/SMPTEC/ITU=SMPTE-C (ITU-R 601-5)

		$$$/Menu/Primaries/Trinitron=Trinitron

		$$$/Menu/Primaries/WideGamut=700/525/450nm

		$$$/Menu/Primaries=三原色(&I):

		$$$/Menu/Proof/Black=处理黑版(&B)

		$$$/Menu/Proof/CMY=处理 CMY 版(&P)

		$$$/Menu/Proof/CMYK=处理 CMYK(&C)

		$$$/Menu/Proof/Custom=自定(&U)...

		$$$/Menu/Proof/Cyan=处理青版(&Y)

		$$$/Menu/Proof/InkBlack=模拟墨黑(&T)

		$$$/Menu/Proof/MacintoshRGB=Macintosh RGB(&A)

		$$$/Menu/Proof/Magenta=处理洋红版(&M)

		$$$/Menu/Proof/MonitorRGB=显示器 RGB(&O)

		$$$/Menu/Proof/PaperWhite=模拟纸白(&L)

		$$$/Menu/Proof/WindowsRGB=Windows RGB(&I)

		$$$/Menu/Proof/Yellow=处理黄版(&W)

		$$$/Menu/Proof=校样设置

		$$$/Menu/Purge/All=全部(&A)

		$$$/Menu/Purge/Clipboard=剪贴板(&C)

		$$$/Menu/Purge/History=历史记录(&H)

		$$$/Menu/Purge/Undo=还原(&U)

		$$$/Menu/Purge=清理

		$$$/Menu/QuickMaskOptionsDotDotDot=快速蒙版选项...

		$$$/Menu/RampStyle/CMYKSpectrum=CMYK 色谱

		$$$/Menu/RampStyle/CurrentColors=当前颜色

		$$$/Menu/RampStyle/GrayscaleRamp=灰色曲线图

		$$$/Menu/RampStyle/RGBSpectrum=RGB 色谱

		$$$/Menu/RampStyle=样式(&S):

		$$$/Menu/Rasterize/AllLayers=所有图层(&A)

		$$$/Menu/Rasterize/FillContent=填充内容(&F)

		$$$/Menu/Rasterize/Layer=图层(&L)

		$$$/Menu/Rasterize/LayerClippingPath=图层剪贴路径(&P)

		$$$/Menu/Rasterize/LinkedLayers=链接图层(&K)

		$$$/Menu/Rasterize/Shape=形状(&S)

		$$$/Menu/Rasterize/Type=文字(&T)

		$$$/Menu/Rasterize=象素化

		$$$/Menu/RecentFiles/Title=近期文件(&F)

		$$$/Menu/RemoveLayerClippingPath/Delete=删除(&D)

		$$$/Menu/RemoveLayerMask/Apply=应用(&A)

		$$$/Menu/RemoveLayerMask/Discard=扔掉(&D)

		$$$/Menu/RemoveLayerMask/Title=移去图层蒙版(&K)

		$$$/Menu/RemoveLayerMask=移去图层蒙版(&K)

		$$$/Menu/RotateCanvas/180=180 度(&1)

		$$$/Menu/RotateCanvas/90CCW=90 度(逆时针)(&0)

		$$$/Menu/RotateCanvas/90CW=90 度(顺时针)(&9)

		$$$/Menu/RotateCanvas/Arbitrary=任意角度(&A)...

		$$$/Menu/RotateCanvas/FlipCanvasHorizontal=水平翻转(&H)

		$$$/Menu/RotateCanvas/FlipCanvasVertical=垂直翻转(&V)

		$$$/Menu/RotateCanvas=旋转画布

		$$$/Menu/RulerUnits/Centimeters=厘米

		$$$/Menu/RulerUnits/Inches=英寸

		$$$/Menu/RulerUnits/Millimeters=毫米

		$$$/Menu/RulerUnits/Percent=百分比

		$$$/Menu/RulerUnits/Picas=派卡

		$$$/Menu/RulerUnits/Pixels=象素

		$$$/Menu/RulerUnits/Points=点

		$$$/Menu/RulerUnits=标尺单位(&R):

		$$$/Menu/Sampler1/ActualColor=实际颜色

		$$$/Menu/Sampler1/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Menu/Sampler1/Grayscale=灰度

		$$$/Menu/Sampler1/HSBColor=HSB 颜色

		$$$/Menu/Sampler1/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Menu/Sampler1/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Menu/Sampler1/TotalInk=油墨总量

		$$$/Menu/Sampler1/WebColor=Web 颜色

		$$$/Menu/Sampler2/ActualColor=实际颜色

		$$$/Menu/Sampler2/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Menu/Sampler2/Grayscale=灰度

		$$$/Menu/Sampler2/HSBColor=HSB 颜色

		$$$/Menu/Sampler2/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Menu/Sampler2/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Menu/Sampler2/TotalInk=油墨总量

		$$$/Menu/Sampler2/WebColor=Web 颜色

		$$$/Menu/Sampler3/ActualColor=实际颜色

		$$$/Menu/Sampler3/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Menu/Sampler3/Grayscale=灰度

		$$$/Menu/Sampler3/HSBColor=HSB 颜色

		$$$/Menu/Sampler3/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Menu/Sampler3/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Menu/Sampler3/TotalInk=油墨总量

		$$$/Menu/Sampler3/WebColor=Web 颜色

		$$$/Menu/Sampler4/ActualColor=实际颜色

		$$$/Menu/Sampler4/CMYKColor=CMYK 颜色

		$$$/Menu/Sampler4/Grayscale=灰度

		$$$/Menu/Sampler4/HSBColor=HSB 颜色

		$$$/Menu/Sampler4/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Menu/Sampler4/ProofColor=校样颜色

		$$$/Menu/Sampler4/RGBColor=RGB 颜色

		$$$/Menu/Sampler4/TotalInk=油墨总量

		$$$/Menu/Sampler4/WebColor=Web 颜色

		$$$/Menu/SatDesatMode=模式:

		$$$/Menu/Satus/CacheOverhead=Cache Overhead

		$$$/Menu/SavePathDotDotDot=保存路径...

		$$$/Menu/Section/Caption=题注

		$$$/Menu/Section/Categories=类别

		$$$/Menu/Section/CopyrightAndURL=版权与 URL

		$$$/Menu/Section/Credits=荣誉

		$$$/Menu/Section/General=常规

		$$$/Menu/Section/Keywords=关键字

		$$$/Menu/Section/Origin=原稿

		$$$/Menu/Section=部分(&T):

		$$$/Menu/Select/All=全选(&A)

		$$$/Menu/Select/ColorRange=色彩范围(&C)...

		$$$/Menu/Select/Deselect=取消选择(&D)

		$$$/Menu/Select/Feather=羽化(&F)...

		$$$/Menu/Select/FreeTransform=变换选区(&T)

		$$$/Menu/Select/Grow=扩大选取(&G)

		$$$/Menu/Select/Inverse=反选(&I)

		$$$/Menu/Select/LoadSelection=载入选区(&L)...

		$$$/Menu/Select/Modify=修改(&M)

		$$$/Menu/Select/Reselct=重新选择(&E)

		$$$/Menu/Select/SaveSelection=保存选区(&S)...

		$$$/Menu/Select/Similar=选取相似(&R)

		$$$/Menu/Select=选择(&S)

		$$$/Menu/SelectionPlugin=增效工具

		$$$/Menu/SelectiveColor/Blacks=黑色

		$$$/Menu/SelectiveColor/Blues=蓝色

		$$$/Menu/SelectiveColor/Cyans=青色

		$$$/Menu/SelectiveColor/Greens=绿色

		$$$/Menu/SelectiveColor/Magentas=洋红

		$$$/Menu/SelectiveColor/Neutrals=中性色

		$$$/Menu/SelectiveColor/Reds=红色

		$$$/Menu/SelectiveColor/Title=颜色(&O):

		$$$/Menu/SelectiveColor/Whites=白色

		$$$/Menu/SelectiveColor/Yellows=黄色

		$$$/Menu/SelectStyle/ConstrainedAspectRatio=约束长宽比

		$$$/Menu/SelectStyle/FixedAspectRatio=约束长宽比

		$$$/Menu/SelectStyle/FixedSize=固定大小

		$$$/Menu/SelectStyle/Normal=正常

		$$$/Menu/SelectStyle=样式:

		$$$/Menu/Shft=Shift+

		$$$/Menu/ShortBrushMode=模式:

		$$$/Menu/Show=显示

		$$$/Menu/ShowExtras/All=全部(&A)

		$$$/Menu/ShowExtras/Grid=网格(&G)

		$$$/Menu/ShowExtras/Guides=参考线(&U)

		$$$/Menu/ShowExtras/None=无(&N)

		$$$/Menu/ShowExtras/Notes=注释(&O)

		$$$/Menu/ShowExtras/SelectionEdges=选区边缘(&S)

		$$$/Menu/ShowExtras/ShowHideOptions=显示额外选项(&I)...

		$$$/Menu/ShowExtras/Slices=切片(&L)

		$$$/Menu/ShowExtras/TargetPath=目标路径(&P)

		$$$/Menu/ShowPath=显示路径(&H)

		$$$/Menu/ShowRulers=显示标尺(&R)

		$$$/Menu/ShowTools=显示工具(&O)

		$$$/Menu/Slice/Color=线条颜色(&L):

		$$$/Menu/SliceBackgroundType/Black=黑色

		$$$/Menu/SliceBackgroundType/Matte=杂色

		$$$/Menu/SliceBackgroundType/None=无

		$$$/Menu/SliceBackgroundType/Other=其它...

		$$$/Menu/SliceBackgroundType/White=白色

$$$/Menu/SliceBackgroundType=切片背景(&B):"

		$$$/Menu/SliceTool/BringForward=前移一层

		$$$/Menu/SliceTool/BringToFront=置为顶层

		$$$/Menu/SliceTool/DeleteSlice=删除切片

		$$$/Menu/SliceTool/EditSliceOptions=编辑切片选项...

		$$$/Menu/SliceTool/PromoteToUser=转为用户切片

		$$$/Menu/SliceTool/SendBackward=后移一层

		$$$/Menu/SliceTool/SendToBack=置为底层

		$$$/Menu/SliceType/Image=图象

		$$$/Menu/SliceType/NoImage=无图象

		$$$/Menu/SliceType=切片类型(&S):

		$$$/Menu/Snap=对齐

		$$$/Menu/SnapTo/All=全部(&A)

		$$$/Menu/SnapTo/DocBounds=文档边界(&D)

		$$$/Menu/SnapTo/Grid=网格(&R)

		$$$/Menu/SnapTo/Guides=参考线(&G)

		$$$/Menu/SnapTo/None=无(&N)

		$$$/Menu/SnapTo/Slices=切片(&S)

		$$$/Menu/StandardBrushMode=模式:

		$$$/Menu/StandardFadeout/Background=背景

		$$$/Menu/StandardFadeout/Transparent=透明

		$$$/Menu/Status/CurrentTool=当前工具

		$$$/Menu/Status/DocumentProfile=文档配置文件

		$$$/Menu/Status/DocumentDimensions=文档尺寸

		$$$/Menu/Status/DocumentSizes=文档大小

		$$$/Menu/Status/Efficiency=效率

		$$$/Menu/Status/ScratchSizes=暂存盘大小

		$$$/Menu/Status/Timing=计时

		$$$/Menu/Status=状态

		$$$/Menu/StrokePath/Airbrush=喷枪

		$$$/Menu/StrokePath/ArtHistoryBrush=历史记录艺术画笔

		$$$/Menu/StrokePath/BackgroundEraser=背景色橡皮擦

		$$$/Menu/StrokePath/BackgroundEraser=背景橡皮擦

		$$$/Menu/StrokePath/Blur=模糊

		$$$/Menu/StrokePath/Burn=加深

		$$$/Menu/StrokePath/BrushTool=画笔

		$$$/Menu/StrokePath/CloneStamp=仿制图章

		$$$/Menu/StrokePath/Dodge=减淡

		$$$/Menu/StrokePath/Eraser=橡皮擦

		$$$/Menu/StrokePath/HistoryBrush=历史记录画笔

		$$$/Menu/StrokePath/Paintbrush=画笔

		$$$/Menu/StrokePath/PatternStamp=图案图章

		$$$/Menu/StrokePath/Pencil=铅笔

		$$$/Menu/StrokePath/Sharpen=锐化

		$$$/Menu/StrokePath/Smudge=涂抹

		$$$/Menu/StrokePath/Sponge=海绵

		$$$/Menu/StrokePath=工具(&T):

		$$$/Menu/StrokePathDotDotDot=描边路径...

		$$$/Menu/StrokeSubpathDotDotDot=描边子路径...

		$$$/Menu/StrokeSubpathsDotDotDot=描边子路径...

		$$$/Menu/Styles/LoadStyles=载入样式...

		$$$/Menu/Styles/NewStyle=新样式...

		$$$/Menu/Styles/ReplaceStyles=替换样式...

		$$$/Menu/Styles/ResetStyles=复位样式...

		$$$/Menu/Styles/SaveStyles=保存样式...

		$$$/Menu/Styles=样式

		$$$/Menu/StylesFlyout/Delete=删除样式

		$$$/Menu/StylesFlyout/Load=载入样式...

		$$$/Menu/StylesFlyout/New=新样式...

		$$$/Menu/StylesFlyout/NoStyle=无样式

		$$$/Menu/StylesFlyout/Rename=重命名样式...

		$$$/Menu/StylesFlyout/Replace=替换样式...

		$$$/Menu/StylesFlyout/Reset=复位样式...

		$$$/Menu/StylesFlyout/Save=保存样式...

		$$$/Menu/Swatches/LoadSwatches=载入色板...

		$$$/Menu/Swatches/New=新色板...

		$$$/Menu/Swatches/ReplaceSwatches=替换色板...

		$$$/Menu/Swatches/ResetSwatches=复位色板...

		$$$/Menu/Swatches/SaveSwatches=保存色板...

		$$$/Menu/Swatches=色板

		$$$/Menu/Text/AntiAlias/Crisp=明晰

		$$$/Menu/Text/AntiAlias/None=无

		$$$/Menu/Text/AntiAlias/Sharp=锐化

		$$$/Menu/Text/AntiAlias/Smooth=平滑

		$$$/Menu/Text/AntiAlias/Strong=强

		$$$/Menu/Text/LeadingMRUShortcut/Auto=自动

		$$$/Menu/Text/SizeMRUShortcut/Other=其它

		$$$/Menu/Text/TextKerning/Metrics=度量标准

		$$$/Menu/Text/TextKinsoku/JISMaximum=最大

		$$$/Menu/Text/TextKinsoku/JISWeak=弱

		$$$/Menu/Text/TextKinsoku/Kinsoku=避头尾法则:

		$$$/Menu/Text/TextKinsoku/None=无

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/BokmalNorwegian=挪威语

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/BrazillianPortuguese=葡萄牙语(巴西)

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/CanadianFrench=法语(加拿大)

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/Danish=丹麦语

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/Dutch=荷兰语

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/English=英语(美国)

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/Finnish=芬兰语

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/Italian=意大利语

$$$/Menu/Text/TextLanguage/Multiple=多语言"

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/NynorskNorwegian=挪威语(尼诺斯克)

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/OldGerman=德语(旧)

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/Spanish=西班牙语

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/StandardFrench=法语

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/StandardGerman=德语

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/StandardPortuguese=葡萄牙语

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/Swedish=瑞典语

$$$/Menu/Text/TextLanguage/SwissGerman=德语(瑞士)"

		$$$/Menu/Text/TextLanguage/UKEnglish=英语(英国)

		$$$/Menu/Text/TextLeading/Auto=自动

		$$$/Menu/Text/TextLeading/AutoDisplay=(自动)

		$$$/Menu/Text/TextLeadingMm/1_5=1.5 毫米

		$$$/Menu/Text/TextLeadingMm/1=1 毫米

		$$$/Menu/Text/TextLeadingMm/10=10 毫米

		$$$/Menu/Text/TextLeadingMm/2_5=2.5 毫米

		$$$/Menu/Text/TextLeadingMm/2=2 毫米

		$$$/Menu/Text/TextLeadingMm/25=25 毫米

		$$$/Menu/Text/TextLeadingMm/3=3 毫米

		$$$/Menu/Text/TextLeadingMm/4=4 毫米

		$$$/Menu/Text/TextLeadingMm/5=5 毫米

		$$$/Menu/Text/TextLeadingMm/50=50 毫米

		$$$/Menu/Text/TextLeadingMm/6=6 毫米

		$$$/Menu/Text/TextLeadingMm/8=8 毫米

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/10=10 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/11=11 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/12=12 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/14=14 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/18=18 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/24=24 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/30=30 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/36=36 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/48=48 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/6=6 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/60=60 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/72=72 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/8=8 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPt/9=9 点

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/10=10 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/11=11 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/12=12 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/14=14 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/18=18 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/24=24 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/30=30 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/36=36 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/48=48 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/6=6 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/60=60 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/72=72 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/8=8 象素

		$$$/Menu/Text/TextLeadingPx/9=9 象素

		$$$/Menu/Text/TextMojikumi/Mojikumi=间距组合:

		$$$/Menu/Text/TextMojikumi/Set1=间距组合 组合1

		$$$/Menu/Text/TextMojikumi/Set2=间距组合 组合2

		$$$/Menu/Text/TextMojikumi/Set3=间距组合 组合3

		$$$/Menu/Text/TextMojikumi/Set4=间距组合 组合4

		$$$/Menu/Text/TextMojikumi/Set5=间距组合 组合5

		$$$/Menu/Text/TextMojikumi/SetNone=无

		$$$/Menu/Text/TextSize/Other=其它

		$$$/Menu/Text/TextSizeMm/1_5=1.5 毫米

		$$$/Menu/Text/TextSizeMm/1=1 毫米

		$$$/Menu/Text/TextSizeMm/10=10 毫米

		$$$/Menu/Text/TextSizeMm/2_5=2.5 毫米

		$$$/Menu/Text/TextSizeMm/2=2 毫米

		$$$/Menu/Text/TextSizeMm/25=25 毫米

		$$$/Menu/Text/TextSizeMm/3=3 毫米

		$$$/Menu/Text/TextSizeMm/4=4 毫米

		$$$/Menu/Text/TextSizeMm/5=5 毫米

		$$$/Menu/Text/TextSizeMm/50=50 毫米

		$$$/Menu/Text/TextSizeMm/6=6 毫米

		$$$/Menu/Text/TextSizeMm/8=8 毫米

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/10=10 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/11=11 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/12=12 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/14=14 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/18=18 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/24=24 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/30=30 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/36=36 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/48=48 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/6=6 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/60=60 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/72=72 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/8=8 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePt/9=9 点

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/10=10 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/11=11 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/12=12 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/14=14 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/18=18 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/24=24 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/30=30 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/36=36 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/48=48 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/6=6 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/60=60 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/72=72 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/8=8 象素

		$$$/Menu/Text/TextSizePx/9=9 象素

		$$$/Menu/Text/TextStyle/Default=常规

		$$$/Menu/TextCharacter/AllCaps=全部大写字母(&C)

		$$$/Menu/TextCharacter/AltLigatures=选择的连字

		$$$/Menu/TextCharacter/FauxBold=伪粗体(&X)

		$$$/Menu/TextCharacter/FauxItalic=伪斜体(&I)

		$$$/Menu/TextCharacter/FractionWidths=部分宽度(&F)

		$$$/Menu/TextCharacter/Ligatures=合字(&L)

		$$$/Menu/TextCharacter/NoBreak=无间断(&N)

		$$$/Menu/TextCharacter/OldStyle=旧样式(&Y)

		$$$/Menu/TextCharacter/ResetCharacter=复位字符(&E)

		$$$/Menu/TextCharacter/ResetParagraph=复位段落(&P)

		$$$/Menu/TextCharacter/RotateHankaku=旋转字符(&R)

		$$$/Menu/TextCharacter/SmallCaps=小型大写字母(&M)

		$$$/Menu/TextCharacter/Strikethrough=删除线(&S)

		$$$/Menu/TextCharacter/Subscript=下标(&B)

		$$$/Menu/TextCharacter/Superscript=上标(&P)

		$$$/Menu/TextCharacter/SystemMetrics=系统度量标准

		$$$/Menu/TextCharacter/TateChuuYoko=直中横排(&T)(Tate-Chuu-Yoko)

		$$$/Menu/TextCharacter/ToggleOrientation=更改文本方向

		$$$/Menu/TextCharacter/Underline=下划线(&U)

		$$$/Menu/TextCharacter/UnderlineLeft=下划线左侧(&F)

		$$$/Menu/TextCharacter/UnderlineRight=下划线右侧(&G)

		$$$/Menu/TextCharacter=字符

		$$$/Menu/TextParagraph/Burasagari=溢出标点(&R)(burasagari)(中文)

		$$$/Menu/TextParagraph/EveryLine=Adobe 多行书写器(&E)

		$$$/Menu/TextParagraph/Hyphenation=连字符连接(&Y)...

		$$$/Menu/TextParagraph/Justification=对齐(&J)...

		$$$/Menu/TextParagraph/LeadingAboveg=顶到顶行距(&T)

		$$$/Menu/TextParagraph/LeadingBelow=底到底行距(&B)

		$$$/Menu/TextParagraph/Oidashi=强迫留尾(&D)(Oidashi)

		$$$/Menu/TextParagraph/Oikomi=强迫转行(&K)(Oikomi)

		$$$/Menu/TextParagraph/RomanHanging=罗马式溢出标点(&R)(英文)

		$$$/Menu/TextParagraph/SingleLine=Adobe 单行书写器(&S)

		$$$/Menu/TextParagraph=段落

		$$$/Menu/TextWarpStyle/Arc=扇形

		$$$/Menu/TextWarpStyle/Arch=拱形

		$$$/Menu/TextWarpStyle/ArcLower=下弧

		$$$/Menu/TextWarpStyle/ArcUpper=上弧

		$$$/Menu/TextWarpStyle/Bulge=凸起

		$$$/Menu/TextWarpStyle/Fish=鱼形

		$$$/Menu/TextWarpStyle/Fisheye=鱼眼

		$$$/Menu/TextWarpStyle/Flag=旗帜

		$$$/Menu/TextWarpStyle/Inflate=膨胀

		$$$/Menu/TextWarpStyle/None=无

		$$$/Menu/TextWarpStyle/Rise=增加

		$$$/Menu/TextWarpStyle/ShellLower=贝壳

		$$$/Menu/TextWarpStyle/ShellUpper=花冠

		$$$/Menu/TextWarpStyle/Squeeze=挤压

		$$$/Menu/TextWarpStyle/Style=样式(&S):

		$$$/Menu/TextWarpStyle/Twist=扭转

		$$$/Menu/TextWarpStyle/Wave=波浪

		$$$/Menu/TIFFFormat/High=高

		$$$/Menu/TIFFFormat/Low=低

		$$$/Menu/TIFFFormat/Maximum=最大值

		$$$/Menu/TIFFFormat/Medium=中

		$$$/Menu/ToolOptions/Contents=内容:

		$$$/Menu/ToolOptions/ResetAllTools=复位所有工具

		$$$/Menu/ToolOptions/ResetTool=复位工具

		$$$/Menu/ToolPresets=ToolPresets

		$$$/Menu/ToolPresetsFlyout/Delete=删除工具预置

		$$$/Menu/ToolPresetsFlyout/Load=载入工具预置...

		$$$/Menu/ToolPresetsFlyout/New=新建工具预置...

		$$$/Menu/ToolPresetsFlyout/Rename=重命名工具预置...

		$$$/Menu/ToolPresetsFlyout/Replace=替换工具预置...

		$$$/Menu/ToolPresetsFlyout/Reset=复位工具预置...

		$$$/Menu/ToolPresetsFlyout/ResetAllTools=复位所有工具

		$$$/Menu/ToolPresetsFlyout/ResetTool=复位工具

		$$$/Menu/ToolPresetsFlyout/Save=保存工具预置...

		$$$/Menu/ToolPresetsFlyout/ShowAll=显示全部工具预置

		$$$/Menu/ToolPresetsFlyout/ShowCurrent=显示当前工具预置

		$$$/Menu/ToolPresetsFlyout/SortByTool=排列工具预置

		$$$/Menu/TransferMode/Add=相加

		$$$/Menu/TransferMode/Behind=背后

		$$$/Menu/TransferMode/Clear=清除

		$$$/Menu/TransferMode/Color=颜色

		$$$/Menu/TransferMode/ColorBurn=颜色加深

		$$$/Menu/TransferMode/ColorDodge=颜色减淡

		$$$/Menu/TransferMode/Darken=变暗

		$$$/Menu/TransferMode/Difference=差值

		$$$/Menu/TransferMode/Dissolve=溶解

		$$$/Menu/TransferMode/Exclusion=排除

		$$$/Menu/TransferMode/HardLight=强光

		$$$/Menu/TransferMode/Hue=色相

		$$$/Menu/TransferMode/Lighten=变亮

		$$$/Menu/TransferMode/LinearBurn=线性加深

		$$$/Menu/TransferMode/LinearDodge=线性减淡

		$$$/Menu/TransferMode/LinearLight=线性变亮

		$$$/Menu/TransferMode/Luminosity=亮度

		$$$/Menu/TransferMode/Multiply=正片叠底

		$$$/Menu/TransferMode/Normal=正常

		$$$/Menu/TransferMode/Overlay=叠加

		$$$/Menu/TransferMode/PassThrough=穿过

		$$$/Menu/TransferMode/PassThroughDivider=-

		$$$/Menu/TransferMode/PinLight=针状变亮

		$$$/Menu/TransferMode/Saturation=饱和度

		$$$/Menu/TransferMode/Screen=屏幕

		$$$/Menu/TransferMode/SoftLight=柔光

		$$$/Menu/TransferMode/Subtract=减去

		$$$/Menu/TransferMode/VividLight=清晰变亮

		$$$/Menu/TransferMode=模式:

		$$$/Menu/Transform/Again=再次(&A)

		$$$/Menu/Transform/Distort=扭曲(&D)

		$$$/Menu/Transform/FlipHorizontal=水平翻转(&H)

		$$$/Menu/Transform/FlipVertical=垂直翻转(&V)

		$$$/Menu/Transform/Numeric=数字(&N)...

		$$$/Menu/Transform/Perspective=透视(&P)

		$$$/Menu/Transform/Rotate=旋转(&R)

		$$$/Menu/Transform/Rotate180=旋转 180 度(&1)

		$$$/Menu/Transform/Rotate90CCW=旋转 90 度(逆时针)(&0)

		$$$/Menu/Transform/Rotate90CW=旋转 90 度(顺时针)(&9)

		$$$/Menu/Transform/Scale=缩放(&S)

		$$$/Menu/Transform/Skew=斜切(&K)

		$$$/Menu/Transform=变换

		$$$/Menu/TrapUnits=陷印单位

		$$$/Menu/Type/AntiAliasCrisp=消除锯齿明晰(&I)

		$$$/Menu/Type/AntiAliasNone=消除锯齿无(&N)

		$$$/Menu/Type/AntiAliasSmooth=消除锯齿平滑(&M)

		$$$/Menu/Type/AntiAliasStrong=消除锯齿强(&S)

		$$$/Menu/Type/BoxToPoint=转换为点文字(&P)

		$$$/Menu/Type/ConvertToShape=转换为形状(&A)

		$$$/Menu/Type/CreateWorkPath=创建工作路径(&C)

		$$$/Menu/Type/HorizontalType=水平(&H)

		$$$/Menu/Type/PointToBox=转换为段落文字(&P)

		$$$/Menu/Type/ReplaceSubstitutes=替换所有缺欠字体

		$$$/Menu/Type/ToggleTextShape=转换文本形状类型(&T)

		$$$/Menu/Type/UpdateLayouts=更新所有文本图层

		$$$/Menu/Type/VerticalType=垂直(&V)

		$$$/Menu/Type/Warp=文字变形(&W)...

		$$$/Menu/Type=文字

		$$$/Menu/Undo/Windows/ConcatUndoString_N_WithAccelerator=^0 \bCtrl+Z

		$$$/Menu/Ungroup=取消编组(&U)

		$$$/Menu/Units/Centimeters=厘米

		$$$/Menu/Units/Columns=列

		$$$/Menu/Units/DotsPerCentimeter=点/厘米

		$$$/Menu/Units/DotsPerInch=点/英寸

		$$$/Menu/Units/Inches=英寸

		$$$/Menu/Units/LinesPerCentimeter=线/厘米

		$$$/Menu/Units/LinesPerInch=线/英寸

		$$$/Menu/Units/Millimeters=毫米

		$$$/Menu/Units/MM=毫米

		$$$/Menu/Units/Percent=百分比

		$$$/Menu/Units/Picas=派卡

		$$$/Menu/Units/Pixels=象素

		$$$/Menu/Units/PixelsPerCentimeter=象素/厘米

		$$$/Menu/Units/PixelsPerInch=象素/英寸

		$$$/Menu/Units/Points=点

		$$$/Menu/Units/Px=象素

		$$$/Menu/Urgency/2=2

		$$$/Menu/Urgency/3=3

		$$$/Menu/Urgency/4=4

		$$$/Menu/Urgency/6=6

		$$$/Menu/Urgency/7=7

		$$$/Menu/Urgency/High=高

		$$$/Menu/Urgency/Low=低

		$$$/Menu/Urgency/None=无

		$$$/Menu/Urgency/Normal=正常

		$$$/Menu/Urgency=紧急程度(&G):

		$$$/Menu/VectorMask=图层剪贴路径

		$$$/Menu/VectorMask/AddRevealAll=添加全部显示(&R)

		$$$/Menu/VectorMask/AddHideAll=添加全部隐藏(&H)

		$$$/Menu/VectorMask/AddCurrentPath=添加当前路径(&U)

		$$$/Menu/VectorMask/Delete=删除(&D)

		$$$/Menu/VectorMask/Title=矢量蒙板

		$$$/Menu/View/ActualPixels=实际象素(&A)

		$$$/Menu/View/ClearGuides=清除参考线(&S)

		$$$/Menu/View/ClearSlices=清除切片(&C)

		$$$/Menu/View/EditLastEffect=图层样式...

		$$$/Menu/View/Extras=额外(&X)

		$$$/Menu/View/FitOnScreen=满画布显示(&F)

		$$$/Menu/View/GamutWarning=色域警告(&W)

		$$$/Menu/View/HideEdges=隐藏边缘(&D)

		$$$/Menu/View/HideGrid=隐藏网格(&G)

		$$$/Menu/View/HideGuides=隐藏参考线(&U)

		$$$/Menu/View/HideRulers=隐藏标尺(&R)

		$$$/Menu/View/LockGuides=锁定参考线(&K)

		$$$/Menu/View/LockSlices=锁定切片

		$$$/Menu/View/NewGuides=新参考线(&E)...

		$$$/Menu/View/NewView=新视图(&V)

		$$$/Menu/View/Overlay=叠加

		$$$/Menu/View/PrintSize=打印尺寸(&P)

		$$$/Menu/View/ProofColors=校样颜色(&L)

		$$$/Menu/View/ProofSetup=校样设置(&U)

		$$$/Menu/View/Rulers=标尺(&R)

		$$$/Menu/View/Show=显示(&H)

		$$$/Menu/View/ShowEdges=显示边缘(&D)

		$$$/Menu/View/ShowExtras=显示额外的(&X)

		$$$/Menu/View/ShowGrid=显示网格(&G)

		$$$/Menu/View/ShowGuides=显示参考线(&U)

		$$$/Menu/View/ShowRulers=显示标尺(&R)

		$$$/Menu/View/SnapTo=对齐到(&T)

		$$$/Menu/View/ToggleSnapTo=对齐(&N)

		$$$/Menu/View/ZoomIn=放大(&I)

		$$$/Menu/View/ZoomOut=缩小(&O)

		$$$/Menu/View=视图(&V)

		$$$/Menu/WebdavStatus/CheckInOut=校验输出

		$$$/Menu/WebdavStatus/CheckOut=校验输出

		$$$/Menu/WebdavStatus/CancelCheckOut=取消校验输出

		$$$/Menu/WebdavStatus/Save=保存

		$$$/Menu/WebdavStatus/SaveAs=另存为

		$$$/Menu/WebdavStatus/UpdateRevert=更新

		$$$/Menu/WebdavStatus/Update=更新

		$$$/Menu/WebdavStatus/VerifyState=校验状态

		$$$/Menu/WhitePoint/5000K/D50=5000 度(D50)

		$$$/Menu/WhitePoint/5500K/D55=5500 度(D55)

		$$$/Menu/WhitePoint/6500K/D65=6500 度(D65)

		$$$/Menu/WhitePoint/7500K/D75=7500 度(D75)

		$$$/Menu/WhitePoint/9300K=9300 度

		$$$/Menu/WhitePoint/Custom=自定

		$$$/Menu/WhitePoint/StdA=标准照明 A

		$$$/Menu/WhitePoint/StdB=标准照明 B

		$$$/Menu/WhitePoint/StdC=标准照明 C

		$$$/Menu/WhitePoint/StdE=标准照明 E

		$$$/Menu/WhitePoint=白场(&W):

		$$$/Menu/Window/Actions=动作(&S)

		$$$/Menu/Window/ArrangeIcons=排列图标(&I)

		$$$/Menu/Window/Brushes=画笔(&B)

		$$$/Menu/Window/Cascade=层叠(&D)

		$$$/Menu/Window/Channels=通道(&H)

		$$$/Menu/Window/Character=字符(&A)

		$$$/Menu/Window/CloseAll=关闭全部(&C)

		$$$/Menu/Window/Color=颜色(&R)

		$$$/Menu/Window/Documents=文档(&D)

		$$$/Menu/Window/FileBrowser=文件浏览器(&I)

		$$$/Menu/Window/HideActions=隐藏动作(&S)

		$$$/Menu/Window/HideBrushes=隐藏画笔(&B)

		$$$/Menu/Window/HideChannels=隐藏通道(&H)

		$$$/Menu/Window/HideCharacter=隐藏字符(&A)

		$$$/Menu/Window/HideColor=隐藏颜色(&R)

		$$$/Menu/Window/HideHistory=隐藏历史记录(&Y)

		$$$/Menu/Window/HideInfo=隐藏信息(&F)

		$$$/Menu/Window/HideLayers=隐藏图层(&L)

		$$$/Menu/Window/HideNavigator=隐藏导航器(&V)

		$$$/Menu/Window/HideOptions=隐藏选项(&N)

		$$$/Menu/Window/HideParagraph=隐藏段落(&G)

		$$$/Menu/Window/HidePaths=隐藏路径(&P)

		$$$/Menu/Window/HideStatusBar=隐藏状态栏(&U)

		$$$/Menu/Window/HideStyles=隐藏样式(&E)

		$$$/Menu/Window/HideSwatches=隐藏色板(&W)

		$$$/Menu/Window/History=历史记录(&Y)

		$$$/Menu/Window/Info=信息(&F)

		$$$/Menu/Window/Layers=图层(&L)

		$$$/Menu/Window/Navigator=导航器(&V)

		$$$/Menu/Window/NewWindow=新建窗口(&W)

		$$$/Menu/Window/Options=选项(&N)

		$$$/Menu/Window/Paragraph=段落(&G)

		$$$/Menu/Window/Paths=路径(&P)

		$$$/Menu/Window/ProjectWorkSpace=工作区(&K)

		$$$/Menu/Window/ResetPalettes=复位调板位置

		$$$/Menu/Window/ShowActions=显示动作(&S)

		$$$/Menu/Window/ShowBrushes=显示画笔(&B)

		$$$/Menu/Window/ShowChannels=显示通道(&H)

		$$$/Menu/Window/ShowCharacter=显示字符(&A)

		$$$/Menu/Window/ShowColor=显示颜色(&R)

		$$$/Menu/Window/ShowHistory=显示历史记录(&Y)

		$$$/Menu/Window/ShowInfo=显示信息(&F)

		$$$/Menu/Window/ShowLayers=显示图层(&L)

		$$$/Menu/Window/ShowNavigator=显示导航器(&V)

		$$$/Menu/Window/ShowOptions=显示选项(&N)

		$$$/Menu/Window/ShowParagraph=显示段落(&G)

		$$$/Menu/Window/ShowPaths=显示路径(&P)

		$$$/Menu/Window/ShowStatusBar=显示状态栏(&U)

		$$$/Menu/Window/ShowStyles=显示样式(&E)

		$$$/Menu/Window/ShowSwatches=显示色板(&W)

		$$$/Menu/Window/ShowTools=显示工具(&O)

		$$$/Menu/Window/StatusBar=状态栏(&U)

		$$$/Menu/Window/Styles=样式(&E)

		$$$/Menu/Window/Swatches=色板(&W)

		$$$/Menu/Window/Tile=拼贴(&T)

		$$$/Menu/Window/ToolPresets=工具(&O)

		$$$/Menu/Window/Tools=工具(&O)

		$$$/Menu/Window=窗口(&W)

		$$$/Menu/Workflow/AddToWorkflow=添加到工作流程...

		$$$/Menu/Workflow/AddToWorkflowAs=添加到工作流程作为...

		$$$/Menu/Workflow/AddToWorkflowDefault=添加到工作流程...

		$$$/Menu/Workflow/CheckIn=登记

		$$$/Menu/Workflow/CheckInOut=登记

		$$$/Menu/Workflow/CheckOut=注销

		$$$/Menu/Workflow/DownloadFromServer=从服务器下载

		$$$/Menu/Workflow/OpenFromWorkflow=从工作流程打开...

		$$$/Menu/Workflow/Shortcut/AddToWorkflow=添加到工作流程...

		$$$/Menu/Workflow/Shortcut/CheckIn=登记

		$$$/Menu/Workflow/Shortcut/Checkout=注销

		$$$/Menu/Workflow/Shortcut/DownloadFromServer=从服务器下载

		$$$/Menu/Workflow/Shortcut/OpenFromWorkflow=从工作流程打开...

		$$$/Menu/Workflow/Shortcut/UndoCheckOut=还原注销

		$$$/Menu/Workflow/Shortcut/UploadToServer=上载到服务器

		$$$/Menu/Workflow/UndoCheckOut=还原注销

		$$$/Menu/Workflow/UpdateToFromServer=上载到服务器

		$$$/Menu/Workflow/UploadToServer=上载到服务器

		$$$/Menu/Workflow=管理工作流程

		$$$/Menu/Workgroup/CancelCheckOut=取消校验输出(&N)

		$$$/Menu/Workgroup/CheckInOut=校验输出(&C)

		$$$/Menu/Workgroup/CheckOut=校验输出(&C)

		$$$/Menu/Workgroup/LogoffAllServers=关闭全部日志服务(&L)

		$$$/Menu/Workgroup/Open=打开(&O)...

		$$$/Menu/Workgroup/Save=保存(&S)

		$$$/Menu/Workgroup/SaveAs=另存为(&A)...

		$$$/Menu/Workgroup/Shortcut/CancelCheckOut=取消校验输出

		$$$/Menu/Workgroup/Shortcut/CheckIn=校验输入

		$$$/Menu/Workgroup/Shortcut/CheckOut=校验输出

		$$$/Menu/Workgroup/Shortcut/LogoffAllServers=关闭全部日志服务

		$$$/Menu/Workgroup/Shortcut/Open=打开...

		$$$/Menu/Workgroup/Shortcut/Revert=复位

		$$$/Menu/Workgroup/Shortcut/Save=保存

		$$$/Menu/Workgroup/Shortcut/SaveAs=另存为...

		$$$/Menu/Workgroup/Shortcut/Update=更新

		$$$/Menu/Workgroup/Shortcut/VerifyState=校验状态

		$$$/Menu/Workgroup/Shortcut/WorkgroupServers=工作组服务...

		$$$/Menu/Workgroup/Update=更新(&U)

		$$$/Menu/Workgroup/UpdateRevert=更新(&U)

		$$$/Menu/Workgroup/VerifyState=校验状态(&V)

		$$$/Menu/Workgroup/WorkgroupServers=工作组服务(&W)...

		$$$/Menu/Workgroup=工作组

		$$$/Menu/WorkSpace/Delete=删除工作区(&D)...

		$$$/Menu/WorkSpace/ResetPaletteLocations=复位调板位置(&R)

		$$$/Menu/WorkSpace/Save=保存工作区(&S)...

		$$$/Menu/WorkSpace=工作区

		$$$/Menus/FreeTransformKnots=自由变换点(&F)

		$$$/Menus/FreeTransformPath=自由变换路径(&F)

		$$$/Menus/MergeSpotChannels=合并专色通道(&G)

		$$$/Menus/TransformKnots=变换点(&A)

		$$$/Menus/TransformPath=变换路径(&A)

		$$$/MergeDown/Apply=应用

		$$$/MergeDown/DeleteLayer=图层“^0”

		$$$/MergeDown/Preserve=保留

		$$$/MergeDown/Query/BothMasks=下层图层带有图层剪贴路径和图层蒙版，保留这些内容将覆盖合并结果。合并前是否应用?

		$$$/MergeDown/Query/LayerMask=下层图层带有图层蒙版，保留这些内容将覆盖合并结果。合并前是否应用蒙版?

		$$$/MergeDown/Query/VectorMask=下层图层带有图层剪切路径，若将其保留，则将剪切合并结果。合并前是否应用剪贴路径?

		$$$/MergeListDialog/ButtonText/Next=下一步(&N)

		$$$/MergeListDialog/ButtonText/OK=确定

		$$$/MergeListDialog/SpecifyChannel_N=指定通道 ^0:

		$$$/Messages/Airbrush=不能使用喷枪，^0。

		$$$/Messages/Anonymous=不能完成请求，^0。

		$$$/Messages/AppendFileInfo=不能追加文件简介，^0。

		$$$/Messages/ArtHistoryBrush=无法使用艺术历史记录画笔 ^0。

		$$$/Messages/BackgroundErase=无法使用背景色橡皮擦 ^0。

		$$$/Messages/BackgroundErase=无法使用背景橡皮擦 ^0。

		$$$/Messages/BackgroundEraser=无法使用背景色橡皮擦 ^0。

		$$$/Messages/BackgroundEraser=无法使用背景橡皮擦 ^0。

		$$$/Messages/BlurTool=不能使用模糊工具，^0。

		$$$/Messages/BuildPreviewIcon=不能构建预览，^0。

		$$$/Messages/BurnInTool=不能使用加深工具，^0。

		$$$/Messages/CannotAutoConvert=增效工具对颜色模式转换的请求无法被执行 ^0。忽略转换请求。

		$$$/Messages/CantFindColorSettings=因为颜色设置文件无法找到

		$$$/Messages/CantLoadActions=无法载入动作 ^0。

		$$$/Messages/CantLoadContours=无法载入曲线 ^0。

		$$$/Messages/CantLoadCustomShapes=无法载入自定形状 ^0。

		$$$/Messages/CantLoadDefaultActions=无法载入默认动作 ^0。

		$$$/Messages/CantLoadDefaultTools=无法载入默认工具预置 ^0。

		$$$/Messages/CantLoadPatterns=无法载入图案 ^0。

		$$$/Messages/CantLoadToolPresets=无法载入工具预置 ^0。

		$$$/Messages/CantSyncColorSettings=无法协调颜色设置 ^0。

		$$$/Messages/CantUseColorSettings=无法使用颜色设置 ^0。所用的是默认颜色设置。

		$$$/Messages/CloneStamp=不能使用仿制图章，^0。

		$$$/Messages/CouldNotClear=不能清除，^0。

		$$$/Messages/CouldNotPlace=不能置入，^0。

		$$$/Messages/CouldNotTransformFloater=不能变换所选象素，^0。

		$$$/Messages/CouldNotTransformGeneric=不能变换，^0。

		$$$/Messages/CouldNotTransformGenericPixels=不能变换，^0。

		$$$/Messages/CouldNotTransformKnots=不能变换节点，^0。

		$$$/Messages/CouldNotTransformMask=不能变换选区，^0。

		$$$/Messages/CouldNotTransformPaths=不能变换路径，^0。

		$$$/Messages/CreateDroplet=无法创建快捷批处理 ^0。

		$$$/Messages/CropTool=不能使用裁切工具，^0。

		$$$/Messages/CustomShapeTool=无法使用自定形状工具 ^0。

		$$$/Messages/DeleteClearsVectorMask=此操作将清除图层剪贴路径。

		$$$/Messages/DodgeTool=不能使用减淡工具，^0。

		$$$/Messages/DuplicateChannel=不能复制通道，^0。

		$$$/Messages/DuplicateSelection=不能复制选区，^0。

		$$$/Messages/EllipseTool=无法使用椭圆工具 ^0。

		$$$/Messages/EnterQuickMask=不能使用快速蒙版，^0。

		$$$/Messages/Eraser=不能使用橡皮擦，^0。

		$$$/Messages/EventInvalidParameters=命令“^0”的参数当前是无效的。

		$$$/Messages/EventNotAvailable=命令“^0”当前不可用。

		$$$/Messages/ExportClipboard=不能输出剪贴板，^0。

		$$$/Messages/ExportParserSheet=无法输出图层 ^0。

		$$$/Messages/Fill=不能填充，^0。

		$$$/Messages/FillPath=不能填充路径，^0。

		$$$/Messages/Flip=不能翻转，^0。

		$$$/Messages/GenericCommand=不能完成命令，^0。

		$$$/Messages/GradientTool=不能使用渐变工具，^0。

		$$$/Messages/HistoryBrush=不能使用历史记录画笔，^0。

		$$$/Messages/HistoryEraser=无法使用历史记录橡皮擦 ^0。

		$$$/Messages/IgnoreAssignedTag=指定的 ICC 配置文件无法用于 ^0。正在忽略此配置文件。

		$$$/Messages/IgnoreEmbeddedTag=无法使用嵌入的 ICC 配置文件 ^0。将忽略配置文件。

		$$$/Messages/ImportClipboard=不能输入剪贴板，^0。

		$$$/Messages/ImpressionistStamp=不能在印象派效果模式中使用历史记录画笔，^0。

		$$$/Messages/InitializationFailed=不能初始化 Photoshop，^0。

		$$$/Messages/InitializePhotoshop=不能初始化 Photoshop，^0。

		$$$/Messages/Inverter=无法使用转换工具 ^0。

		$$$/Messages/LineTool=不能使用直线工具，^0。

		$$$/Messages/LoadActions=不能载入动作，^0。

		$$$/Messages/LoadBrushes=不能载入画笔，^0。

		$$$/Messages/LoadBuiltInCMYK=不能载入 CMYK 设置，^0。

		$$$/Messages/LoadCMYKTables=不能载入 CMYK 表，^0。

		$$$/Messages/LoadColorRange=不能载入色彩范围设置，^0。

		$$$/Messages/LoadColorSettings=无法载入颜色设置 ^0。

		$$$/Messages/LoadColorTable=不能载入颜色表，^0。

		$$$/Messages/LoadContours=无法载入等高线 ^0。

		$$$/Messages/LoadCurve=不能载入曲线，^0。

		$$$/Messages/LoadCurves=不能载入曲线，^0。

		$$$/Messages/LoadCustomFilter=不能载入自定滤镜，^0。

		$$$/Messages/LoadDuoCurve=不能载入双色调曲线，^0。

		$$$/Messages/LoadDuotone=不能载入双色调选项，^0。

		$$$/Messages/LoadFileInfo=不能载入文件简介，^0。

		$$$/Messages/LoadForcedColors=无法载入强制颜色 ^0。

		$$$/Messages/LoadGradients=不能载入渐变，^0。

		$$$/Messages/LoadHueSat=不能载入设置，^0。

		$$$/Messages/LoadLevels=不能载入色阶，^0。

		$$$/Messages/LoadMaps=不能载入设置，^0。

		$$$/Messages/LoadMixer=不能载入通道混合，^0。

		$$$/Messages/LoadMixerSettings=不能载入混合器设置，^0。

		$$$/Messages/LoadModule=不能载入“^1”模块，^0。

		$$$/Messages/LoadPatterns=无法载入图案 ^0。

		$$$/Messages/LoadProofSetup=无法载入校样设置 ^0。

		$$$/Messages/LoadReplaceColor=不能载入颜色替换设置，^0。

		$$$/Messages/LoadReplaceColorSettings=不能载入替换颜色设置，^0。

		$$$/Messages/LoadScreen=不能载入半调网屏，^0。

		$$$/Messages/LoadScreens=不能载入半调网屏，^0。

		$$$/Messages/LoadSelective=不能载入可选颜色设置，^0。

		$$$/Messages/LoadSelectiveColor=不能载入可选颜色设置，^0。

		$$$/Messages/LoadStyles=无法载入样式 ^0。

		$$$/Messages/LoadSwatches=不能载入色板，^0。

		$$$/Messages/LoadTransfer=不能载入传递函数，^0。

		$$$/Messages/LoadTransfers=不能载入传递函数，^0。

		$$$/Messages/LoadWorkingCMYK=无法载入 CMYK 工作空间 ^0。

		$$$/Messages/LoadWorkingGray=无法载入“灰度”工作空间 ^0。

		$$$/Messages/LoadWorkingRGB=无法载入 RGB 工作空间 ^0。

		$$$/Messages/LoadWorkingSpot=无法载入“专色”工作空间 ^0。

		$$$/Messages/MagicWand=不能使用魔棒，^0。

		$$$/Messages/MergeSpotChannel=不能合并通道，^0。

		$$$/Messages/MoveChannel=不能移动数据，^0。

		$$$/Messages/MoveSelection=不能移动选区，^0。

		$$$/Messages/MoveTool=不能使用移动工具，^0。

		$$$/Messages/NamedCommand=不能完成“^1”命令，^0。

		$$$/Messages/NewDocument=不能创建新文档，^0。

		$$$/Messages/NewFailed=不能创建新文档，^0。

		$$$/Messages/NewMagicEraser=无法使用魔术橡皮擦 ^0。

		$$$/Messages/Nudge=不能轻移选区，^0。

		$$$/Messages/NudgeChannel=不能轻移数据，^0。

		$$$/Messages/NudgeLayers=不能轻移数据，^0。

		$$$/Messages/NumericTransform=无法根据数字转换 ^0。

		$$$/Messages/ObsoleteCommand=命令 ^0 已废弃并且将被忽略。

		$$$/Messages/OpenFileFailed=不能打开“^1”，^0。

		$$$/Messages/OpenHomePage=不能打开 Photoshop 主页，^0。

		$$$/Messages/OpenScratch=不能打开暂存盘文件，^0。

		$$$/Messages/Paintbrush=不能使用画笔，^0。

		$$$/Messages/PaintBucket=不能使用油漆桶，^0。

		$$$/Messages/Patch=Could not patch the selection 

$$$/Messages/PatchTool/Errors/NoSelection=没有选择图象"

		$$$/Messages/PatchTool/Errors=不能使用修补工具工具，^0。

		$$$/Messages/PatternPath/CloneStamp=不能使用仿制图章工具，^0。

		$$$/Messages/PatternPath/HealingBrush=不能使用修复画笔工具，^0。

		$$$/Messages/PatternStamp=不能使用图案图章，^0。

		$$$/Messages/PencilTool=不能使用铅笔，^0。

		$$$/Messages/PenTool=不能使用钢笔工具，^0。

		$$$/Messages/Personalize=不能注册您的这份 Adobe Photoshop(R)，^0。

		$$$/Messages/PickupTool=不能设置仿制源，^0。

		$$$/Messages/Place=不能置入文档，^0。

		$$$/Messages/PolygonTool=无法使用多边形工具 ^0。

		$$$/Messages/PreferencesSaveFailed=无法保存预设 ^0。

		$$$/Messages/PrintFailed=不能打印“^1”，^0。

		$$$/Messages/Rasterize=无法象素化 ^0。

		$$$/Messages/ReadAuxEPS=不能打开或解析 DCS 分色文件，^0。

		$$$/Messages/RecentFileError=无法打开项目“^0”

		$$$/Messages/RectangleTool=无法使用矩形工具 ^0。

		$$$/Messages/ReplaceActions=不能载入动作，^0。

		$$$/Messages/Rotate=不能旋转，^0。

		$$$/Messages/RoundedRectangleTool=无法使用圆角矩形工具 ^0。

		$$$/Messages/RunDroplet=无法运行快捷批处理 ^0。

		$$$/Messages/Save_M_Failed=不能保存“^1”，^0。

		$$$/Messages/SaveActions=不能保存动作，^0。

		$$$/Messages/SaveAs_M_Failed=不能保存为“^1”，^0。

		$$$/Messages/SaveAsFailed=不能保存，^0。

		$$$/Messages/SaveAuxEPS=不能保存为 DCS 分色文件，^0。

		$$$/Messages/SaveBrushes=不能保存画笔，^0。

		$$$/Messages/SaveColorRange=不能保存色彩范围设置，^0。

		$$$/Messages/SaveColorSettings=无法保存颜色设置 ^0。

		$$$/Messages/SaveColorTable=不能保存颜色表，^0。

		$$$/Messages/SaveContours=无法保存等高线 ^0。

		$$$/Messages/SaveCopyAs_M_Failed=不能将副本保存为“^1”，^0。

		$$$/Messages/SaveCopyFailed=不能保存副本，^0。

		$$$/Messages/SaveCurve=不能保存曲线，^0。

		$$$/Messages/SaveCurves=不能保存曲线，^0。

		$$$/Messages/SaveCustomFilter=不能保存自定滤镜，^0。

		$$$/Messages/SaveCustomShapes=无法保存形状 ^0。

		$$$/Messages/SaveDuoCurve=不能保存双色调曲线，^0。

		$$$/Messages/SaveDuotone=不能保存双色调选项，^0。

		$$$/Messages/SaveFailed=不能保存，^0。

		$$$/Messages/SaveFileInfo=不能保存文件简介，^0。

		$$$/Messages/SaveForcedColors=无法保存强制颜色 ^0。

		$$$/Messages/SaveForcedColors=无法保存强制颜色 ^0。

		$$$/Messages/SaveGradientAsMap=不能将渐变保存为映射设置，^0。

		$$$/Messages/SaveGradients=不能保存渐变，^0。

		$$$/Messages/SaveHueSat=不能保存设置，^0。

		$$$/Messages/SaveLevels=不能保存色阶，^0。

		$$$/Messages/SaveMaps=不能保存设置，^0。

		$$$/Messages/SaveMixer=不能保存通道混合，^0。

		$$$/Messages/SavePatterns=无法保存图案 ^0。

		$$$/Messages/SaveProofSetup=无法保存校样设置 ^0。

		$$$/Messages/SaveReplaceColor=不能保存颜色替换设置，^0。

		$$$/Messages/SaveScreen=不能保存半调网屏，^0。

		$$$/Messages/SaveScreens=不能保存半调网屏，^0。

		$$$/Messages/SaveSelection=不能保存选区，^0。

		$$$/Messages/SaveSelectiveColor=无法更改可选颜色设置 ^0。

		$$$/Messages/SaveStyles=无法保存样式 ^0。

		$$$/Messages/SaveSwatches=不能保存色板，^0。

		$$$/Messages/SaveToolPresets=无法保存工具预置 ^0。

		$$$/Messages/SaveTransfer=不能保存传递函数，^0。

		$$$/Messages/SaveTransfers=不能保存传递函数，^0。

		$$$/Messages/SaveWorkingSpace=无法保存工作空间配置文件 ^0。

		$$$/Messages/SelectionToLayer=不能从选区建立新图层，^0。

		$$$/Messages/SelectShapeLayer=无法选择图层 ^0。

		$$$/Messages/SharpenTool=不能使用锐化工具，^0。

		$$$/Messages/SmudgeTool=不能使用涂抹工具，^0。

		$$$/Messages/SpongeTool=不能使用海绵工具，^0。

		$$$/Messages/Start=不能启动您的这份 Adobe Photoshop(R)，^0。

		$$$/Messages/StrokeLayer=不能描边图层，^0。

		$$$/Messages/StrokeSelection=不能描边选区，^0。

		$$$/Messages/TCloneMethod/CloneStamp=不能使用仿制图章，^0。

		$$$/Messages/TCloneMethod/HealingBrush=不能使用修复画笔工具，^0。

		$$$/Messages/Terminate=出现意外且不可恢复的问题 ^0。

		$$$/Messages/TermModule=不能终止“^1”模块，^0。

		$$$/Messages/TPatternMethod/HealingBrush=不能使用修复画笔工具，^0。

		$$$/Messages/TPatternMethod/PatternStamp=不能使用图案图章工具，^0。

		$$$/Messages/TransformAgain=不能重复变换，^0。

		$$$/Messages/TransformPath=不能变换路径，^0。

		$$$/Messages/TypeTool=不能使用文字工具，^0。

		$$$/Messages/UseCustomDotGain=无法创建自定网点补正配置文件 ^0。

		$$$/Messages/UseCustomGamma=无法创建自定灰度系数配置文件 ^0。

		$$$/Messages/UseCustomRGB=无法创建自定 RGB 工作空间 ^0。

		$$$/Messages/UseVectorTool=无法使用工具 ^0。

		$$$/Mezzotint/0/FineDots=精细点

		$$$/Mezzotint/1/MediumDots=中等点

		$$$/Mezzotint/1000/MezzoTint=铜版雕刻

		$$$/Mezzotint/2/GrainyDots=粒状点

		$$$/Mezzotint/3/CoarseDots=粗网点

		$$$/Mezzotint/4/ShortLines=短线

		$$$/Mezzotint/5/MediumLines=中长直线

		$$$/Mezzotint/6/LongLines=长线

		$$$/Mezzotint/7/ShortStrokes=短描边

		$$$/Mezzotint/8/MediumStrokes=中长描边

		$$$/Mezzotint/9/LongStrokes=长边

		$$$/Mezzotint/DialogName/AboutMezzotint=关于铜版雕刻

		$$$/Mezzotint/IDS_PSHELPFILE/PsHelpFile=^Lphotoshp.hlp

		$$$/Mezzotint/IDS_PSHELPFILE/PSLEHelpFile=^Lphotosle.hlp

		$$$/Mezzotint/IDS_PSINIENTRY/PhotoshopDirectory=Photoshop 目录

		$$$/Mezzotint/IDS_PSINIFILE/Ini=photos30.ini

		$$$/Mezzotint/IDS_PSINIFILE/LEIni=phot30le.ini

		$$$/Mezzotint/IDS_TITLE/Mezzotint=铜版雕刻

		$$$/Mezzotint/Static/Line1=铜版雕刻 6.0.0

		$$$/Mezzotint/Static/Line2=^C 1995-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Mezzotint/Static/Line3=一种增效滤镜，可随机地半调化图象。

		$$$/Mezzotint/String16000/AboutBoxText=铜版雕刻  版本 %s^n^n^C 1995-96 Adobe Systems Incorporated^n^n一种增效滤镜，可随机地半调化图象。

		$$$/MissingProfile/AssignOther=指定配置文件:

		$$$/MissingProfile/Cluster=如何继续?

		$$$/MissingProfile/ConvertToWorking=然后将文档转换为处理 ^0

		$$$/MissingProfile/ConvertToWorkingDummy=然后将文档转换为处理 XXXXXX

		$$$/MissingProfile/DontAssign=保持原样(不做色彩管理)

		$$$/MissingProfile/Message=文档 ^0 没有嵌入的颜色配置文件。

		$$$/MissingProfile/Title=配置文件丢失

		$$$/MissingProfile/WorkingCMYK=指定 CMYK 模式: ^0

		$$$/MissingProfile/WorkingGray=指定灰度模式: ^0

		$$$/MissingProfile/WorkingRGB=指定 RGB 模式: ^0

		$$$/Mixer/Save/Prompt=将通道混合保存在:

		$$$/ModalDragOptions/Effect=点按并拖移可调整效果的位置。

		$$$/ModalDragOptions/Gradient=点按并拖移可调整效果的位置。

		$$$/ModalDragOptions/Pattern=点按并拖移可调整图案的位置。

		$$$/ModalDragOptions/Satin=点按并拖移可调整光泽效果。

		$$$/ModalDragOptions/Texture=点按并拖移可调整纹理的位置。

		$$$/ModalEditTypeTool/Msg/Dialog/EditCommitCancel/Cancel=扔掉(&D)

		$$$/ModalEditTypeTool/Msg/Dialog/EditCommitCancel/Commit=提交(&C)

		$$$/ModalEditTypeTool/Msg/Dialog/EditCommitCancel/ExitPrompt=在 ^0 之前是否要提交文字图层编辑?

		$$$/ModalEditTypeTool/Msg/Dialog/EditCommitCancel/Prompt=是否要提交所做的文字图层编辑?

		$$$/ModalEditTypeTool/Msg/Help/ModalCancel=点按可取消对文字图层所做的编辑

		$$$/ModalEditTypeTool/Msg/Help/ModalCommit=点按可提交对文字图层所做的编辑

		$$$/ModalEditTypeTool/Msg/Help/ModalHorizontal=点按可放置文字的插入点，或拖移可选定文字，按 Enter 键提交编辑结果。

		$$$/ModalEditTypeTool/Msg/Help/ModalVertical=点按可放置文字的插入点，或拖移可选定文字，按 Enter 键提交编辑结果。

		$$$/ModeChange/DialogName/AboutModeChange=关于条件模式更改

		$$$/ModeChange/Static/Line1=条件模式更改 6.0.0

		$$$/ModeChange/Static/Line2=^C 1997-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/ModeChange/Static/Line3=由 Joe Ault 提供

		$$$/ModeChange/Static/Line4=将一个文档根据当前颜色模式转换成一个新的模式。

		$$$/Mosaic/ResNumber16000/MosaicTiles=马赛克拼贴

		$$$/Mosaic/ResNumber16001/TileSize=拼贴大小

		$$$/Mosaic/ResNumber16002/GroutWidth=缝隙宽度

		$$$/Mosaic/ResNumber16003/LightenGrout=加亮缝隙

		$$$/MosaicTiles/EffectName=马赛克拼贴...

		$$$/MoveMaskTool/Help/Alt=点按并拖移以移动选区外框。

		$$$/MoveMaskTool/Help/AltControl=移动图层或移动选区的副本。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向移动。

		$$$/MoveMaskTool/Help/Base=点按并拖移以移动选区外框。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/MoveMaskTool/Help/Control=点按并拖移以移动图层或选区。要用附加选项，使用 Shift 和 Alt 键。

		$$$/MoveMaskTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为 45 度增量方向移动选区外框。

		$$$/MoveMaskTool/Help/ShiftAlt=点按并拖移以限制沿 45 度增量方向移动图层或选区的副本。

		$$$/MoveMaskTool/Help/ShiftControl=限制沿 45 度增量方向移动图层或移动选区。

		$$$/MoveMaskTool/OptionsTitle=移动选项

		$$$/MoveMaskTool/Shortcut=V

		$$$/MoveMaskTool/Title=移动工具

		$$$/MoveTool/Help/Alt=点按并拖移以移动图层或移动选区的副本。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向。

		$$$/MoveTool/Help/AltControl=移动图层或移动选区的副本。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向移动。

		$$$/MoveTool/Help/Base=点按并拖移以移动图层或选区。要用附加选项，使用 Shift 和 Alt 键。

		$$$/MoveTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为 45 度增量方向移动图层或选区。

		$$$/MoveTool/Help/ShiftAlt=点按并拖移以沿限制为 45 度增量方向移动图层或选区的副本。

		$$$/MoveTool/OptionsTitle=移动选项

		$$$/MoveTool/Shortcut=V

		$$$/MoveTool/StatusString=移动

		$$$/MoveTool/Title=移动工具

		$$$/MoveTool/Tooltip/Auto=通过点按可视象素自动选择图层

		$$$/MoveTool/Tooltip/BBox=在图层内容周围显示定界矩形

		$$$/MoveTool/ToolTip=移动工具(V)

		$$$/MoveToolOptions/AutoSelect=自动选择图层

		$$$/MoveToolOptions/BoundingBox=显示定界框

		$$$/N_Ellipsis=^0...

		$$$/N_Kilobytes=^0K

		$$$/N_M_Megabytes=^0M

		$$$/Navigator/ToolTips/ImageThumbnail=代理预览区域

		$$$/Navigator/ToolTips/ZoomDownButton=缩小

		$$$/Navigator/ToolTips/ZoomSlider=缩放滑块

		$$$/Navigator/ToolTips/ZoomUpButton=放大

		$$$/NavigatorOptions/SelectViewRepColor=选择显示框颜色:

		$$$/NavigatorPanel/Title=导航器(&V)

		$$$/NavServicesOpenDialog/FindAgainButtonTitle=再次查找

		$$$/NavServicesOpenDialog/FindButtonTitle=查找...

		$$$/NavServicesSaveDialog/Alpha=Alpha 通道

		$$$/NavServicesSaveDialog/AppendTitle=追加

		$$$/NavServicesSaveDialog/ColorLabel=颜色:

		$$$/NavServicesSaveDialog/FileExtensionTitle=文件扩展名(&F):

		$$$/NavServicesSaveDialog/FullSizeTitle=全大小

		$$$/NavServicesSaveDialog/IconTitle=图标

		$$$/NavServicesSaveDialog/ImagePreviewsTitle=图象预览(&M):

		$$$/NavServicesSaveDialog/MacintoshThumbnailTitle=Macintosh 缩览图

		$$$/NavServicesSaveDialog/SaveACopy=作为副本

		$$$/NavServicesSaveDialog/SaveAnnots=注释

		$$$/NavServicesSaveDialog/SaveLabel=保存:

		$$$/NavServicesSaveDialog/SaveLayers=图层

		$$$/NavServicesSaveDialog/Spot=专色

		$$$/NavServicesSaveDialog/Transparency=透明区域

		$$$/NavServicesSaveDialog/UseLowerCaseTitle=使用小写

		$$$/NavServicesSaveDialog/WindowsThumbnailTitle=Windows 缩览图

		$$$/NavServicesStandardOpenDialog/FindAgainButtonTitle=再次查找

		$$$/NavServicesStandardOpenDialog/FindButtonTitle=查找...

		$$$/NavSvcChoosefolder/ChooseBatchFolder=选取批处理文件夹...

		$$$/NavSvcChoosefolder/ChooseDestinationFolder=选取目标文件夹...

		$$$/NavSvcChoosefolder/ChooseDropletFolder=选取快捷批处理的输出文件夹...

		$$$/NavSvcChoosefolder/ChoosePluginFolder=选取附加增效工具文件夹...

		$$$/NavSvcSaveDialog/SaveAsDialogTitle/SaveAs=保存为

		$$$/NeonGlow/EffectName=霓虹灯光...

		$$$/NeonGlow/ResNumber16000/NeonGlow=霓虹灯光

		$$$/NeonGlow/ResNumber16001/GlowSize=发光大小

		$$$/NeonGlow/ResNumber16002/GlowBrightness=发光亮度

		$$$/NeonGlow/ResNumber16003/GlowColor=发光颜色

		$$$/NeutralFill/Color=(颜色模式不存在中性色。)

		$$$/NeutralFill/ColorBurn=填充颜色加深中性色(白)

		$$$/NeutralFill/ColorDodge=填充颜色减淡中性色(黑)

		$$$/NeutralFill/Darken=填充颜色变暗中性色(白)

		$$$/NeutralFill/Difference=填充差值中性色(黑)

		$$$/NeutralFill/Dissolve=(溶解模式不存在中性色。)

		$$$/NeutralFill/Exclusion=填充排除中性色(黑)

		$$$/NeutralFill/HardLight=填充强光中性色(50% 灰)

		$$$/NeutralFill/Hue=(色相模式不存在中性色。)

		$$$/NeutralFill/Lighten=填充变亮中性色(黑)

		$$$/NeutralFill/Luminosity=(亮度模式不存在中性色。)

		$$$/NeutralFill/Multiply=填充正片叠底中性色(白)

		$$$/NeutralFill/Normal=(正常模式不存在中性色。)

		$$$/NeutralFill/Overlay=填充叠加中性色(50% 灰)

		$$$/NeutralFill/Saturation=(饱和度模式不存在中性色。)

		$$$/NeutralFill/Screen=填充屏幕中性色(黑)

		$$$/NeutralFill/SoftLight=填充柔光中性色(50% 灰)

		$$$/NewDialog/BackgroundColor=背景色(&B)

		$$$/NewDialog/Contents=内容

		$$$/NewDialog/Height=高度(&H):

		$$$/NewDialog/ImageSize=图象大小:

		$$$/NewDialog/Name=名称(&N):

		$$$/NewDialog/Resolution=分辨率(&R):

		$$$/NewDialog/Title=新建

		$$$/NewDialog/Transparent=透明(&T)

		$$$/NewDialog/White=白色(&I)

		$$$/NewDialog/Width=宽度(&W):

		$$$/NewGuideCommandOptions/Orientation/Title=取向

		$$$/NewGuideCommandOptions/Title=新参考线

		$$$/NewMagicEraserOptions/AntiAliased=消除锯齿

		$$$/NewMagicEraserOptions/Contiguous=临近

		$$$/NewMagicEraserOptions/Tolerance=容差:

		$$$/NewMagicEraserOptions/UseAllLayers=用于所有图层

		$$$/NewMagicEraserTool/Help/Base=点按所需的图象区域可填充透明度。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/NewMagicEraserTool/Help/Shift=点按所需的图象区域可填充透明度，点按画布区域可将其颜色更改为前景色。

		$$$/NewMagicEraserTool/OptionsTitle=魔术橡皮擦选项

		$$$/NewMagicEraserTool/Shortcut=E

		$$$/NewMagicEraserTool/StatusString=魔术橡皮擦

		$$$/NewMagicEraserTool/Title=魔术橡皮擦工具

		$$$/NewMagicEraserTool/ToolTip=魔术橡皮擦工具 (E)

		$$$/NewMagicEraserTool/ToolTip=魔术橡皮擦工具(E)

		$$$/NewSpotChannel/Title=新专色通道

		$$$/NewSubPathTool/Help/Base=点按以创建新子路径。

		$$$/Noise/NoiseMenuItems/Clumped=结块

		$$$/Noise/NoiseMenuItems/Contrasty=强反差

		$$$/Noise/NoiseMenuItems/Enlarged=扩大

		$$$/Noise/NoiseMenuItems/Soft=软化

		$$$/Noise/NoiseMenuItems/Speckle=斑点

		$$$/Noise/NoiseMenuItems/Sprinkles=喷洒

		$$$/Noise/NoiseMenuItems/Stippled=点刻

		$$$/Noise/ResNumber16000/Grain=颗粒

		$$$/Noise/ResNumber16002/GrainType=颗粒类型：

		$$$/NotePaper/EffectName=便条纸...

		$$$/NotePaper/ResNumber16000/NotePaper=便条纸

		$$$/NotePaper/ResNumber16001/ImageBalance=图象平衡

		$$$/NotePaper/ResNumber16003/Relief=凸现

		$$$/NTSCColors/16000/AboutNTSCColors=NTSC 颜色  版本 %s^n^n^C 1995-96 Adobe Systems Incorporated^n^n由  Thomas Knoll 提供^n^n将 RGB 颜色剪贴到那些对 NTSC 广播合法的颜色。

		$$$/NTSCColors/DialogName/AboutNTSCColors=关于 NTSC 颜色

		$$$/NTSCColors/IDS_TITLE/NTSCColors=NTSC 颜色

		$$$/NTSCColors/Static/Line1=NTSC 颜色 6.0.0

		$$$/NTSCColors/Static/Line2=^C 1995-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/NTSCColors/Static/Line3=由 Thomas Knoll 提供

		$$$/NTSCColors/Static/Line4=将 RGB 颜色剪贴到那些对 NTSC 广播合法的颜色。

		$$$/NumericTransform/DegreesUnit=度

		$$$/NumericTransform/RotatePane/Angle=角度(&A):

		$$$/NumericTransform/RotatePane/Title=旋转(&R)

		$$$/NumericTransform/ScalePane/Constrain=约束比例(&C)

		$$$/NumericTransform/ScalePane/Horz=宽度(&W):

		$$$/NumericTransform/ScalePane/Title=缩放(&S)

		$$$/NumericTransform/ScalePane/Vert=高度(&H):

		$$$/NumericTransform/SkewPane/Horz=水平(&Z):

		$$$/NumericTransform/SkewPane/Title=斜切(&K)

		$$$/NumericTransform/SkewPane/Vert=垂直(&V):

		$$$/NumericTransform/Title=数字变换

		$$$/NumericTransform/ToolTip/Cancel=取消变换(Esc)

		$$$/NumericTransform/ToolTip/OK=进行变换(Return)

		$$$/NumericTransform/TranslatePane/Horz=X(&X):

		$$$/NumericTransform/TranslatePane/Relative=相对(&E)

		$$$/NumericTransform/TranslatePane/Title=位置(&O)

		$$$/NumericTransform/TranslatePane/Vert=Y(&Y):

		$$$/ObsoleteCommand/CMYKSetup=CMYK 设置

		$$$/ObsoleteCommand/GraySetup=灰色设置

		$$$/ObsoleteCommand/ProfileSetup=配置文件设置

		$$$/ObsoleteCommand/ProfileToProfile=配置文件到配置文件

		$$$/ObsoleteCommand/RGBSetup=RGB 设置

		$$$/OceanRipple/16000/OceanRipple=海洋波纹

		$$$/OceanRipple/16001/RippleSize=波纹大小

		$$$/OceanRipple/16002/RippleMagnitude=波纹幅度

		$$$/OceanRipple/EffectName=海洋波纹...

		$$$/OffsetFilter/BackgroundRadio/Title/SetToTransparent=设置为透明(&T)

		$$$/One=1

		$$$/OperationStrings/ClipboardInside=使剪贴板在应用程序内可用

		$$$/OperationStrings/ClipboardOutside=使剪贴板在应用程序外可用

		$$$/OperationStrings/CreateNewDocument=创建新文档

		$$$/OperationStrings/DisplayContents=显示窗口内容

		$$$/OperationStrings/Open=打开“^3”

		$$$/OperationStrings/Print=打印“^3”

		$$$/OperationStrings/Revert=恢复到以前的“^3”

		$$$/OperationStrings/Save=保存“^3”

		$$$/OperationStrings/SaveACopy=将副本保存在“^3”

		$$$/OperationStrings/SaveAs=保存为“^3”

		$$$/OperationStrings/StartTheApplication=启动应用程序

		$$$/Options/PenTool/AutoAddDelete=自动添加/删除

		$$$/Options/PenTool/Magnetic=磁性的

		$$$/Options/SliderLabel/Tolerance=容差:

		$$$/OptionsPanel/BlankTool=“^0”没有选项。

		$$$/OptionsPanel/JokeOption=这个空间有意留为空白。

		$$$/OptionsPanel/ReallyBlankTool=当前工具没有选项。

		$$$/OptionsPanel/SliderLabel/Exposure=曝光度: 

		$$$/OptionsPanel/SliderLabel/Flow=流程:

		$$$/OptionsPanel/SliderLabel/Opacity=不透明度:

		$$$/OptionsPanel/SliderLabel/Pressure=压力: 

		$$$/OptionsPanel/SliderLabel/Strength=强度:

		$$$/OptionsPanel/SliderLabel/Tolerance=容差:

		$$$/OptionsPanel/Title=选项(&N)

		$$$/OptionsPanel/ToolShortcuts=MVLWCKJBSYEGROATPUNIHZDXQF/[]{}+=-_,.<>;':\"

$$$/OuterBevelHighlightsTemplate=“^0”的外斜面高光"

		$$$/OuterBevelShadowsTemplate=“^0”的外斜面暗调

		$$$/OuterEmbossHighlightsTemplate=“^0”的外浮雕高光

		$$$/OuterEmbossShadowsTemplate=“^0”的外浮雕暗调

		$$$/OuterGlowOptionsPane/Antialias=消除锯齿(&L)

		$$$/OuterGlowOptionsPane/Contour=等高线:

		$$$/OuterGlowOptionsPane/Elementspane/Elements=图素

		$$$/OuterGlowOptionsPane/Jitter=抖动(&J):

		$$$/OuterGlowOptionsPane/Noise=杂色(&N):

		$$$/OuterGlowOptionsPane/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/OuterGlowOptionsPane/px=象素

		$$$/OuterGlowOptionsPane/Qualitypane/Quality=品质

		$$$/OuterGlowOptionsPane/Range=范围(&R):

		$$$/OuterGlowOptionsPane/Size=大小(&S):

		$$$/OuterGlowOptionsPane/Spread=扩展(&P):

		$$$/OuterGlowOptionsPane/Structurepane/Structure=结构

		$$$/OuterGlowTemplate=“^0”的外发光

		$$$/OuterStrokeTemplate/Centered=“^0”的中间描边

		$$$/OuterStrokeTemplate/Outer=“^0”的外描边

		$$$/OverlayOptionsPane/ColorOverlay=颜色

		$$$/OverlayOptionsPane/GradientOverlay=渐变

		$$$/OverlayOptionsPane/PatternOverlay=图案

		$$$/Overprint/SelectColor=选择压印颜色:

		$$$/PageSetup/Warning=某些页面设置无法记录到动作中，将使用动作回放时的有效默认值。

		$$$/PaintbrushTool/Help/Base=点按并拖移以用前景色绘画。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/PaintbrushTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向用前景色绘画。

		$$$/PaintbrushTool/OptionsTitle=画笔选项

		$$$/PaintbrushTool/Shortcut=B

		$$$/PaintbrushTool/Title=画笔工具

		$$$/PaintBucketOptions/AntiAliased=消除锯齿

		$$$/PaintBucketOptions/Contents=填充:

		$$$/PaintBucketOptions/Contiguous=连续的

		$$$/PaintBucketOptions/Foreground=前景

		$$$/PaintBucketOptions/Pattern=图案

		$$$/PaintBucketOptions/PatternPicker=图案:

		$$$/PaintBucketOptions/Tolerance=容差:

		$$$/PaintBucketOptions/UseAllLayers=所有图层

		$$$/PaintDaubs/16000/PaintDaubs=绘画涂抹

		$$$/PaintDaubs/16001/BrushSize=画笔大小

		$$$/PaintDaubs/16002/BrushType=画笔类型：

		$$$/PaintDaubs/16003/Sharpness=锐化程度

		$$$/PaintDaubs/17001/Simple=简单

		$$$/PaintDaubs/17002/LightRough=未处理光照

		$$$/PaintDaubs/17003/DarkRough=未处理深色

		$$$/PaintDaubs/17004/WideSharp=宽锐化

		$$$/PaintDaubs/17005/WideBlurry=宽模糊

		$$$/PaintDaubs/17006/Sparkle=火花

		$$$/PaintDaubs/AETE/BrushType=画笔类型

		$$$/PaintDaubs/EffectName=绘画涂抹...

		$$$/PaintTools/HealingBrush/ToolTips/LockGrain=设置要保护的胶片颗粒

		$$$/PaintTools/HealingBrush/ToolTips/SampleComposited=复合数据作为源样本数据

		$$$/PaintTools/HealingBrush/ToolTips/Source=设置一个修补的源区域

		$$$/PaintTools/PatternStamp/Impressionist=印象派

		$$$/PaintTools/Tooltip/FillOpacity=设置填充的不透明度

		$$$/PaintTools/ToolTips/Aligned=对每个描边使用相同的偏移量

		$$$/PaintTools/ToolTips/BackgroundEraser/Contiguity=抹除操作的范围

		$$$/PaintTools/ToolTips/BackgroundEraser/ProtectForeground=请勿抹除前景色板颜色

		$$$/PaintTools/ToolTips/BackgroundEraser/Sampling=决定要抹掉的颜色的方法

		$$$/PaintTools/ToolTips/BackgroundEraser/StylusSize=根据压力更改橡皮擦的大小

		$$$/PaintTools/ToolTips/BackgroundEraser/StylusTolerance=根据压力更改橡皮擦的容差

		$$$/PaintTools/ToolTips/BackgroundEraser/Tolerance=抹掉相似颜色区域

		$$$/PaintTools/ToolTips/BGoverFG=在前景色上绘制背景色

		$$$/PaintTools/ToolTips/BlendingModePopup=绘画模式

		$$$/PaintTools/ToolTips/BlendingReadout=

		$$$/PaintTools/ToolTips/BrushDynamics=动态画笔

		$$$/PaintTools/ToolTips/ClickPaintingBrush=单击打开画笔预置对话框

		$$$/PaintTools/ToolTips/CloningOptions=仿制选项

		$$$/PaintTools/ToolTips/DodgeBurnIn=选取色调梯度以加亮或变暗

		$$$/PaintTools/ToolTips/EffectFromComposited=从复合数据创建效果

		$$$/PaintTools/ToolTips/EffectMode=效果模式

		$$$/PaintTools/ToolTips/ErasedWatercolor=创建抹过的水彩效果

		$$$/PaintTools/ToolTips/EraseFromHistory=自指定历史记录状态抹掉区域

		$$$/PaintTools/ToolTips/EraserOpacity=设置橡皮擦不透明度

		$$$/PaintTools/ToolTips/EraseToBG=将整个图象抹为当前背景色

		$$$/PaintTools/ToolTips/Exposure=设置描边的曝光度

		$$$/PaintTools/ToolTips/Fade=绘图时渐隐画笔

		$$$/PaintTools/ToolTips/FadeEraser=绘图时渐隐橡皮擦

		$$$/PaintTools/ToolTips/FadeOptions=渐隐选项

		$$$/PaintTools/ToolTips/FadePencil=绘图时渐隐铅笔

		$$$/PaintTools/ToolTips/FingerPaint=用前景色手指绘画

		$$$/PaintTools/ToolTips/Flow=设置笔划的流程速度

		$$$/PaintTools/ToolTips/FocusToolType=选取聚焦工具类型

		$$$/PaintTools/ToolTips/Opacity=设置描边的不透明度

		$$$/PaintTools/ToolTips/PaintingBrush=绘画画笔

		$$$/PaintTools/ToolTips/Pattern=点按并拖移可选择图案

		$$$/PaintTools/ToolTips/PatternStamp/Impressionist=使用图案描绘时应用印象派效果

		$$$/PaintTools/ToolTips/Pressure=设置描边的压力

		$$$/PaintTools/ToolTips/PressureColor=基于压力更改颜色

		$$$/PaintTools/ToolTips/PressureColorDensity=基于压力更改色彩浓度

		$$$/PaintTools/ToolTips/PressureOpacity=基于压力更改画笔不透明度

		$$$/PaintTools/ToolTips/PressureSize=基于压力更改画笔大小

		$$$/PaintTools/ToolTips/SampleComposited=从复合数据中取样仿制数据

		$$$/PaintTools/ToolTips/SpongeTip=海绵模式

		$$$/PaintTools/ToolTips/ToneToolType=选取色调工具类型

		$$$/PaintTools/ToolTips/WetEdges=创建水彩效果

		$$$/Palette/TextCharacter/Kerning/AutoKerning=度量标准

		$$$/Palette/TextCharacter/Kerning/AutoKerningJ=度量标准

		$$$/Palette/TextCharacter/Leading/AutoContruct=(^0 点)

		$$$/Palette/TextCharacter/Leading/AutoMulti=(自动)

		$$$/Palette/TextCharacter/Leading/AutoMultiJ=(自动)

		$$$/Palette/ToolPresets/CurToolOnly=仅当前工具

		$$$/PaletteKnife/16000/PaletteKnife=调色刀

		$$$/PaletteKnife/16001/StrokeSize=描边大小

		$$$/PaletteKnife/16002/StrokeDetail=线条细节

		$$$/PaletteKnife/16003/Softness=软化度

		$$$/PaletteKnife/EffectName=调色刀...

		$$$/PaletteWell/ToolTip=将调板拖至此处放置

		$$$/Panel/TextParagraph/Color=颜色: 

		$$$/Panel/TextParagraph/Hyphenate=连字

		$$$/Panel/TextParagraph/HyphenateJ=连字

		$$$/Pantone/Black=黑色

		$$$/Pantone/Black2=Black 2

		$$$/Pantone/Black3=Black 3

		$$$/Pantone/Black4=Black 4

		$$$/Pantone/Black5=Black 5

		$$$/Pantone/Black6=Black 6

		$$$/Pantone/Black7=Black 7

		$$$/Pantone/Blue072=Blue 072

		$$$/Pantone/CoolGray1=Cool Gray 1

		$$$/Pantone/CoolGray10=Cool Gray 10

		$$$/Pantone/CoolGray11=Cool Gray 11

		$$$/Pantone/CoolGray2=Cool Gray 2

		$$$/Pantone/CoolGray3=Cool Gray 3

		$$$/Pantone/CoolGray4=Cool Gray 4

		$$$/Pantone/CoolGray5=Cool Gray 5

		$$$/Pantone/CoolGray6=Cool Gray 6

		$$$/Pantone/CoolGray7=Cool Gray 7

		$$$/Pantone/CoolGray8=Cool Gray 8

		$$$/Pantone/CoolGray9=Cool Gray 9

		$$$/Pantone/Green=绿色

		$$$/Pantone/Orange021=Orange 021

		$$$/Pantone/ProcessBlack=Process Black

		$$$/Pantone/ProcessBlue=Process Blue

		$$$/Pantone/ProcessCyan=Process Cyan

		$$$/Pantone/ProcessMagenta=Process Magenta

		$$$/Pantone/ProcessYellow=Process Yellow

		$$$/Pantone/Purple=紫色

		$$$/Pantone/Red032=Red 032

		$$$/Pantone/ReflexBlue=Reflex Blue

		$$$/Pantone/RhodamineRed=Rhodamine Red

		$$$/Pantone/RubineRed=Rubine Red

		$$$/Pantone/Violet=紫色

		$$$/Pantone/WarmGray1=Warm Gray 1

		$$$/Pantone/WarmGray10=Warm Gray 10

		$$$/Pantone/WarmGray11=Warm Gray 11

		$$$/Pantone/WarmGray2=Warm Gray 2

		$$$/Pantone/WarmGray3=Warm Gray 3

		$$$/Pantone/WarmGray4=Warm Gray 4

		$$$/Pantone/WarmGray5=Warm Gray 5

		$$$/Pantone/WarmGray6=Warm Gray 6

		$$$/Pantone/WarmGray7=Warm Gray 7

		$$$/Pantone/WarmGray8=Warm Gray 8

		$$$/Pantone/WarmGray9=Warm Gray 9

		$$$/Pantone/WarmRed=Warm Red

		$$$/Pantone/Yellow=黄色

		$$$/Parser/Parsing_N_Format=解析 ^0 格式

		$$$/Parser/Rasterize_N_Format=象素化 ^0 格式

		$$$/Parser/RasterizeAnyway= 是否仍要象素化?

		$$$/ParserPlugin/NeedsTooMuchMemory/Prefix=

		$$$/ParserPlugin/NeedsTooMuchMemory/Suffix=要求太多内存，不能正确象素化所有图素。

		$$$/ParserPlugin/OpenAnyway=还是要打开吗?

		$$$/ParserPlugin/TheClipboard/Capitalized=剪贴板

		$$$/ParserPlugin/TheClipboard=剪贴板

		$$$/ParserPlugin/ThisFile/Capitalized=这个文件

		$$$/ParserPlugin/ThisFile=这个文件

		$$$/ParserPlugin/UsesMissingFonts/Prefix=

		$$$/ParserPlugin/UsesMissingFonts/Suffix=使用这台机器上没有的一种或多种字体。

		$$$/ParserPlugin/UsesStrokedText/Prefix=

		$$$/ParserPlugin/UsesStrokedText/Suffix=包含描边的文本。这个版本的 Photoshop 不支持它。

		$$$/PasteMismatch/Title=粘贴配置文件不匹配

		$$$/PatchTool/Help/Base=移动选择区域来应用修补

		$$$/PatchTool/OptionsTitle=修补选项

		$$$/PatchTool/Title=修补工具

		$$$/Patchwork/16000/Patchwork=拼缀图

		$$$/Patchwork/16001/SquareSize=平方大小

		$$$/Patchwork/16002/Relief=凸现

		$$$/Patchwork/EffectName=拼缀图...

		$$$/PathAddKnotTool/Help/Alt=点按锚点以删除。点按路径选择所有点。点按并拖移以拷贝路径。

		$$$/PathAddKnotTool/Help/AltControl=点按路径选择所有点。点按并拖移以拷贝路径。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移。

		$$$/PathAddKnotTool/Help/Base=点按路径以将锚点插入路径。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/PathAddKnotTool/Help/Control=点按以选择/拖移锚点。

		$$$/PathAddKnotTool/Help/Shift=使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移锚点。

		$$$/PathAddKnotTool/Help/ShiftAlt=点按锚点以删除。点按路径选择所有点。点按并拖移以拷贝路径。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移。

		$$$/PathAddKnotTool/Help/ShiftControl=点按以选择/拖移锚点。 使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移。

		$$$/PathAddKnotTool/OptionsTitle=添加锚点选项

		$$$/PathAddKnotTool/Title=添加锚点工具

		$$$/PathAlign/Bottom=底对齐

		$$$/PathAlign/HCenter=水平中齐

		$$$/PathAlign/Left=左对齐

		$$$/PathAlign/Top=顶对齐

		$$$/PathAlign/VCenter=垂直中齐

		$$$/PathComponentSelectOptions/BoundingBox=显示定界框

		$$$/PathComponentSelectOptions/Combine=组合

		$$$/PathComponentSelectOptions/Tooltip/Combine=组合路径组件

		$$$/PathComponentSelectTool/Help/Alt=点按并拖移可拷贝子路径。

		$$$/PathComponentSelectTool/Help/AltControl=处于锚点上时访问转换点工具。

		$$$/PathComponentSelectTool/Help/Base=点按可选择和/或拖移子路径。要用其他选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/PathComponentSelectTool/Help/Indirect=点按可选择和/或拖移组件。要用其他选项，使用 Shift 和 Alt 键。

		$$$/PathComponentSelectTool/Help/Shift=点按子路径即添加到选定的子路径。限制子路径的拖移沿 45 度方向。

		$$$/PathComponentSelectTool/Help/ShiftAlt=点按并拖移可拷贝子路径。使用 Shift 键限制沿 45 度方向移动。

		$$$/PathComponentSelectTool/OptionsTitle=路径选择选项

		$$$/PathComponentSelectTool/Shortcut=A

		$$$/PathComponentSelectTool/Title=路径组件选择工具

		$$$/PathConvertKnotTool/Help/AltControl=点按路径选择所有点。点按并拖移以拷贝路径。 使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移。

		$$$/PathConvertKnotTool/Help/Base=点按曲线点以更改为角点。点按并拖移以转换回曲线点。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/PathConvertKnotTool/Help/Control=点按以选择/拖移锚点。

		$$$/PathConvertKnotTool/Help/Shift=使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移路径。

		$$$/PathConvertKnotTool/Help/ShiftControl=点按以选择/拖移锚点。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移。

		$$$/PathConvertKnotTool/OptionsTitle=转换点选项

		$$$/PathConvertKnotTool/Shortcut=

		$$$/PathConvertKnotTool/Title=转换点工具

		$$$/PathDeleteKnotTool/Help/Alt=点按路径以插入锚点。点按并拖移以拷贝路径

		$$$/PathDeleteKnotTool/Help/AltControl=点按路径选择所有点。点按并拖移以拷贝路径。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移

		$$$/PathDeleteKnotTool/Help/Base=点按锚点从路径删除。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/PathDeleteKnotTool/Help/Control=点按以选择/拖移锚点

		$$$/PathDeleteKnotTool/Help/Shift=使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移路径

		$$$/PathDeleteKnotTool/Help/ShiftAlt=点按路径以插入锚点。点按并拖移锚点以拷贝路径。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移

		$$$/PathDeleteKnotTool/Help/ShiftControl=点按以选择/拖移锚点。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移。

		$$$/PathDeleteKnotTool/OptionsTitle=删除锚点选项

		$$$/PathDeleteKnotTool/Title=删除锚点工具

		$$$/PathDistribute/Bottom=按底分布

		$$$/PathDistribute/HCenter=水平居中分布

		$$$/PathDistribute/Left=按左分布

		$$$/PathDistribute/Right=按右分布

		$$$/PathDistribute/Top=按顶分布

		$$$/PathDistribute/VCenter=垂直居中分布

		$$$/PathOp/Add=添加到形状区域 (+)

		$$$/PathOp/Intersect=交叉形状区域

		$$$/PathOp/Subtract=从形状区域减去(-)

		$$$/PathOp/XOR=重叠形状区域除外

		$$$/Paths/ClippingPathCommand=剪贴路径

		$$$/Paths/Commands/DragSegment=拖移段

		$$$/Paths/DeletePath=删除路径

		$$$/Paths/DragPathCommand=拖移路径

		$$$/Paths/DuplicatePathCommand=复制路径

		$$$/Paths/Fill=填充路径

		$$$/Paths/FillSubpath=填充子路径

		$$$/Paths/FillSubpaths=填充子路径

		$$$/Paths/MakePathCommand=建立路径

		$$$/Paths/NewPathCommand=新路径

		$$$/Paths/PasteCommand=粘贴路径

		$$$/Paths/RenamePathCommand=重命名路径

		$$$/Paths/SavePathCommand=保存路径

		$$$/Paths/SelectionChange=选区更改

		$$$/PathSelect/NoShapesVisible=因为点按的锚点未处于可视图层的图层剪贴路径内

		$$$/PathSelectTool/OptionsTitle=路径选择的选项

		$$$/PathSelectTool/Title=路径选择工具

		$$$/PathsPanel/Options/Title=路径调板选项

		$$$/PathsPanel/Title=路径(&P)

		$$$/PathsPanel/ToolsTips/FillIcon=用前景色填充路径

		$$$/PathsPanel/ToolsTips/NewIcon=创建新路径

		$$$/PathsPanel/ToolsTips/SelectIcon=将路径作为选区载入

		$$$/PathsPanel/ToolsTips/SelectionToPathIcon=从选区建立工作路径

		$$$/PathsPanel/ToolsTips/StrokeIcon=用前景色描边路径

		$$$/PathsPanel/ToolsTips/TrashIcon=删除当前路径

		$$$/PathsPanel/ToolTips/Thumbnail=路径缩览图

		$$$/PathTransformTool/Apply=应用(&A)

		$$$/PathTransformTool/ApplyTransformation=要应用变换吗?

		$$$/PathTransformTool/ApplyTransformationBefore_N=要在^0之前应用变换吗?

		$$$/PathTransformTool/DontApply=不应用(&D)

		$$$/PathTransformTool/OptionsTitle=变换选项

		$$$/PathTransformTool/StatusString=自由变换

		$$$/PathTransformTool/Title=变换工具

		$$$/PathTransformTool/ToolTip=自由变换

		$$$/PatOverlayOptionsPane/LinkWithLayer=与图层链接(&K)

		$$$/PatOverlayOptionsPane/Opacity=不透明性(&Y):

		$$$/PatOverlayOptionsPane/Pattern=图案:

		$$$/PatOverlayOptionsPane/SnapToOrigin=贴紧原点(&A)

		$$$/PatOverlayOptionsPane/TextureScale=缩放(&S):

		$$$/Pattern/BadPatternFile=此图案文件不对或已遭破坏。

		$$$/Pattern/BlankName=未命名的图案

		$$$/Pattern/DefaultPatternName=图案 <<<>>>

		$$$/Pattern/PatternPrefsName=Patterns.psp

		$$$/Pattern/TooManyPatterns=超过图案的最大数。一个或多个图案不能读取。

		$$$/PatternFillTemplate=“^0”的图案填充

		$$$/Patterns/CannotAdd=已达到对图案的限制，不能再进行添加。

		$$$/Patterns/NewPreset/AlreadyDefined=此图案已在预设中。

		$$$/Patterns/ToolTips/ClickFlyout=点按可打开“图案”拾色器

		$$$/PatternsListView/Save/Prompt=将图案保存于:

		$$$/PBM/DialogName/AboutPBM=关于便携位图文件格式

		$$$/PBM/Static/Line1=便携位图文件格式 6.0.0

		$$$/PBM/Static/Line2=^C 1989-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/PBM/Static/Line3=支持 PBM、PGM、PNM 和 PPM 文件。

		$$$/PCX/DialogName/AboutPCX=关于 PCX 文件格式

		$$$/PCX/Static/Line1=PCX 文件格式 6.0.0

		$$$/PCX/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/PCX/Static/Line3=一种增效工具图象格式模块，可读取

		$$$/PCX/Static/Line4=和写入 PCX 格式图象。

		$$$/PDFOptions/ToolTip/Compression/ZIP=ZIP 压缩

		$$$/PDFOptions/ToolTip/Compression/JPEG=JPEG 压缩

		$$$/PDFOptions/ToolTip/DowngradeProfile=降低嵌入的颜色配置文件为版本 2

		$$$/PDFOptions/ToolTip/EmbedFonts=嵌入字体数据以便在其他应用程序上可以显示和打印这些字体

		$$$/PDFOptions/ToolTip/EnableSecurity=启用 PDF 安全性

		$$$/PDFOptions/ToolTip/ImageInterp=允许其他程序在插入图象时重新取样和调整大小

		$$$/PDFOptions/ToolTip/IncludeVectorData=保存形状和文本为矢量数据

		$$$/PDFOptions/ToolTip/JPEG=选择一个 JPEG 压缩/品质 设置

		$$$/PDFOptions/ToolTip/SaveTransparency=保存透明区域为图象蒙板

		$$$/PDFOptions/ToolTip/UseOutline=在其他应用程序打开时文本为剪贴路径

		$$$/PencilTool/Help/Base=点按并拖移以任意绘制。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/PencilTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向绘制。

		$$$/PencilTool/OptionsTitle=铅笔选项

		$$$/PencilTool/Shortcut=B

		$$$/PencilTool/Title=铅笔工具

		$$$/PencilTool/ToolTips/PressureSize=基于压力更改画笔大小

		$$$/PenTool/FlyoutTitle=钢笔选项

		$$$/PenTool/Help/Alt=在处于锚点上时，添加新段之前允许对现有方向点的操纵。

		$$$/PenTool/Help/AltControl=点按路径选择所有点。点按并拖移以拷贝路径。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向拖移。

		$$$/PenTool/Help/Base=点按以添加锚点到路径。点按起始点以闭合路径。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/PenTool/Help/Control=点按以选择/拖移锚点。

		$$$/PenTool/Help/Shift=限制下一个锚点沿 45 度增量(从上一个锚点开始)方向。

		$$$/PenTool/Help/ShiftAlt=限制下一个锚点沿 45 度增量(从上一个锚点开始)方向。

		$$$/PenTool/Help/ShiftControl=点按锚点添加到所选锚点。限制沿 45 度增量方向拖移锚点。

		$$$/PenTool/OptionsTitle=钢笔选项

		$$$/PenTool/Shortcut=P

		$$$/PenTool/Title=钢笔工具

		$$$/PenTool/Tooltip/AutoAddDelete=当位于路径上时自动添加或删除锚点

		$$$/PenTool/Tooltip/Magnetic=启用磁性钢笔选项

		$$$/PenTool/Tooltip/MagneticOptions=磁性钢笔选项

		$$$/PenTool/Tooltip/Rubberband=绘制时显示路径外延

		$$$/PercentSlider/Suffix=%

		$$$/Photocopy/16000/Photocopy=影印

		$$$/Photocopy/16002/Darkness=暗度

		$$$/Photocopy/EffectName=影印...

		$$$/Photoshop/ApplicationName/=Adobe Photoshop

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultActionsDir=:预置:Photoshop 动作:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultBatchDir=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultBrushesDir=:预置:画笔:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultCaptionDir=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultChannelMixerDir=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultColorsDir=:预置:色板:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultContourDir=:预置:等高线:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultCustomShapeDir=:预置:自定形状:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultDuotoneDir=:预置:双色调:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultExtractDir=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultFallback=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultGradientDir=:预置:渐变:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultHalftoneDir=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultHueSatDir=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultKernelDir=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultLevelsDir=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultPatternDir=:预置:图案:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultPDFAnnotDir=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultPhotoshopDir=:示例:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultPluginDir=:增效工具:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultPS25FormatDir=:增效工具:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultPS2FormatDir=:增效工具:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultPS3FormatDir=:增效工具:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultSelectiveColorKey=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultSplienDir=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultStylesDir=:预置:样式:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultTableDir=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultTransferDir=:

		$$$/Photoshop/FilePreferences/DefaultZStrTranslateDir=:

		$$$/Photoshop/NavServicesAllDocuments=所有文档

		$$$/Photoshop/NavServicesAllReadableDocuments=所有可读文档

		$$$/Photoshop/NavServicesRawMenuItem=原样

		$$$/Photoshop/Tryout/NoJumpToMessage=“跳至”功能在试用版中停用。有关购买完整版本的信息，请访问 http://www.adobe.com

		$$$/Picker/Prompt/BackColor=选择背景色:

		$$$/Picker/Prompt/ForeColor=选择前景色:

		$$$/PickerPalette/B=B

		$$$/PickerPalette/C=C

		$$$/PickerPalette/G=G

		$$$/PickerPalette/K=K

		$$$/PickerPalette/M=M

		$$$/PickerPalette/R=R

		$$$/PickerPalette/ToolTips/GamutSwatch=点按可选取色域中的颜色

		$$$/PickerPalette/ToolTips/GamutWarner=警告:打印时颜色超出色域

		$$$/PickerPalette/ToolTips/Ramp=点按可采取色样

		$$$/PickerPalette/ToolTips/WebSwatch=点按可选取 Web 安全颜色

		$$$/PickerPalette/ToolTips/WebWarner=警告:不是 Web 安全颜色

		$$$/PickerPalette/Y=Y

		$$$/PickerPanel/Degrees=度

		$$$/PickerPanel/Gray/K=K

		$$$/PickerPanel/HSB/Brightness=B

		$$$/PickerPanel/HSB/H=H

		$$$/PickerPanel/HSB/S=S

		$$$/PickerPanel/Lab/a=a

		$$$/PickerPanel/Lab/b=b

		$$$/PickerPanel/Lab/L=L

		$$$/PickerPanel/RGB/B=B

		$$$/PickerPanel/RGB/G=G

		$$$/PickerPanel/RGB/Hex=#

		$$$/PickerPanel/RGB/R=R

		$$$/PickerPanel/Title=颜色(&R)

		$$$/PickupFreePenTool/Help/Base=点按锚点以连接任意路径。

		$$$/PickupMagPenTool/Help/Base=点按锚点以连接任意路径。

		$$$/PickupSubPathTool/Help/Base=点按以继续路径。

		$$$/PICTResource/16000/AboutBoxText=PICT 资源 版本 %s^n^n ^C 1990-95 Adobe Systems Incorporated^n^n由 John Knoll 提供。^n^n一种 Adobe Photoshop(tm) 增效取入模块，用于读取 PICT 资源。

		$$$/PICTResource/DialogName/AboutPICTResource=关于 PICT 资源

		$$$/PICTResource/Static/Line1=PICT 资源 6.0.0

		$$$/PICTResource/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/PICTResource/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/PICTResource/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 取入增效工具

		$$$/PICTResource/Static/Line5=模块，用于读取 PICT 资源。

		$$$/PicturePackage/DialogName/AboutPicturePackage=关于图片包

		$$$/PicturePackage/Static/Line1=图片包 6.0.0

		$$$/PicturePackage/Static/Line2=^C 1997-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/PicturePackage/Static/Line3=由 Sarah A. Kong、Foster Brereton 

		$$$/PicturePackage/Static/Line4=和 Russell Williams 提供

		$$$/PicturePackage/Static/Line5=用不同的排版选项生成图象的一个页面。

		$$$/Pinch/1000/Pinch=挤压

		$$$/Pinch/16000/AboutPinch=挤压  版本 %s^n^n ^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供。^n^n一种功能强大的 Adobe Photoshop^R 增效滤镜模块。

		$$$/Pinch/DialogName/AboutPinch=关于挤压

		$$$/Pinch/Static/Line1=挤压 6.0.0

		$$$/Pinch/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Pinch/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Pinch/Static/Line4=一种功能强大的 Adobe^R Photoshop^R 增效滤镜模块。

		$$$/Pixar/DialogName/AboutPixar=关于 Pixar 文件格式

		$$$/Pixar/Static/Line1=Pixar 文件格式 6.0.0

		$$$/Pixar/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Pixar/Static/Line3=一种增效工具图象格式模块，可

		$$$/Pixar/Static/Line4=读写 Pixar 格式。

		$$$/PixelPaint/DialogName/AboutPixelPaint=关于 PixelPaint 文件格式

		$$$/PixelPaint/Static/Line1=PixelPaint 文件格式 6.0.0

		$$$/PixelPaint/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/PixelPaint/Static/Line3=一种增效工具图象格式模块，可

		$$$/PixelPaint/Static/Line4=读写 PixelPaint 文件。

		$$$/PixelPaint/String16000/AboutBoxText=PixelPaint 文件格式  版本 %s^n^n^C 1990-99 Adobe Systems Incorporated^n^n一种增效工具图象格式模块，可读写 PixelPaint 文件。

		$$$/Place/PlaceAnyway=还是要置入吗?

		$$$/PlaceTool/DontPlace=不置入(&D)

		$$$/PlaceTool/OptionsTitle=置入选项

		$$$/PlaceTool/Place=置入(&P)

		$$$/PlaceTool/PlaceFile=要置入文件吗?

		$$$/PlaceTool/PlaceFileBefore_N=要在^0之前置入文件吗?

		$$$/PlaceTool/StatusString=置入

		$$$/PlaceTool/Title=置入工具

		$$$/PlaceTool/ToolTip=置入

		$$$/PlaceToolOptions/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/PlaceToolOptions/H=H:

		$$$/PlaceToolOptions/ToolTip/Cancel=取消放置(Esc)

		$$$/PlaceToolOptions/ToolTip/OK=提交放置(Return)

		$$$/PlaceToolOptions/ToolTips/AntiAlias=平滑边缘转换

		$$$/PlaceToolOptions/ToolTips/HScale=设置水平缩放

		$$$/PlaceToolOptions/ToolTips/LinkScale=保持长宽比

		$$$/PlaceToolOptions/ToolTips/QuadStateControl=参考点位置

		$$$/PlaceToolOptions/ToolTips/Rotate=旋转

		$$$/PlaceToolOptions/ToolTips/Rotation=设置旋转

		$$$/PlaceToolOptions/ToolTips/Scale=缩放

		$$$/PlaceToolOptions/ToolTips/VScale=设置垂直缩放比例

		$$$/PlaceToolOptions/ToolTips/xCenterPoint=设置参考点的水平位置

		$$$/PlaceToolOptions/ToolTips/yCenterPoint=设置参考点的垂直位置

		$$$/PlaceToolOptions/W=W:

		$$$/PlaceToolOptions/X=X:

		$$$/PlaceToolOptions/Y=Y:

		$$$/Plaster/16000/Plaster=塑料效果

		$$$/Plaster/16002/LightDirection=光照方向

		$$$/Plaster/EffectName=塑料效果...

		$$$/PlasticWrap/16000/PlasticWrap=塑料包装

		$$$/PlasticWrap/16001/HighlightStrength=高光强度

		$$$/PlasticWrap/16002/Detail=细节

		$$$/PlasticWrap/EffectName=塑料包装...

		$$$/Plugin/OnlyPostfix=Only

		$$$/Plugin/OnlyPrefix=

		$$$/Plugin/PhotoshopOnly=Adobe Photoshop Only

		$$$/PlugIn/RadialBlur/Actions/enumBest=最好

		$$$/PlugIn/RadialBlur/Actions/enumDraft=草图

		$$$/PlugIn/RadialBlur/Actions/enumGood=确定

		$$$/PlugIn/RadialBlur/Actions/enumSpin=旋转

		$$$/PlugIn/RadialBlur/Actions/enumZoom=缩放

		$$$/PlugIn/RadialBlur/Actions/Event=径向模糊

		$$$/PlugIn/RadialBlur/Actions/keyAmount=数量

		$$$/PlugIn/RadialBlur/Actions/keyBlurMethod=方法

		$$$/PlugIn/RadialBlur/Actions/keyBlurQuality=品质

		$$$/Plugins/DefaultPluginFolder/Mac=:增效工具:

		$$$/Plugins/DefaultPluginFolder/Windows=Plug-Ins^L

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/AboutBoxName=WIA 支持

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/CreateUniqueSubDir=创建唯一的子文件夹

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/Destination=目标

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/DialogName/AboutWIAWizard=关于 WIA 支持

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/DirPrompt=选择一目标文件夹

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/Error/DeviceNotAvailableError=选择的 WIA 设备不再可用。

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/Error/DeviceNotAvailableError=选择的 WIA 设备不再可用

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/Error/GITError=无法写入到 GIT

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/Error/NoCOMInit=无法初始化 COM

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/Error/NoGITComponent=无法载入 GIT, 该 OS 太旧

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/Error/NoImagesSelected=选择图象中有错误

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/Error/NoWIAComponent=在这台计算机上没有安装 WIA 设备

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/Error/NoWIADevices=找不到 WIA 兼容的设备，请检查设备和电源是否已打开。

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/Error/UnexpectedWIARestart=未知错误发生在 WIA, 请重新启动计算机后重试。

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/Error/UnknownError=发生未知的错误。

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/NoDirSelected=<无选择目录>

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/PIPLInfo/PluginName/WIAWizard=WIA 支持...

		$$$/Plugins/Lizards/WIAWizard/WizardTitle=WIA 支持

		$$$/PluginScratchPrefs/NoPluginChosen/None=<无>

		$$$/PLUT/BlackBody=黑体

		$$$/PLUT/Grayscale=灰度

		$$$/PLUT/Spectrum=色谱

		$$$/PNG/DialogName/AboutPNG=关于便携网络图形格式

		$$$/PNG/Static/Line1=Portable Network Graphics Format 6.0.0

		$$$/PNG/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/PNG/Static/Line3=一种增效工具图象格式模块

		$$$/PNG/Static/Line4=可读写 PNG 格式。

		$$$/PNG/String16000/AboutBoxText=Portable Network Graphics Format  版本 %s^n^nCopyright ^C 1990-98 Adobe Systems Incorporated^n版权所有。^n^n一种增效图象格式模块，可读写 PNG 格式。

		$$$/Pointillize/16000/AboutText=点状化  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供^n^n一种 Adobe Photoshop^R 增效滤镜模块，用于创建点状化绘画。

		$$$/Pointillize/DialogName/AboutPointillize=关于点状化

		$$$/Pointillize/Static/Line1=点状化 6.0.0

		$$$/Pointillize/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Pointillize/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Pointillize/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 增效滤镜

		$$$/Pointillize/Static/Line5=模块，用于创建点状化绘图。

		$$$/Pointillize/String1000/PointillizeIntName=点状化

		$$$/PolarCoordinates/1600/AboutText=极坐标  版本 %s^n^n^C 1990-95 Adobe Systems Incorporated\n由 John Knoll 提供\n\n一种增效工具，用于将图象从平面坐标转换到极坐标(亦可反向操作)。

		$$$/PolarCoordinates/AETE/Convert=转换

		$$$/PolarCoordinates/DialogName/AboutPolarCoordinates=关于极坐标

		$$$/PolarCoordinates/Static/Line1=极坐标  6.0.0

		$$$/PolarCoordinates/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/PolarCoordinates/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/PolarCoordinates/Static/Line4=一种增效滤镜，用于转换图象

		$$$/PolarCoordinates/Static/Line5=从平面坐标转换到极坐标(亦可反向操作)。

		$$$/PolarCoordinates/String1000/PolarCoordinatesIntName=极坐标

		$$$/Polygon/ToolTips/Radius=设置中心到外部点间的距离

		$$$/PolygonTool/Help/Base=点按并拖移可绘制多边形。

		$$$/PolygonTool/OptionsTitle=多边形选项

		$$$/PolygonTool/Shortcut=U

		$$$/PolygonTool/Title=多边形工具

		$$$/PolygonToolOptions/IndentSidesBy=缩进边依据:

		$$$/PolygonToolOptions/Sides=边:

		$$$/PolygonToolOptions/SmoothCorners=平滑拐角

		$$$/PolygonToolOptions/SmoothIndents=平滑缩进

		$$$/PolygonToolOptions/Star=星形: 

		$$$/PolygonToolOptions/ToolTips/AntiAlias=平滑边缘

		$$$/PolygonToolOptions/ToolTips/IndentSidesBy=缩进边以形成星形

		$$$/PolygonToolOptions/ToolTips/Sides=设置边数(或星形的顶点数)

		$$$/PolygonToolOptions/ToolTips/SmoothCorners=用圆角代替尖角

		$$$/PolygonToolOptions/ToolTips/SmoothIndent=用圆缩进代替直缩进

		$$$/PolygonToolOptions/ToolTips/StarFactor=设置缩进边所用的百分比

		$$$/PolySelTool/Help/Alt=绘制任意选区或从现有选区减去。

		$$$/PolySelTool/Help/AltControl=移动图层、移动选区的副本，或置入上一个点并闭合选区。

		$$$/PolySelTool/Help/Base=点按以设置选区段点。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/PolySelTool/Help/Control=移动图层、移动选区，或置入上一个点并闭合选区。

		$$$/PolySelTool/Help/Shift=限制选区段沿 45 度增量方向。

		$$$/PolySelTool/Help/ShiftAlt=选择现有和新选区的一部分，然后绘制自由选区。

		$$$/PolySelTool/Help/ShiftControl=限制移动图层或选区的移动。限制段、置入上一个点并闭合选区。

		$$$/PolySelTool/OptionsTitle=多边形套索选项

		$$$/PolySelTool/Title=多边形套索工具

		$$$/PosterEdges/16000/PosterEdges=海报边缘

		$$$/PosterEdges/16001/EdgeThickness=边缘厚度

		$$$/PosterEdges/16002/EdgeIntensity=边缘强度

		$$$/PosterEdges/16003/Posterization=海报化

		$$$/PosterEdges/EffectName=海报边缘...

		$$$/PostScript/JPEGNeedsLevel2=JPEG 编码的图象需要 PostScript Level 2

		$$$/Prefereces/JustResetWarnings=所有通过选中“不再显示”而停用的警告对话框现在均可启用，并且将在下次需要时显示。

		$$$/Preferences/SelectCheckerColor=选择透明网格颜色:

		$$$/Preferences/SelectGamutWarnColor=选择色域警告颜色:

		$$$/Preferences/SelectGridColor=选择网格颜色:

		$$$/Preferences/SelectGuideColor=选择参考线颜色:

		$$$/Prefs/Delete=是否要删除 Adobe Photoshop 设置文件?

		$$$/Prefs/DispCurs/Cursors/Other/Precise=精确(&E)

		$$$/Prefs/DispCurs/Cursors/Other/Standard=标准(&A)

		$$$/Prefs/DispCurs/Cursors/OtherClusterLabel=其它光标

		$$$/Prefs/DispCurs/Cursors/Paint/BrushSize=画笔大小(&B)

		$$$/Prefs/DispCurs/Cursors/Paint/Precise=精确(&R)

		$$$/Prefs/DispCurs/Cursors/Paint/Standard=标准(&T)

		$$$/Prefs/DispCurs/Cursors/PaintClusterLabel=绘画光标

		$$$/Prefs/DispCurs/Display/ClusterLabel=显示

		$$$/Prefs/DispCurs/Display/ColorChannelsInColor=通道用原色显示(&L)

		$$$/Prefs/DispCurs/Display/PixelDoubling=使用象素加倍(&I)  

		$$$/Prefs/DispCurs/Display/UseDiffusionDither=使用扩散仿色(&D)

		$$$/Prefs/File/AskForLayeredTIFF=保存 TIFF 图层文件时询问  

		$$$/Prefs/File/ClusterLabel=文件兼容性

		$$$/Prefs/File/EnableAdvancedTIFFOptions=启用高级 TIFF 保存选项(&T)

		$$$/Prefs/File/FullSizePreview=全大小(&Z)

		$$$/Prefs/File/IconPreview=图标(&O)

		$$$/Prefs/File/LowerCaseFileExtensions=使用小写

		$$$/Prefs/File/MacThumbnail=Macintosh 缩览图(&M)

		$$$/Prefs/File/MaximizeCompatibility=最大化 Photoshop 格式向后兼容性(&I)

		$$$/Prefs/File/MaximizePSDCompatibility=尽可能兼容 Photoshop (PSD) 文件

		$$$/Prefs/File/WinThumbnail=Windows 缩览图(&W)

		$$$/Prefs/GridGuide/Grid/ClusterLabel=网格

		$$$/Prefs/GridGuide/Grid/GridlineEvery=网格线间隔(&D):

		$$$/Prefs/GridGuide/Grid/Subdivisions=子网格(&V):

		$$$/Prefs/GridGuide/Guide/ClusterLabel=参考线

		$$$/Prefs/GridGuide/Slice/ShowSliceNumbers=显示切片数量(&M)

		$$$/Prefs/GridGuide/Slice/Slices=切片

		$$$/Prefs/Memory/CacheLevels=高速缓存级别(&C):

		$$$/Prefs/Memory/CacheSettings=高速缓存设置

		$$$/Prefs/Memory/Kilobytes=K

		$$$/Prefs/Memory/MemUsage=物理内存用量

		$$$/Prefs/Memory/MRUFiles=文件

		$$$/Prefs/Memory/MRULength=近期文件列表包含(&R):

		$$$/Prefs/Memory/PhotoshopRAM=Photoshop 内存:

		$$$/Prefs/Memory/RAMAvail=可用内存:

		$$$/Prefs/Memory/UseCacheForHistograms=使用直方图高速缓存(&U)

		$$$/Prefs/Memory/UsedByPhotoshop=Photoshop 使用的百分比(&S):

		$$$/Prefs/Memory/Warning=注:下次启动 Photoshop 后，更改才生效。

		$$$/Prefs/Misc/AutoUpdate=自动更新打开文档(&A)

		$$$/Prefs/Misc/BeepWhenDone=完成后提示(&B)

		$$$/Prefs/Misc/ClusterLabel=选项

		$$$/Prefs/Misc/DynamicColorSliders=动态颜色滑块(&D)

		$$$/Prefs/Misc/ExportClipboard=输出剪贴板(&X)

		$$$/Prefs/Misc/MaximumHistoryItems=历史记录状态(&Y):

		$$$/Prefs/Misc/ResetAllTools=复位所有工具(&E)

		$$$/Prefs/Misc/ResetWarningDialogs=复位所有警告对话框(&W)

		$$$/Prefs/Misc/ResizeWindowsOnZoom=键盘缩放调整窗口大小(&Z)

		$$$/Prefs/Misc/SavePaletteLocations=保存调板位置(&V)

		$$$/Prefs/Misc/ShortPANTONENames=PANTONE 简称(&H)

		$$$/Prefs/Misc/ShowCJKFeatures=显示亚洲文本选项(&S)

		$$$/Prefs/Misc/ShowEnglishFontNames=显示英文字体名称(&F)

		$$$/Prefs/Misc/ShowToolsTips=显示工具提示(&O)

		$$$/Prefs/Misc/TextSmartQuotes=使用智能引用(&U)

		$$$/Prefs/Misc/UseShiftKeyForToolSwitch=工具切换使用 Shift 键(&I)    

		$$$/Prefs/PlugScratch/Plugins/ChooseFolder/ButtonLabel=选择(&O)...

		$$$/Prefs/PlugScratch/Plugins/Warning=注:退出 Photoshop 之前，暂存盘一直在使用。

		$$$/Prefs/PlugScratch/Scratch/Plugins/LegacySerialNumber=前版本 Photoshop 序列号:

		$$$/Prefs/PlugScratch/Scratch/Plugins/Mac=附加的增效工具文件夹

		$$$/Prefs/PlugScratch/Scratch/Plugins/Win=其他增效工具目录(&A)

		$$$/Prefs/PlugScratch/Scratch/ScratchDisks=暂存盘

		$$$/Prefs/ToolTip/AdditionalPlugIns=当前附加增效工具的位置

		$$$/Prefs/ToolTip/AdvancedTIFF=是否允许 TIFF 中存在 ZIP 和 JPEG 压缩、图层以及注释标记。

		$$$/Prefs/ToolTip/AskForLayeredTIFF=在 TIFF 选项对话框保存图象时是否向上拼合图层

		$$$/Prefs/ToolTip/AutoUpdate=是否重新读取在 Photoshop 外更新的已打开文档

		$$$/Prefs/ToolTip/AvailableRAM/Win=可能分配给 Photoshop 的可用内存的数量

		$$$/Prefs/ToolTip/BeepWhenDone=完成每条命令后发出提示音

		$$$/Prefs/ToolTip/BrushSizePaintCursors=绘制时使用实际大小的光标

		$$$/Prefs/ToolTip/CacheLevels=图象数据的高速缓存级数。用于提高屏幕重绘和直方图的速度。

		$$$/Prefs/ToolTip/ChooseAdditionalPlugins=选取附加增效工具的位置

		$$$/Prefs/ToolTip/ColorChannels=在“通道”调板中是否以彩色显示复合通道

		$$$/Prefs/ToolTip/ColumnWidth=“裁切和图象大小”所用的列宽

		$$$/Prefs/ToolTip/Compatibility=是否保存每个文件的拼合图象版本

		$$$/Prefs/ToolTip/DiffusionDither=对非真彩色显示是否使用扩散仿色

		$$$/Prefs/ToolTip/DynamicColorSliders=拾色器中的彩色四色曲线图是否随滑块移动而变化

		$$$/Prefs/ToolTip/EnableAdditionalPlugIns/Mac=是否包含来自附加增效工具文件夹的增效工具

		$$$/Prefs/ToolTip/EnableAdditionalPlugIns/Win=是否包含来自附加增效工具目录的增效工具

		$$$/Prefs/ToolTip/ExportClipboard=当切换应用程序时是否输出剪贴板内容

		$$$/Prefs/ToolTip/Extension=在哪些情形下添加适当的文件扩展名

		$$$/Prefs/ToolTip/FullSize=是否为用于 DTP 应用程序而保存全尺寸预览

		$$$/Prefs/ToolTip/GamutColor=色域外的图象区域颜色

		$$$/Prefs/ToolTip/GamutOpacity=溢色区的不透明性

		$$$/Prefs/ToolTip/GridColor=网格颜色

		$$$/Prefs/ToolTip/GridColor1=第一种透明背景色

		$$$/Prefs/ToolTip/GridColor2=第二透明背景色

		$$$/Prefs/ToolTip/GridColorPatch=网格颜色

		$$$/Prefs/ToolTip/GridColors=透明背景颜色

		$$$/Prefs/ToolTip/GridMinorSpacing=次网格线密度

		$$$/Prefs/ToolTip/GridSize=透明背景的网格大小

		$$$/Prefs/ToolTip/GridStyle=绘制网格所用的样式

		$$$/Prefs/ToolTip/GuideColor=参考线颜色

		$$$/Prefs/ToolTip/GuideColorPatch=参考线颜色

		$$$/Prefs/ToolTip/GuideStyle=绘制参考线所用的样式

		$$$/Prefs/ToolTip/GutterWidth=用于“裁切和图象大小”的装订线宽度

		$$$/Prefs/ToolTip/ImagePreviews=在哪些情形下保存图象缩览图和预览

		$$$/Prefs/ToolTip/LegacySerialNumber=使用的增效工具要求输入你先前版本的 Photoshop 序列号

		$$$/Prefs/ToolTip/LineColor=设置切片线条的颜色

		$$$/Prefs/ToolTip/LowerCase=是否以小写形式添加文件扩展名

		$$$/Prefs/ToolTip/MacIcon=是否保存一个图标以便在“打开”对话框和 Finder 中预览

		$$$/Prefs/ToolTip/MacIcon=是否保存一个图标以便在“打开”对话框和查找程序中预览

		$$$/Prefs/ToolTip/MacThumbnail=是否保存缩览图预览。在 Macintosh“打开”对话框中可以看到。

		$$$/Prefs/ToolTip/MajorGridSpacing=主网格线的间距

		$$$/Prefs/ToolTip/MaximizePSDCompatibility=在 PSD 文件中包含复合数据 (开)^r或在保存为 PSD 时打开对话框 (关)

		$$$/Prefs/ToolTip/MaximumHistoryItems=保留在历史记录调板中的最大历史记录状态数

		$$$/Prefs/ToolTip/PicaSize=派卡大小定义

		$$$/Prefs/ToolTip/Picker=使用哪种拾色器

		$$$/Prefs/ToolTip/PixelDoubling=移动数据时是否使用较快但降低分辨率的显示

		$$$/Prefs/ToolTip/PreciseOtherCursor=使用工具的十字线光标

		$$$/Prefs/ToolTip/PrecisePaintCursor=绘制时使用十字线光标

		$$$/Prefs/ToolTip/PrintKeys=打印命令的快捷键

		$$$/Prefs/ToolTip/RAMUsed/Win=分配给 Photoshop 的内存数量

		$$$/Prefs/ToolTip/RecentFileListCount=保留在“最近打开文件”菜单上的文件数

		$$$/Prefs/ToolTip/RedoKey=此键用于重做/还原

		$$$/Prefs/ToolTip/ReiszeWindowsOnZoom=通过键盘缩放时文档窗口是否调整大小

		$$$/Prefs/ToolTip/ResetAllTools=将所有工具复位到其默认选项配置

		$$$/Prefs/ToolTip/ResetWarnings=所有通过“不再显示”隐藏的警告对话框均将重现

		$$$/Prefs/ToolTip/RulerUnits=标尺单位

		$$$/Prefs/ToolTip/SavePaletteLocations=是否保存并恢复调板位置

		$$$/Prefs/ToolTip/SelectScratch/Mac=选取暂存卷

		$$$/Prefs/ToolTip/SelectScratch/Win=选取暂存盘

		$$$/Prefs/ToolTip/ShortPANTONENames=在自定拾色器中是否使用简略 PANTONE 颜色名

		$$$/Prefs/ToolTip/ShowCJKFeatures=在字符和段落调板中是否显示中文、日文和朝鲜语文字选项

		$$$/Prefs/ToolTip/ShowEnglishFontNames=是否用其罗马名称显示非罗马字体

		$$$/Prefs/ToolTip/ShowNumber=显示切片的数量和标记

		$$$/Prefs/ToolTip/ShowToolTips=是否显示控件和工具的“工具提示”

		$$$/Prefs/ToolTip/StandardOtherCursor=工具使用图标光标

		$$$/Prefs/ToolTip/StandardPaintCursor=绘画时使用图标光标

		$$$/Prefs/ToolTip/TextSmartQuotes=在类型工具中是否自动替换左边和右边的引用标记

		$$$/Prefs/ToolTip/TypeUnits=文字单位

		$$$/Prefs/ToolTip/UseCacheForHistograms=是否为直方图使用取样数据高速缓存。较快但不够准确。

		$$$/Prefs/ToolTip/UseShiftKeyForToolSwitch=当在编组工具之间切换时是否需要 Shift 键

		$$$/Prefs/ToolTip/VideoAlpha=是否用视频硬件预览支持来预览透明效果

		$$$/Prefs/ToolTip/Webdav/CheckoutOptions=打开管理文件时校验输出

		$$$/Prefs/ToolTip/Webdav/UpdateOptions=在打开一个管理文件时进行更新

		$$$/Prefs/ToolTip/Webdav/WebdavFunctionality=启用工作组的功能

		$$$/Prefs/ToolTip/Webdav/WebdavOpenOptions=打开管理文件时工作组的选项

		$$$/Prefs/ToolTip/WindowsThumbnail=是否保存 Windows 缩览图预览。在 Windows“打开”对话框中可见。

		$$$/Prefs/TopLevel/ClusterLabel=预置

		$$$/Prefs/TransGamut/Gamut/Color=颜色:

		$$$/Prefs/TransGamut/Gamut/Opacity=不透明度(&O):

		$$$/Prefs/TransGamut/Trans/ClusterLabel=透明区域设置

		$$$/Prefs/TransGamut/Trans/GamutWarning=色域警告

		$$$/Prefs/TransGamut/Trans/UseVideoAlpha=使用视频 Alpha(要求硬件支持)(&V)  

		$$$/Prefs/UnitRulers/NewDocPresets/Print=设置新建文档默认的打印分辩率

		$$$/Prefs/UnitRulers/NewDocPresets/Screen=设置新建文档默认的屏幕分辩率

		$$$/Prefs/UnitRulers/NewDocPresets=设置新建文档默认的打印和屏幕分辩率

		$$$/Prefs/UnitRulers/NewDocPresetsPrintResolution=打印分辩率:

		$$$/Prefs/UnitRulers/NewDocPresetsResolution=新建文档默认分辩率

		$$$/Prefs/UnitRulers/NewDocPresetsScreenResolution=屏幕分辩率:

		$$$/Prefs/UnitRulers/Ruler/ClusterLabel=单位

		$$$/Prefs/UnitRulers/Ruler/ColumnSize=列尺寸

		$$$/Prefs/UnitRulers/Ruler/PointPicaSize=点/派卡大小

		$$$/Prefs/UnitRulers/Ruler/PostcriptPoints=PostScript(72 点/英寸)(&O)  

		$$$/Prefs/UnitRulers/Ruler/RulerLabel=标尺

		$$$/Prefs/UnitRulers/Ruler/TraditionalPoints=传统(72.27 点/英寸)(&D)

		$$$/Prefs/UnitRulers/Units/Gutter=订口(&T):

		$$$/Prefs/UnitRulers/Units/Width=宽度(&W):

		$$$/PreviewMaskName=蒙版

		$$$/Print/Cluster/PrintSpace=打印间距

		$$$/Print/Cluster/SourceSpace=源空间

		$$$/Print/Doc_N_Plate_M=^0(^1)

		$$$/Print/EncodingMenu/ASCII=ASCII

		$$$/Print/EncodingMenu/Binary=二进制

		$$$/Print/EncodingMenu/JPEG=JPEG

		$$$/Print/Radio/Mac/Document=文档: ^0

		$$$/Print/Radio/Mac/ProofSetup=校样设置: ^0

		$$$/Print/Radio/Win/Document=文档(&D): ^0

		$$$/Print/Radio/Win/HardProof=校样设置(&R): ^0

		$$$/Print/Source/Bitmap=位图

		$$$/Print/Source/Duotone=双色调

		$$$/Print/Source/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Print/Source/None=无

		$$$/Print/Source/Untagged=未标记的

		$$$/Print/Source/UntaggedCMYK=未标记的 CMYK

		$$$/Print/Source/UntaggedGray=未标记的灰色

		$$$/Print/Source/UntaggedRGB=未标记的 RGB

		$$$/Print/Warning=某些页面设置无法记录到动作中，将使用动作回放时的有效默认值。

		$$$/PrintDialog/PrintSpace/LabColor=Lab 颜色

		$$$/PrintDialog/PrintSpace/PostscriptColor=PostScript 色彩管理

		$$$/PrintDialog/PrintSpace/PrinterColor=打印机色彩管理

		$$$/PrintDialog/PrintSpace/SameAsSource=保存为源

		$$$/PrintDialog/PrintSpace/Separations=分色

		$$$/PrintOptions/ToolTip/CenterImage=图象居中页面

		$$$/PrintOptions/ToolTip/Document=使用文档配置文件(普通打印)

		$$$/PrintOptions/ToolTip/EmulsionDown=水平翻转图象

		$$$/PrintOptions/ToolTip/Encoding=选取发往打印机的数据编码

		$$$/PrintOptions/ToolTip/Height=设置打印高度

		$$$/PrintOptions/ToolTip/IncludeVectorData=以打印机最高分辨率打印形状和矢量蒙版

		$$$/PrintOptions/ToolTip/Left=设置距左边的距离

		$$$/PrintOptions/ToolTip/Negative=反相图象颜色

		$$$/PrintOptions/ToolTip/PrintIntent=为目标打印机选取渲染意图

		$$$/PrintOptions/ToolTip/PrintProfile=为目标打印机选取配置文件

		$$$/PrintOptions/ToolTip/PrintSelectedArea=只打印文档选区

		$$$/PrintOptions/ToolTip/Proof=使用校样设置配置文件(打印校样)

		$$$/PrintOptions/ToolTip/Scale=设置特定百分比

		$$$/PrintOptions/ToolTip/ScaledSize=缩放“图象大小”对话框中指定的文档大小

		$$$/PrintOptions/ToolTip/ScaletoFitMedia=选取缩放图象以适合页面

		$$$/PrintOptions/ToolTip/ShowBoundingBox=在图象周围显示定界矩形

		$$$/PrintOptions/ToolTip/Top=设置距顶端的距离

		$$$/PrintOptions/ToolTip/Width=设置打印宽度

		$$$/Private/AdobePlugin/Shared/WindowsComboboxInset=6

		$$$/Private/ConstructRecentFiles/MacMenuItem=^2

		$$$/Private/ConstructRecentFiles/WinAccell=&

		$$$/Private/ConstructRecentFiles/WinMenuItem=^0^1 ^2

		$$$/Private/DeleteChannelName=Delete Me

		$$$/private/FileTypePopup/Batch/LogFileName/Untitled=未标题

		$$$/private/FileTypePopup/Batch/LogFileName/Untitled=未命名

		$$$/private/FileTypePopup/Droplet/LogFileName/Untitled=未标题

		$$$/private/FileTypePopup/Droplet/LogFileName/Untitled=未命名

		$$$/private/FileTypePopup/Droplet/SaveInFile/Untitled=未命名

		$$$/private/FileTypePopup/Droplet/SaveInFileName/Untitled=未标题

		$$$/private/PaletteCentering=1

		$$$/private/region=52

		$$$/Private/WinPluginClass/ClassName/ComboBox=

		$$$/ProfileMismatch/Convert=将文档的颜色转换到工作空间

		$$$/ProfileMismatch/DiscardEmbedded=扔掉嵌入的配置文件(不进行色彩管理)

		$$$/ProfileMismatch/Embedded=嵌入的:

		$$$/ProfileMismatch/MessageBase=文档中嵌入的颜色配置文件不匹配当前的 ^0 工作空间。

		$$$/ProfileMismatch/MessageConvert=文档的颜色将转换到工作空间。

		$$$/ProfileMismatch/MessageDiscard=当前的 ^1 色彩管理方案将丢弃与此工作空间不匹配的配置文件。

		$$$/ProfileMismatch/MessagePreserve=嵌入的配置文件将替代工作空间。

		$$$/ProfileMismatch/PreserveEmbedded=使用嵌入配置文件(代替工作空间)

		$$$/ProfileMismatch/Proceed=如何继续?

		$$$/ProfileMismatch/Working=处理:

		$$$/ProfileName/ImageGrayscale=图象灰度

		$$$/ProfileName/ImageRGB=图象 RGB

		$$$/ProfileName/LabColor=Lab 颜色

		$$$/Progress/Acquire/Progress=输入:^0

		$$$/Progress/Cancel=取消

		$$$/Progress/ConvertToBackground=转换为背景

		$$$/Progress/DeferredProcessing/Title=处理延迟任务

		$$$/Progress/DragIntoView=拖移

		$$$/Progress/Export/Progress=输出:^0

		$$$/Progress/Filter/Progress=滤镜:^0

		$$$/Progress/FindingProfiles=正在查找配置文件

		$$$/Progress/FlipHorizontal=水平翻转

		$$$/Progress/FlipVertical=垂直翻转

		$$$/Progress/GeneratingComposite=生成完整的分辩率复合数据

		$$$/Progress/Gradient=渐变工具

		$$$/Progress/IndexConversion/Flattening=拼合图层

		$$$/Progress/IndexConversion/Merging=Merging Layers

		$$$/Progress/Indexed/ConvertToIndexed=转换为索引颜色

		$$$/Progress/Indexed/Histogram=检查图象

		$$$/Progress/Indexed/MasterHistogram=检查打开的 RGB 图象

		$$$/Progress/InvertingChannel=反相通道

		$$$/Progress/InvertingMask=反相快速蒙版

		$$$/Progress/LoadColorBook=载入颜色

		$$$/Progress/MergeDown=向下合并

		$$$/Progress/MergeGroup=合并组

		$$$/Progress/MergeLayerSet=合并图层组

		$$$/Progress/MergeLinked=合并链接图层

		$$$/Progress/MergeVisible=合并可见图层

		$$$/Progress/MergingLayers=合并图层

		$$$/Progress/Paste=粘贴

		$$$/Progress/PlugIn=^0

		$$$/Progress/RasterizingLayer=正在象素化图层

		$$$/Progress/Rendering=渲染

		$$$/Progress/RenderLayer=正在象素化文件

		$$$/Progress/Rotate=旋转

		$$$/Progress/Stop=停止

		$$$/Progress/Stroke=描边

		$$$/Progress/Title=进程

		$$$/Progress/Type/Menu=构建字体菜单

		$$$/Progress/Type=渲染文字

		$$$/Progress/UImageDocument/RGBToIndexed=将 RGB 转换为索引颜色

		$$$/PromptForColorSettings=Photoshop 7.0 的颜色设置将使用默认设置进行配置。^r^r现在是否要自定自己的颜色设置?

		$$$/ProofSetup/NickName/Black=黑色

		$$$/ProofSetup/NickName/CMY=CMY

		$$$/ProofSetup/NickName/CMYK=CMYK

		$$$/ProofSetup/NickName/Cyan=青色

		$$$/ProofSetup/NickName/Ink=油墨黑

		$$$/ProofSetup/NickName/Macintosh=Macintosh

		$$$/ProofSetup/NickName/Magenta=洋红

		$$$/ProofSetup/NickName/Monitor=显示器

		$$$/ProofSetup/NickName/Paper=纸白

		$$$/ProofSetup/NickName/Preview=预览

		$$$/ProofSetup/NickName/Windows=Windows

		$$$/ProofSetup/NickName/Yellow=黄色

		$$$/ProofSetup/NotValid=校样设置文件包含本系统中运行的此版 Photodhop 所不支持的设置。这些不支持的设置将复位成默认值。

		$$$/ProofSetup/Save/Prompt=将校样设置保存于:

		$$$/ProofSetup/SaveAsName/WorkingCMYK=处理 CMYK

		$$$/PSFileFormat/ReadingPartN=读取第 ^0 部分

		$$$/QuickEdit/IDS_MSGREADONLY/ReadOnlyAlertr=文件“%s”为只读文件。将不能保存任何更改。要继续吗?

		$$$/QuickEdit/IDS_PSHELPFILE/photoshphlp=^Lphotoshp.hlp

		$$$/QuickEdit/IDS_PSINIENTRY/PhotoshopDirectory=Photoshop 目录

		$$$/QuickEdit/IDS_PSSECTION/Photoshop=Photoshop

		$$$/QuickEdit/IDS_QUICKTITLE/QuickEditImport=快速编辑输入

		$$$/QuickEdit/IDS_TITLE/QuickEdit=快速编辑

		$$$/QuickEdit/String1001/=^1

		$$$/QuickEdit/String1003/=^1

		$$$/QuickEdit/String1202/=^1

		$$$/QuickEdit/String1301/=^1 列

		$$$/QuickEdit/String1302/=^1 行

		$$$/QuickEdit/String1303/=^1 列

		$$$/QuickEdit/String1304/=^1 行

		$$$/QuickEdit/String1501/=Photoshop 快速编辑预置

		$$$/QuickEditAcquire/DialogName/AboutQuickEditAcquire=关于 Adobe^R Photoshop^R 快速编辑取入

		$$$/QuickEditAcquire/Static/Line1=Adobe^R Photoshop^R 快速编辑取入 6.0.0

		$$$/QuickEditAcquire/Static/Line2=^C 1995-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/QuickEditExport/DialogName/AboutQuickEditExport=关于 Adobe^R Photoshop^R 快速编辑输出

		$$$/QuickEditExport/Static/Line1=Adobe^R Photoshop^R 快速编辑输出 6.0.0

		$$$/QuickEditExport/Static/Line2=^C 1995-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/QuickMask/AlphaOptionsName=快速蒙版

		$$$/Quitting=退出

		$$$/RadialBlur/16000/AboutText=径向模糊  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供。^n^n一种 Adobe Photoshop^R 增效滤镜，可径向模糊图象

		$$$/RadialBlur/DialogName/AboutRadialBlur=关于径向模糊

		$$$/RadialBlur/IDS_TITLE/RadialBlurTitle=径向模糊

		$$$/RadialBlur/Static/Line1=径向模糊 6.0.0

		$$$/RadialBlur/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/RadialBlur/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/RadialBlur/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 增效滤镜，用于放射状地模糊图象

		$$$/RadialBlur/String1000/RadialBlurIntName=径向模糊

		$$$/RawFormatDialog/Describe_N=描述“^0”:

		$$$/RawFormatDialog/N_Bytes=(^0 字节)

		$$$/RecoveryStrings/Chooser=使用“选配器”选择打印机并再试。

		$$$/RecoveryStrings/CloseWindows=尝试关闭一些窗口并再试。

		$$$/RecoveryStrings/ContactDeveloper=请与开发商联系。

		$$$/RecoveryStrings/GetInfoUnlock=在 Finder 中使用“简介”命令解锁文件。

		$$$/RecoveryStrings/UseDifferentName=使用不同的名称保存，或关闭文档并再试。

		$$$/Rectangle/ToolTips/FromCenter=从中心绘制矩形

		$$$/RectangleTool/Help/Alt=从中心绘制矩形。

		$$$/RectangleTool/Help/Base=点按并拖移可绘制矩形。要用其他选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/RectangleTool/Help/Shift=限制矩形为方形增量。

		$$$/RectangleTool/Help/ShiftAlt=从中心绘制方形。

		$$$/RectangleTool/OptionsTitle=矩形选项

		$$$/RectangleTool/Shortcut=U

		$$$/RectangleTool/Title=矩形工具

		$$$/RectangleTool/ToolTips/AntiAlias=在边缘填充部分象素

		$$$/ReductionString=1:^0

		$$$/Registration/anunknownuser=未知的用户

		$$$/registration/splashScreenText=大: ^0  平均:^1  数量:^2  规格:^3k  最大:^4k

		$$$/ReplaceColor/Save/Prompt=将颜色替换设置保存在:

		$$$/ResolutionStrings/ppcm/P=^0 象素/厘米

		$$$/ResolutionStrings/ppcm/S=^0 象素/厘米

		$$$/ResolutionStrings/ppi/P=^0 象素/英寸

		$$$/ResolutionStrings/ppi/S=^0 象素/英寸

		$$$/ResolutionStrings/Unknown/P=^0

		$$$/ResolutionStrings/Unknown/S=^0

		$$$/Reticulation/16000/Reticulation=网状

		$$$/Reticulation/16002/BlackLevel=黑色色阶

		$$$/Reticulation/16002/ForegroundLevel=前景色阶

		$$$/Reticulation/16003/BackgroundLevel=背景色阶

		$$$/Reticulation/16003/WhiteLevel=白色色阶

		$$$/Reticulation/EffectName=网状...

		$$$/Ripple/16000/AboutText=波纹  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供。^n^n一种具有快捷效果的 Adobe Photoshop^R 增效滤镜模块。

		$$$/Ripple/DialogName/AboutRipple=关于波纹

		$$$/Ripple/Static/Line1=波纹 6.0.0

		$$$/Ripple/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Ripple/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Ripple/Static/Line4=一种具有快捷效果的 Adobe^R Photoshop^R 增效滤镜模块。

		$$$/Ripple/String1000/RippleIntName=波纹

		$$$/Ripple/String1000/Small=小

		$$$/Ripple/String1002/Medium=中

		$$$/Ripple/String1003/Large=大

		$$$/RLA/DialogName/AboutRLA=关于WaveFront RLA 文件格式

		$$$/RLA/Static/Line1=WaveFront RLA 文件格式 6.0.0

		$$$/RLA/Static/Line2=^C 1998-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/RLA/Static/Line3=支持 WaveFront RLA 文件。

		$$$/RoughPastels/16000/RoughPastels=粗糙蜡笔

		$$$/RoughPastels/16001/StrokeLength=线条长度

		$$$/RoughPastels/16002/StrokeDetail=线条细节

		$$$/RoughPastels/16003/TextureControls=纹理控制...

		$$$/RoughPastels/204/TextureControls=

		$$$/RoughPastels/EffectName=粗糙蜡笔...

		$$$/RoundedRectangleTool/Help/Alt=从中心绘制圆角矩形。

		$$$/RoundedRectangleTool/Help/Base=点按并拖移可绘制圆角矩形。要用其他选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/RoundedRectangleTool/Help/Shift=限制圆角矩形为方形。

		$$$/RoundedRectangleTool/Help/ShiftAlt=从中心绘制圆角方形。

		$$$/RoundedRectangleTool/OptionsTitle=圆角矩形选项

		$$$/RoundedRectangleTool/Title=圆角矩形工具

		$$$/RoundedRectangleTool/ToolTips/AntiAlias=平滑拐角

		$$$/RoundedRectangleTool/ToolTips/Radius=设置圆角的半径

		$$$/RoundedRectangleToolOptions/Radius=半径: 

		$$$/SamplePatch/PickPrompt=选择目标颜色:

		$$$/SatinTemplate=“^0”的光泽

		$$$/Save=保存

		$$$/SaveAs/Converting=转换颜色

		$$$/SaveCopy/Copy= 拷贝

		$$$/SaveCopyIn=将副本保存在:

		$$$/SaveDialog/Mac/EmbedProfile=嵌入颜色配置文件

		$$$/SaveDialog/Mac/LabeledEmbedProfile=嵌入颜色配置文件: ^0

		$$$/SaveDialog/Mac/LabeledUseProofSetup=使用校样设置: ^0

		$$$/SaveDialog/Mac/UseProofSetup=使用校样设置

		$$$/SaveDialog/Win/LabeledEmbedProfile=ICC 配置文件(&C): ^0

		$$$/SaveDialog/Win/LabeledUseProofSetup=使用校样设置: ^0

		$$$/SaveDialog/Win/UseProofSetup=使用校样设置

		$$$/SaveDocumentAs=将本文档保存为:

		$$$/SaveFile/Title/ReplaceBrushes=替换

		$$$/SaveFile/Title/ReplaceCommands=替换

		$$$/SaveFile/Title/ReplaceSwatches=替换

		$$$/SaveSelectionDialog/NewChannel=新通道

		$$$/SaveSelectionDialog/ReplaceChannel=替换通道

		$$$/ScaleEffects/Preview=预览(&V)

		$$$/ScaleEffects/Scale=缩放(&S):

		$$$/ScratchDisks/None=无

		$$$/ScratchDisks/Startup=启动

		$$$/Screen/Save/Prompt/P=将半调网屏保存在:

		$$$/Screens/Save/Prompt/S=将半调网屏保存在:

		$$$/Select/Border=边界

		$$$/Select/Canvas=选择画布

		$$$/Select/Contract=收缩

		$$$/Select/Expand=扩展

		$$$/Select/Feather=羽化

		$$$/Select/Grow=扩大选取

		$$$/Select/Inverse=选择反选

		$$$/Select/LoadSelection=载入选区

		$$$/Select/Save=保存选区

		$$$/Select/Similar=选取相似

		$$$/Select/Smooth=平滑

		$$$/Selection=浮动的选区

		$$$/SelectionMode/Add=添加到选区

		$$$/SelectionMode/Intersect=与选区交叉

		$$$/SelectionMode/Replace=新选区

		$$$/SelectionMode/Subtract=从选区减去

		$$$/SelectiveColor/Save/Prompt=将选择颜色设置保存于:

		$$$/SelectTools/ToolTips/AntialiasCheck=平滑边缘转换

		$$$/SelectTools/ToolTips/FeatherEdit=软化选区的边

		$$$/SelectTools/ToolTips/Height=设置选区高度

		$$$/SelectTools/ToolTips/Width=设置选区宽度

		$$$/SepSetup/Name/Custom=自定

		$$$/SepSetup/Name/GCR=GCR, ^0

		$$$/SepSetup/Name/UCR=UCR, ^0%

		$$$/ShapePane/Antialias=消除锯齿(&L)

		$$$/ShapePane/ContourLabel=等高线:

		$$$/ShapePane/Elementspane/Elements=图素

		$$$/ShapePane/Range=范围(&R):

		$$$/Shapes/PasteCommand=粘贴形状

		$$$/ShapeToolOptions/FixedSizeLabel=固定大小

		$$$/ShapeToolOptions/HeightLabel=H:

		$$$/ShapeToolOptions/ProportionaLabel=比例

		$$$/ShapeToolOptions/Radius=半径:

		$$$/ShapeToolOptions/Square=方形

		$$$/ShapeToolOptions/ToolTips/FixedSize=限制宽度和/或高度

		$$$/ShapeToolOptions/ToolTips/Proportional=限制比例

		$$$/ShapeToolOptions/ToolTips/Square=限制为绘制方形

		$$$/ShapeToolOptions/ToolTips/Unconstrained=无大小限制

		$$$/ShapeToolOptions/Unconstrained=不受限制

		$$$/ShapeToolOptions/WidthLabel=W:

		$$$/SharpenTool/Help/Alt=点按并拖移以锐化想要的区域。

		$$$/SharpenTool/Help/Base=点按并拖移以锐化想要的区域。 要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/SharpenTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向锐化想要的区域。

		$$$/SharpenTool/OptionsTitle=锐化选项

		$$$/SharpenTool/Shortcut=R

		$$$/SharpenTool/Title=锐化工具

		$$$/Shear/16000/AboutText=切变  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供。^n^n一种执行齿状切变的增效滤镜。

		$$$/Shear/DialogName/AboutShear=关于切变

		$$$/Shear/IDS_POINTS/NoMorePoints=无法插入更多点。

		$$$/Shear/IDS_TITLE/ShearTitle=切变

		$$$/Shear/Static/Line1=切变 6.0.0

		$$$/Shear/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Shear/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Shear/Static/Line4=一种执行齿状切变的增效滤镜。

		$$$/Shear/String1000/ShearIntName=切变

		$$$/SheetFX/Profile/DefaultName=默认值

		$$$/SheetMask_N=^0透明区域

		$$$/ShowHideOptions/AlwaysShow/Title=包含:

		$$$/ShowHideOptions/Title=显示额外选项

		$$$/SliceOp/BringForward=前移一层

		$$$/SliceOp/BringToFront=置为顶层

		$$$/SliceOp/SendBackward=后移一层

		$$$/SliceOp/SendToBack=置为底层

		$$$/SliceOptions/Item/TargetCaption=目标:

		$$$/SliceOptions/Title=切片选项

		$$$/SliceOptions/ToolTip/AltTag=指定浏览器交替的文本

		$$$/SliceOptions/ToolTip/Color=指定切片的背景颜色

		$$$/SliceOptions/ToolTip/Name=切片的名称

		$$$/SliceOptions/ToolTip/MessageText=出现在浏览器状态栏的内容

		$$$/SliceOptions/ToolTip/Height=指定切片的高度

		$$$/SliceOptions/ToolTip/SliceType=切片的类型

		$$$/SliceOptions/ToolTip/Target=指定 URL 载入时的框架

		$$$/SliceOptions/ToolTip/TextInCell=在表格单元中显示文本和 HTML 代码

		$$$/SliceOptions/ToolTip/URL=指定切片在浏览器中单击链接的 URL

		$$$/SliceOptions/ToolTip/Width=指定切片的宽度

		$$$/SliceOptions/ToolTip/X=指定切片左边的 X 轴坐标

		$$$/SliceOptions/ToolTip/Y=指定切片左边的 Y 轴坐标

		$$$/SliceSelectTool/OptionsTitle=切片选取工具选项

		$$$/SliceSelectTool/Shortcut=K

		$$$/SliceSelectTool/StatusString=切片选取工具

		$$$/SliceSelectTool/Title=切片选取工具

		$$$/SliceSelectTool/ToolTip=切片选取工具(K)

		$$$/SliceSelectToolOptions/Tooltip/Options=为当前切片设置选项

		$$$/SliceSelectToolOptions/Tooltip/Promote=将一个自动切片转为用户切片

		$$$/SliceTool/OptionsTitle=切片工具选项

		$$$/SliceTool/Shortcut=K

		$$$/SliceTool/StatusString=切片工具

		$$$/SliceTool/Title=切片工具

		$$$/SliceTool/ToolTip=切片工具(K)

		$$$/SliceToolOptions/ToolTip/Height=设置切片高度

		$$$/SliceToolOptions/ToolTip/LineColor=设置切片的线条颜色

		$$$/SliceToolOptions/ToolTip/ShowNumber=显示切片编号和标记

		$$$/SliceToolOptions/Tooltip/SlicesFromGuides=从辅助线创建切片

		$$$/SliceToolOptions/ToolTip/Style=设置切片工具的绘制方式

		$$$/SliceToolOptions/ToolTip/Width=设置切片宽度

		$$$/SmartBlur/DialogName/AboutSmartBlur=关于智能模糊

		$$$/SmartBlur/Static/Line1=特殊模糊 6.0.0

		$$$/SmartBlur/Static/Line2=^C 1989-2000 Adobe Systems Inc. 版权所有。

		$$$/SmartBlur/Static/Line3=一种增效滤镜，用于

		$$$/SmartBlur/Static/Line4=做保留边缘效果的平滑处理。

		$$$/SmartBlur/String1000/PluginName=特殊模糊

		$$$/SmartBlur/String16000/AboutBoxText=特殊模糊  版本 %s^n^n^C 1995-96 Adobe Systems Incorporated^n^n一种实现边缘保留平滑的增效滤镜。

		$$$/SmartBlur/String2002/EdgeOnly=边缘优先

		$$$/SmartBlur/String2003/OverlayEdge=叠加边缘

		$$$/SmudgeStick/16000/SmudgeStick=涂抹棒

		$$$/SmudgeStick/16001/StrokeLength=线条长度

		$$$/SmudgeStick/16002/HighlightArea=高光区域

		$$$/SmudgeStick/EffectName=涂抹棒...

		$$$/SmudgeTool/Help/Alt=点按并拖移以用前景色涂抹。

		$$$/SmudgeTool/Help/Base=点按并拖移以涂抹想要的区域。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/SmudgeTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向涂抹。

		$$$/SmudgeTool/Help/ShiftAlt=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向用前景色涂抹。

		$$$/SmudgeTool/OptionsTitle=涂抹选项

		$$$/SmudgeTool/Shortcut=R

		$$$/SmudgeTool/Title=涂抹工具

		$$$/Solarize/1600/AboutText=曝光过度  版本 %s^n^n^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供。^n^n一种 Adobe Photoshop^R 滤镜，可创建 Sabattier 效果。

		$$$/Solarize/DialogName/AboutSolarize=关于曝光过度

		$$$/Solarize/Static/Line1=曝光过度 6.0.0

		$$$/Solarize/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Solarize/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Solarize/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 滤镜，用于创建 Sabattier 效果。

		$$$/SolidColorContentGenerator/EditPrompt=拾取实色:

		$$$/SoundAnnotTool/Help/AllButBase=点按图象可创建语音注释。

		$$$/SoundAnnotTool/Help/Base=点按图象可创建语音注释。要用其他选项，使用 Ctrl 键。

		$$$/SoundAnnotTool/OptionsTitle=语音注释工具选项

		$$$/SoundAnnotTool/Shortcut=N

		$$$/SoundAnnotTool/StatusString=语音注释工具

		$$$/SoundAnnotTool/Title=语音注释工具

		$$$/SoundAnnotTool/ToolTip=语音注释工具 (N)

		$$$/SoundTool/ClearAll=清除全部

		$$$/Spatter/EffectName=喷溅...

		$$$/Spatter/String201/PluginName=喷溅

		$$$/Spatter/String202/PluginName=喷色半径

		$$$/Spherize/16000/AboutText=球面化 版本 %s^n^n^C 1990-99 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供。^n^n一种巧妙的增效滤镜模块，可用于 Adobe Photoshop^R。

		$$$/Spherize/DialogName/AboutSpherize=关于球面化

		$$$/Spherize/Static/Line1=球面化 6.0.0

		$$$/Spherize/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Spherize/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Spherize/Static/Line4=一种滤镜，消除从视频捕捉到的图象中的隔行场

		$$$/Spherize/String1000/SpherizeIntName=球面化

		$$$/Spherize/String1001/Normal=正常

		$$$/Spherize/String1002/HorizontalOnly=水平优先

		$$$/Spherize/String1003/VerticalOnly=垂直优先

		$$$/Splash/AddingExtension=正在添加扩展名...^0

		$$$/Splash/AddingLibrary=正在添加库...^0

		$$$/Splash/BuildingConversionTables=正在构建颜色转换表...

		$$$/Splash/BuildingMenus=正在构建菜单...

		$$$/Splash/DBCS_Thank_You_ForPlaying=特别感谢我们忠实的用户。^r^r^r^r^r^r^r

		$$$/Splash/FindingColorProfiles=正在查找颜色配置文件...

		$$$/Splash/FindingSystemProfiles=正在查找系统配置文件...

		$$$/Splash/Initializing=正在初始化...

		$$$/Splash/InitializingACE=正在初始化 ACE...

		$$$/Splash/InitializingAGM=正在初始化 AGM...

		$$$/Splash/InitializingColorPrefs=正在初始化颜色预设...

		$$$/Splash/InitializingCoolType=正在读取字体...

		$$$/Splash/InitializingICC=正在初始化 ICC 引擎...

		$$$/Splash/InitializingMenus=正在初始化菜单...

		$$$/Splash/InitializingPalettes=正在初始化调板...

		$$$/Splash/InitializingSuitePea=正在初始化附件...

		$$$/Splash/InitializingTools=正在初始化工具...

		$$$/Splash/InitializingTwain=正在构建 TWAIN 菜单项目...

		$$$/Splash/InitializingVM=正在检测内存...

		$$$/Splash/LicensedTo=许可给:

		$$$/Splash/LoadingBrushes=正在载入画笔...

		$$$/Splash/LookingForPrefs=正在查找预置...

		$$$/Splash/ReadingBrushes=正在读取画笔...

		$$$/Splash/ReadingColorSettings=正在读取颜色设置...

		$$$/Splash/ReadingContours=正在读取等高线...

		$$$/Splash/ReadingCustomShapes=正在读取自定形状...

		$$$/Splash/ReadingGradients=正在读取渐变...

		$$$/Splash/ReadingPatterns=正在读取图案...

		$$$/Splash/ReadingPrefs=正在读取预置...

		$$$/Splash/ReadingPrefsObjectID=信息:读取预置对象标识号“^0”

		$$$/Splash/ReadingStyles=正在读取样式...

		$$$/Splash/ReadingSwatches=正在读取色板...

		$$$/Splash/ReadingToolPrefs=正在读取工具预置...

		$$$/Splash/ScanningForPlugIns/NameAppended=正在扫描增效工具...^0

		$$$/Splash/ScanningForPlugIns=正在扫描增效工具...

		$$$/Splash/ScanningForPresets=正在扫描预置...

		$$$/Splash/StartingUpPlugIns=正在启动增效工具...^0

		$$$/Splash/Thank_N_ForPlaying=特别感谢我们最忠实的用户^0。^r^r^r^r^r^r^r

		$$$/Splash/ThankyouForPlaying=感谢您使用 Adobe Photoshop(R)。^r^r^r^r^r^r^r

		$$$/Splash/WindowsMemoryProblem=因为“启动”卷上没有足够的空间支持 Photoshop 的“暂存盘”和 Windows 的“虚拟内存”。

		$$$/SplashVersion=版本 ^0

		$$$/Spline/BlankName=未命名的等高线

		$$$/Sponge/Desaturate=去色

		$$$/Sponge/EffectName=海绵...

		$$$/Sponge/Saturate=加色

		$$$/Sponge/String201/PluginName=海绵

		$$$/Sponge/String202/BrushSize=画笔大小

		$$$/SpongeTool/Help/Alt=点按并拖移以调整饱和度。

		$$$/SpongeTool/Help/Base=点按并拖移以调整饱和度。要用附加选项，使用 Shift 和 Ctrl 键。

		$$$/SpongeTool/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向调整饱和度。

		$$$/SpongeTool/OptionsTitle=海绵选项

		$$$/SpongeTool/Shortcut=O

		$$$/SpongTool/Title=海绵工具

		$$$/SprayedStrokes/AETE/StrokeDirection=描边方向

		$$$/SprayedStrokes/EffectName=喷色描边...

		$$$/SprayedStrokes/String201/PluginName=喷色描边

		$$$/SprayedStrokes/String202/StrokeLength=线条长度

		$$$/SprayedStrokes/String203/StrokeDirection=描边方向:

		$$$/SprayedStrokes/String204/SprayRadius=喷色半径

		$$$/StainedGlass/EffectName=染色玻璃...

		$$$/StainedGlass/String201/PluginName=染色玻璃

		$$$/StainedGlass/String202/CellSize=单元格大小

		$$$/StainedGlass/String203/BorderThickness=边框粗细

		$$$/StainedGlass/String204/LightIntensity=光照强度

		$$$/Stamp/String201/PluginName=图章

		$$$/StampPickupTool/Help/Alt=点按以设置想要的从中复制的起始位置。

		$$$/StampToolPattern/Help/Alt=点按并拖移以用图案绘画。

		$$$/StampToolPattern/Help/Base=点按并拖移以用图案绘画。要用附加选项，使用 Shift 和 Ctrl 键。

		$$$/StampToolPattern/Help/Shift=点按并拖移以沿限制为水平和垂直方向用图案绘画。

		$$$/StampToolPattern/OptionsTitle=图案图章选项

		$$$/StampToolPattern/Shortcut=S

		$$$/StampToolPattern/Title=图案图章工具

		$$$/StandardFile/NewFolder=新建

		$$$/StandardFileOpenDialog/ButtonTitle/Cancel=取消

		$$$/StandardFileOpenDialog/ButtonTitle/Desktop=桌面

		$$$/StandardFileOpenDialog/ButtonTitle/Eject=推出

		$$$/StandardFileOpenDialog/ButtonTitle/Find=查找...

		$$$/StandardFileOpenDialog/ButtonTitle/FindAgain=再次查找

		$$$/StandardFileOpenDialog/ButtonTitle/Open=打开

		$$$/StandardFileOpenDialog/ButtonTitle/Place=置入

		$$$/StandardFileOpenDialog/ButtonTitle/ShowAllFiles=显示所有文件格式

		$$$/StandardFileOpenDialog/OpenButtonTitle/Place=置入

		$$$/StatusBox/DocSize/Dual=文档:^0/^1

		$$$/StatusBox/DocSize/Single=文档:^0

		$$$/StatusBox/Efficiency/ASync=效率:^0%

		$$$/StatusBox/Efficiency/NonAsync=效率:^0%

		$$$/StatusBox/HorzSize/Item/P=^0 象素^1

		$$$/StatusBox/HorzSize/Item/S=^0 象素^1

		$$$/StatusBox/HorzSize/Label=宽度:

		$$$/StatusBox/LabColor=Lab 颜色

		$$$/StatusBox/ModeSuffix=(^0)

		$$$/StatusBox/NumChannels/Item=^0^1

		$$$/StatusBox/NumChannels/Label=通道:

		$$$/StatusBox/Pyramiding=金字塔:^0%

		$$$/StatusBox/Resolution/Label=分辨率:

		$$$/StatusBox/ScratchSize/Dual=挂网:^0/^1

		$$$/StatusBox/ScratchSize/Single=挂网:^0

		$$$/StatusBox/SizeSuffix=(^0)

		$$$/StatusBox/TileHeight/Item/P=^0 象素

		$$$/StatusBox/TileHeight/Item/S=^0 象素

		$$$/StatusBox/TileHeight/Label=拼贴高度:

		$$$/StatusBox/TilesHigh/Item/P=^0 拼贴

		$$$/StatusBox/TilesHigh/Item/S=^0 拼贴

		$$$/StatusBox/TilesHigh/Label=图象高度:

		$$$/StatusBox/TilesWide/Item/P=^0 拼贴

		$$$/StatusBox/TilesWide/Item/S=^0 拼贴

		$$$/StatusBox/TilesWide/Label=图象宽度:

		$$$/StatusBox/TileWidth/Item/P=^0 象素

		$$$/StatusBox/TileWidth/Item/S=^0 象素

		$$$/StatusBox/TileWidth/Label=拼贴宽度:

		$$$/StatusBox/Timing=^0

		$$$/StatusBox/Untagged=未标记的

		$$$/StatusBox/UntaggedCMYK=未标记的 CMYK

		$$$/StatusBox/UntaggedGray=未标记的灰色

		$$$/StatusBox/UntaggedRGB=未标记的 RGB

		$$$/StatusBox/VertSize/Item/P=^0 象素^1

		$$$/StatusBox/VertSize/Item/S=^0 象素^1

		$$$/StatusBox/VertSize/Label=高度:

		$$$/StatusBox/Windows/SizeSeparator_N_M=^0/^1

		$$$/Styles/BadStyleFile=此样式文件不对或已遭破坏。

		$$$/Styles/BlankName=未命名的样式

		$$$/Styles/CannotAdd=已达到对样式的限制，不能再进行添加。

		$$$/Styles/DefaultStyleName=样式 <<<>>>

		$$$/Styles/StylesPrefsName=Styles.psp

		$$$/Styles/ToolTip/ClickNew=点按可创建新“样式”

		$$$/Styles/ToolTips/ClickFlyout=点按可打开“样式”拾色器

		$$$/StylesListView/Save/Prompt=将样式保存于:

		$$$/StylesPalette/ToolsTip=点按可选择“样式”

		$$$/StylesPanel/Title=样式(&S)

		$$$/StylesPanel/ToolTips/ClearIcon=清除样式

		$$$/StylesPanel/ToolTips/NewIcon=创建新的样式

		$$$/StylesPanel/ToolTips/TrashIcon=删除样式

		$$$/StyleTitleTemplate=样式: ^0

		$$$/StyleTool/TooManyStyles=超过样式的最大数。一个或多个样式不能读取。

		$$$/Sumie/EffectName=烟灰墨...

		$$$/Sumie/String201/PluginName=烟灰墨

		$$$/Sumie/String202/StrokePressure=描边压力

		$$$/Sumie/String202/StrokeWidth=描边宽度

		$$$/SuperStyleIndex/BevelContour=等高线

		$$$/SuperStyleIndex/BevelEmboss=斜面和浮雕

		$$$/SuperStyleIndex/BevelTexture=纹理

		$$$/SuperStyleIndex/BlendingOptions=混合选项:默认

		$$$/SuperStyleIndex/ColorOverlay=颜色叠加

		$$$/SuperStyleIndex/DropShadow=投影

		$$$/SuperStyleIndex/GradientOverlay=渐变叠加

		$$$/SuperStyleIndex/InnerGlow=内发光

		$$$/SuperStyleIndex/InnerShadow=内阴影

		$$$/SuperStyleIndex/OuterGlow=外发光

		$$$/SuperStyleIndex/PatternOverlay=图案叠加

		$$$/SuperStyleIndex/Satin=光泽

		$$$/SuperStyleIndex/Stroke=描边

		$$$/SuperStyleIndex/Styles=样式

		$$$/Swatches/CannotAdd=已达到对色板的限制，不能再进行添加。

		$$$/Swatches/Defaults/Black=黑色

		$$$/Swatches/Defaults/CMYKBlue=CMYK 蓝

		$$$/Swatches/Defaults/CMYKCyan=CMYK 青

		$$$/Swatches/Defaults/CMYKGreen=CMYK 绿

		$$$/Swatches/Defaults/CMYKMagenta=CMYK 洋红

		$$$/Swatches/Defaults/CMYKRed=CMYK 红

		$$$/Swatches/Defaults/CMYKYellow=CMYK 黄

		$$$/Swatches/Defaults/DarkBlue=黑蓝

		$$$/Swatches/Defaults/DarkBlueViolet=黑蓝紫

		$$$/Swatches/Defaults/DarkCoolBrown=黑冷褐

		$$$/Swatches/Defaults/DarkCyan=黑青

		$$$/Swatches/Defaults/DarkCyanBlue=黑青蓝

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerBlue=深黑蓝

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerBlueViolet=深黑蓝紫

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerCoolBrown=深黑冷褐

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerCyan=深黑青

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerCyanBlue=深黑青蓝

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerGreen=深黑绿

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerGreenCyan=深黑绿青

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerMagenta=深黑洋红

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerMagentaRed=深黑洋红红

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerPeaGreen=深黑淡绿

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerRed=深黑红

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerRedOrange=深黑红橙

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerViolet=深黑紫

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerVioletMagenta=深黑紫洋红

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerWarmBrown=深黑暖褐

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerYellow=深黑黄

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerYellowGreen=深黑黄绿

		$$$/Swatches/Defaults/DarkerYellowOrange=深黑黄橙

		$$$/Swatches/Defaults/DarkGreen=黑绿

		$$$/Swatches/Defaults/DarkGreenCyan=黑绿青

		$$$/Swatches/Defaults/DarkMagenta=黑洋红

		$$$/Swatches/Defaults/DarkMagentaRed=黑洋红红

		$$$/Swatches/Defaults/DarkPeaGreen=黑青豆绿

		$$$/Swatches/Defaults/DarkRed=黑红

		$$$/Swatches/Defaults/DarkRedOrange=黑红橙

		$$$/Swatches/Defaults/DarkViolet=黑紫

		$$$/Swatches/Defaults/DarkVioletMagenta=黑紫洋红

		$$$/Swatches/Defaults/DarkWarmBrown=黑暖褐

		$$$/Swatches/Defaults/DarkYellow=黑黄

		$$$/Swatches/Defaults/DarkYellowGreen=黑黄绿

		$$$/Swatches/Defaults/DarkYellowOrange=黑黄橙

		$$$/Swatches/Defaults/Gray10=10% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray15=15% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray20=20% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray25=25% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray30=30% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray35=35% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray40=40% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray45=45% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray50=50% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray55=55% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray60=60% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray65=65% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray70=70% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray75=75% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray80=80% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray85=85% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray90=90% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/Gray95=95% 灰色

		$$$/Swatches/Defaults/LightBlue=浅蓝

		$$$/Swatches/Defaults/LightBlueViolet=浅蓝紫

		$$$/Swatches/Defaults/LightCoolBrown=浅冷褐

		$$$/Swatches/Defaults/LightCyan=浅青

		$$$/Swatches/Defaults/LightCyanBlue=浅青蓝

		$$$/Swatches/Defaults/LightGreen=浅绿

		$$$/Swatches/Defaults/LightGreenCyan=浅绿青

		$$$/Swatches/Defaults/LightMagenta=浅洋红

		$$$/Swatches/Defaults/LightMagentaRed=浅洋红红

		$$$/Swatches/Defaults/LightPeaGreen=浅青豆绿

		$$$/Swatches/Defaults/LightRed=浅红

		$$$/Swatches/Defaults/LightRedOrange=浅红橙

		$$$/Swatches/Defaults/LightViolet=浅紫

		$$$/Swatches/Defaults/LightVioletMagenta=浅紫洋红

		$$$/Swatches/Defaults/LightWarmBrown=浅暖褐

		$$$/Swatches/Defaults/LightYellow=浅黄

		$$$/Swatches/Defaults/LightYellowGreen=浅黄绿

		$$$/Swatches/Defaults/LightYellowOrange=浅黄橙

		$$$/Swatches/Defaults/MediumCoolBrown=中等冷褐

		$$$/Swatches/Defaults/MediumWarmBrown=中等暖褐

		$$$/Swatches/Defaults/PaleCoolBrown=淡冷褐

		$$$/Swatches/Defaults/PaleWarmBrown=淡暖褐

		$$$/Swatches/Defaults/PastelBlue=蜡笔蓝

		$$$/Swatches/Defaults/PastelBlueViolet=蜡笔蓝紫

		$$$/Swatches/Defaults/PastelCyan=蜡笔青

		$$$/Swatches/Defaults/PastelCyanBlue=蜡笔青蓝

		$$$/Swatches/Defaults/PastelGreen=蜡笔绿

		$$$/Swatches/Defaults/PastelGreenCyan=蜡笔绿青

		$$$/Swatches/Defaults/PastelMagenta=蜡笔洋红

		$$$/Swatches/Defaults/PastelMagentaRed=蜡笔洋红红

		$$$/Swatches/Defaults/PastelPeaGreen=蜡笔青豆绿

		$$$/Swatches/Defaults/PastelRed=蜡笔红

		$$$/Swatches/Defaults/PastelRedOrange=蜡笔红橙

		$$$/Swatches/Defaults/PastelViolet=蜡笔紫

		$$$/Swatches/Defaults/PastelVioletMagenta=蜡笔紫洋红

		$$$/Swatches/Defaults/PastelYellow=蜡笔黄

		$$$/Swatches/Defaults/PastelYellowGreen=蜡笔黄绿

		$$$/Swatches/Defaults/PastelYellowOrange=蜡笔黄橙

		$$$/Swatches/Defaults/PureBlue=纯蓝

		$$$/Swatches/Defaults/PureBlueViolet=纯蓝紫

		$$$/Swatches/Defaults/PureCyan=纯青

		$$$/Swatches/Defaults/PureCyanBlue=纯青蓝

		$$$/Swatches/Defaults/PureGreen=纯绿

		$$$/Swatches/Defaults/PureGreenCyan=纯绿青

		$$$/Swatches/Defaults/PureMagenta=纯洋红

		$$$/Swatches/Defaults/PureMagentaRed=纯洋红红

		$$$/Swatches/Defaults/PurePeaGreen=纯青豆绿

		$$$/Swatches/Defaults/PureRed=纯红

		$$$/Swatches/Defaults/PureRedOrange=纯红橙

		$$$/Swatches/Defaults/PureViolet=纯紫

		$$$/Swatches/Defaults/PureVioletMagenta=纯紫洋红

		$$$/Swatches/Defaults/PureYellow=纯黄

		$$$/Swatches/Defaults/PureYellowGreen=纯黄绿

		$$$/Swatches/Defaults/PureYellowOrange=纯黄橙

		$$$/Swatches/Defaults/RGBBlue=RGB 蓝

		$$$/Swatches/Defaults/RGBCyan=RGB 青

		$$$/Swatches/Defaults/RGBGreen=RGB 绿

		$$$/Swatches/Defaults/RGBMagenta=RGB 洋红

		$$$/Swatches/Defaults/RGBRed=RGB 红

		$$$/Swatches/Defaults/RGBYellow=RGB 黄

		$$$/Swatches/Defaults/White=白色

		$$$/Swatches/DefaultSwatchName=色板 <<<>>>

		$$$/Swatches/SwatchesPrefsName=Swatches.psp

		$$$/Swatches/ToolTip/ClickNew=点按可创建新“色板”

		$$$/SwatchesPanel/Title=色板(&W)

		$$$/SwatchesPanel/ToolTips/NewIcon=创建前景色的新色板

		$$$/SwatchesPanel/ToolTips/TrashIcon=删除色板

		$$$/Table/PickColor=选择颜色:

		$$$/Table/PickFirstColor=选择第一种颜色:

		$$$/Table/PickLastColor=选择上次颜色:

		$$$/Table/Save/Prompt=将颜色表保存在:

		$$$/TActionParameter/ConcatStringWithParameterDescriptorNameAndSeparator=^0^1:

		$$$/TActionParameterAlias/ConcatString_N_WithFileNotFound=^0文件或文件夹未找到。

		$$$/TActionParameterAlias/ConcatStringWithPathname=^0^1

		$$$/TActionParameterBoolean/ConcatStringAndWith=与 ^0 

		$$$/TActionParameterBoolean/ConcatStringAndWithout=无 ^0

		$$$/TActionParameterBoolean/False=假

		$$$/TActionParameterBoolean/True=真

		$$$/TActionParameterClass/ConcatStringWithClassDescriptorName=^0^1

		$$$/TActionParameterData/ConcatString_N_WithDataMarker=^0(数据)...

		$$$/TActionParameterEnumeratedList/ConcatListWithCommaWithListItem=^0,^1

		$$$/TActionParameterFloat/ConcatStringWithValue=^0^1

		$$$/TActionParameterInteger/ConcatStringWithValue=^0^1

		$$$/TActionParameterList/ConcatInfoDividerWithItemString=^0^1

		$$$/TActionParameterList/ConcatStringWithInfoDividerWithEllipsis=^0^1^2

		$$$/TActionParameterList/ConcatStringWithListElement=^0^1

		$$$/TActionParameterObject/ClassDescriptor/ConcatStringWithClassDescriptorName=^0^1

		$$$/TActionParameterObject/ClassDescriptor/ConcatStringWithUnknownClassDescriptor=^0 <未知>

		$$$/TActionParameterObject/ClassPointOrClassOffset/ConcatStringWithPointInfo=^0^1

		$$$/TActionParameterObjectList/ClassDescriptor/ConcatStringWithUnknownClassDescriptor=^0 <未知>

		$$$/TActionParameterObjectList/ConcatStringWithClassDescriptorName=^0^1 列表

		$$$/TActionParameterText/ConcatStringWithParameterText=^0“^1”

		$$$/TActionParameterUnitFloat/UnitAngle/ConcatStringWithAngle=^0^1

		$$$/TActionParameterUnitFloat/UnitDensity/ConcatStringWithDensityPerCm=每厘米 ^0^1

		$$$/TActionParameterUnitFloat/UnitDensity/ConcatStringWithDensityPerInch=每英寸 ^0^1

		$$$/TActionParameterUnitFloat/UnitDistance/ConcatStringWithSize=^0^1

		$$$/TActionParameterUnitFloat/UnitPercent/ConcatStringWithPercent=^0^1

		$$$/TagSetup/Converting=转换颜色

		$$$/TagWithProfile/Null=

		$$$/TagWithProfile/Other=其它

		$$$/Targa/DialogName/AboutTarga=关于 Targa 格式

		$$$/Targa/Static/Line1=Targa 格式 6.0.0

		$$$/Targa/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Targa/Static/Line3=一种增效工具图象格式模块，可读取

		$$$/Targa/Static/Line4=写入 TGA、VDA、ICB 和 VST 格式。

		$$$/Targa/String16000/AboutBoxText=Targa 文件格式  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n^n一种增效图象格式模块，可读写 TGA、VDA、ICB 和 VST 格式。

		$$$/Test/TearOffs1=功能 1

		$$$/Test/TearOffs10=编辑文本

		$$$/Test/TearOffs11=check Edit

		$$$/Test/TearOffs2=功能 2

		$$$/Test/TearOffs3=功能 3

		$$$/Test/TearOffs4=功能 4

		$$$/Test/TearOffs5=功能 5

		$$$/Test/TearOffs6=功能 6

		$$$/Test/TearOffs7=功能 7

		$$$/Test/TearOffs8=功能 8

		$$$/TextAnnot/Options/Font=字体:

		$$$/TextAnnot/Options/FontSize/Larger=更大

		$$$/TextAnnot/Options/FontSize/Largest=最大

		$$$/TextAnnot/Options/FontSize/Medium=中

		$$$/TextAnnot/Options/FontSize/Smaller=较小

		$$$/TextAnnot/Options/FontSize/Smallest=最小

		$$$/TextAnnot/Options/Size=大小:

		$$$/TextAnnotTool/Help/AllButBase=在图象上点按并拖移可创建文字注释。

		$$$/TextAnnotTool/Help/Base=在图象上点按并拖移可创建文字注释。使用 Ctrl 键获取其他选项。

		$$$/TextAnnotTool/OptionsTitle=注释工具选项

		$$$/TextAnnotTool/Shortcut=N

		$$$/TextAnnotTool/StatusString=注释工具

		$$$/TextAnnotTool/Title=注释工具

		$$$/TextAnnotTool/ToolTip=注释工具(N)

		$$$/TextCharacterPalette/ToolTips/BaselineShift=设置基线偏移

		$$$/TextCharacterPalette/ToolTips/Color=设置文本颜色

		$$$/TextCharacterPalette/ToolTips/FamilyPopup=设置字体系列

		$$$/TextCharacterPalette/ToolTips/HorizontalScale=水平缩放

		$$$/TextCharacterPalette/ToolTips/KerningPopup=设置两个字符间的字距微调

		$$$/TextCharacterPalette/ToolTips/LeadingPopup=设置行距

		$$$/TextCharacterPalette/ToolTips/SizePopup=设置字体大小

		$$$/TextCharacterPalette/ToolTips/StylePopup=设置字型

		$$$/TextCharacterPalette/ToolTips/TrackingPopup=设置所选字符的字距

		$$$/TextCharacterPalette/ToolTips/Tsume=设置所选字符的比例间距

		$$$/TextCharacterPalette/ToolTips/VerticalScale=垂直缩放

		$$$/TextCharacterPanel/ColorPatchJPrompt=选择文本颜色:

		$$$/TextCharacterPanel/ColorPatchPrompt=选择文本颜色:

		$$$/TextCharacterPanel/Title=字符

		$$$/TextCharacterPanel/ToolTips/AllCaps=全部大写

		$$$/TextCharacterPanel/ToolTips/FakeBold=粗体

		$$$/TextCharacterPanel/ToolTips/FakeItalic=斜体

		$$$/TextCharacterPanel/ToolTips/SmallCaps=小写

		$$$/TextCharacterPanel/ToolTips/Strikethrough=删除线

		$$$/TextCharacterPanel/ToolTips/Subscript=下标

		$$$/TextCharacterPanel/ToolTips/Superscript=上标

		$$$/TextCharacterPanel/ToolTips/Underline=下划线

		$$$/TextOptions/ToolTips/AntiAlias=设置消除锯齿方法

		$$$/TextOptions/ToolTips/Cancel=取消所有当前编辑

		$$$/TextOptions/ToolTips/CenterAlign=居中文本

		$$$/TextOptions/ToolTips/ColorSwatch=设置文本颜色

		$$$/TextOptions/ToolTips/FamilyPopup=设置字体系列

		$$$/TextOptions/ToolTips/LeftAlign=左对齐文本

		$$$/TextOptions/ToolTips/OK=提交所有当前编辑

		$$$/TextOptions/ToolTips/PalettesButton=显示字符和段落调板

		$$$/TextOptions/ToolTips/RightAlign=右对齐文本

		$$$/TextOptions/ToolTips/SizePopup=设置字体大小

		$$$/TextOptions/ToolTips/StylePopup=设置字型

		$$$/TextOptions/ToolTips/TextHorizontal=水平取向文本

		$$$/TextOptions/ToolTips/TextModeMask=创建蒙版或选区

		$$$/TextOptions/ToolTips/TextModeRaster=创建文本图层

		$$$/TextOptions/ToolTips/TextVertical=垂直取向文本

		$$$/TextOptions/ToolTips/VerticalBottomAlign=底对齐文本

		$$$/TextOptions/ToolTips/VerticalCenterAlign=居中文本

		$$$/TextOptions/ToolTips/VerticalTopAlign=顶对齐文本

		$$$/TextOptions/ToolTips/WarpText=创建变形文本

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/CenterAlign=居中文本

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/FirstIndent=首行缩进

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/Hyphenation=自动用连字符连接

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/JustAll=全部对齐

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/JustCenter=最后一行居中对齐

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/JustLeft=最后一行左边对齐

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/JustRight=最后一行右边对齐

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/KinsokuShori=选取换行集

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/LeftAlign=左对齐文本

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/LeftIndent=左缩进

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/MojiKumi=选取内部字符间距集

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/RightAlign=右对齐文本

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/RightIndent=右缩进

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/SpaceAfter=段落后添加空格

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/SpaceBefore=段落前添加空格

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/VerticalBottomAlign=底对齐文本

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/VerticalCenterAlign=居中文本

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/VerticalJustAll=全部对齐

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/VerticalJustBottom=最后一行底边对齐

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/VerticalJustCenter=最后一行居中对齐

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/VerticalJustTop=最后一行顶边对齐

		$$$/TextParagraphPalette/ToolTips/VerticalTopAlign=顶对齐文本

		$$$/TextParagraphPanel/Title=段落

		$$$/TextTool/ClearAll=清除全部

		$$$/TextTool/ConvertBoxToPointOverflowWarning=由于待转换的文字对象超出其边界，某些文字在转换过程中将删除。是否继续?

		$$$/TextTool/ConvertBoxToPointWarning=待转换的文字对象含有可能导致转换时版式发生变化的设置。是否继续?

		$$$/TextTool/FinishingLayout=文字文本图层

		$$$/TextureFill/DialogName/AboutTextureFill=关于纹理填充

		$$$/TextureFill/GT_BAD_RLE_ALERT_STRING/CompressDataError=试图读取压缩数据时出现错误。

		$$$/TextureFill/GT_FILE_FORMAT_ALERT_STRING/NotGrayScaleError=对不起，此文件不是灰度 Photoshop 格式文件。

		$$$/TextureFill/GT_FILE_FORMAT_FILTER/FileFormatFilter=*.PSD

		$$$/TextureFill/GT_FILE_FORMAT_STRING/FileFormatString=Photoshop 格式

		$$$/TextureFill/GT_FILE_LOAD_ALERT_STRING/LoadFileError=试图载入文件时出现错误。

		$$$/TextureFill/GT_TILER_TITLE/TilerTitle=纹理填充

		$$$/TextureFill/Static/Line1=纹理填充 6.0.0

		$$$/TextureFill/Static/Line2=^C 1995-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/TextureFill/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/TextureFill/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 增效滤镜模块，用于拼贴灰度纹理。

		$$$/TextureFill/String16000/AboutBoxText=纹理填充  版本 %s^n^n^C 1995-96 Adobe Systems Incorporated^n^n一种 Adobe Photoshop^R 增效滤镜模块，可拼贴灰度纹理。

		$$$/TexturePane/Elementspane/Elements=图素

		$$$/TexturePane/Invert=反相(&I)

		$$$/TexturePane/LinkWithLayer=与图层链接(&K) 

		$$$/TexturePane/Pattern=图案:

		$$$/TexturePane/SnapToOrigin=贴紧原点(&A)

		$$$/TexturePane/TextureDepth=深度(&D):

		$$$/TexturePane/TextureScale=缩放(&S):

		$$$/Texturize/16000/Texturizer=纹理化

		$$$/Texturize/16003/TextureControls=纹理控制...

		$$$/Texturize/17500/Brick=砖形

		$$$/Texturize/17500/Burlap=粗麻布

		$$$/Texturize/17500/Canvas=画布

		$$$/Texturize/17500/LeftParenDash=(-

		$$$/Texturize/17500/PictFile=PICT 文件...

		$$$/Texturize/17500/Sandstone=砂岩

		$$$/Texturize/19000/TextureControls=纹理控制

		$$$/Texturizer/EffectName=纹理化...

		$$$/ThrowEventError/UnknownEventName=<未知的>

		$$$/TIFF/JPEGWarning=早期的 TIFF 读取器不支持JPEG 压缩。是否使用 JPEG 压缩?

		$$$/TIFF/LZWWarning=并非所有的 TIFF 读取器都支持 LZW 压缩。是否使用 LZW 压缩?

		$$$/TIFF/ZIPWarning=早期的 TIFF 读取器不支持ZIP 压缩。使用 ZIP 压缩?

		$$$/TIFFOptions/LayerCompression/Discard=显示图层和保存副本

		$$$/TIFFOptions/LayerCompression/RLE=RLE (保存快速, 文件较大)

		$$$/TIFFOptions/LayerCompression/ZIP=ZIP (保存较慢, 文件较小)

		$$$/TIFFOptions/ToolTip/Compression=选择一个压缩设置

		$$$/TIFFOptions/ToolTip/Compression/JPEG=JPEG 压缩

		$$$/TIFFOptions/ToolTip/LayerCompression=选择图层的压缩方式

		$$$/TIFFOptions/ToolTip/Compression/LZW=LZW 压缩

		$$$/TIFFOptions/ToolTip/Compression/None=无压缩

		$$$/TIFFOptions/ToolTip/Compression/ZIP=ZIP 压缩

		$$$/TIFFOptions/ToolTip/JPEG=选择 JPEG 压缩/品质 设置

		$$$/TIFFOptions/ToolTip/SavePyramid=保存图象缓存

		$$$/TIFFOptions/ToolTip/SaveTransparency=保存透明区域

		$$$/Tiles/DialogName/AboutTiles=关于拼贴

		$$$/Tiles/Static/Line1=拼贴 6.0.0

		$$$/Tiles/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Tiles/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Tiles/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 滤镜，它将图象分为多个矩形。

		$$$/Tiles/String1000/PluginName=拼贴

		$$$/Tiles/String16000/AboutBoxText=拼贴  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供。^n^n一种 Adobe Photoshop^R 滤镜，可将一幅图象切成多个矩形。

		$$$/Tool/Help/All/EyedropperDialogOverride=点按图象以选取新颜色

		$$$/Tool/Help/All/EyedropperShiftOverride=点按以选取新前景色

		$$$/Tool/Help/Base/Control=点按并拖移以移动图层或选区。使用 Shift 键限制沿 45 度增量方向移动。

		$$$/Tool/Help/Base/ShiftAltControl=点按并拖移以沿限制为 45 度增量方向移动图层或选区的副本。

		$$$/Tool/Help/Base/ShiftControl=点按并拖移以沿限制为 45 度增量方向移动图层或选区。

		$$$/Tool/Help/BlackPoint/Base=点按图象区域以定义该种颜色为新黑场。

		$$$/Tool/Help/Eyedropper2/BaseAndShift=点按图象以选取新颜色。要用附加选项，使用 Shift 和 Alt 键。

		$$$/Tool/Help/EyedropperMinus/BaseAndAltAndControl=点按以从所选区域中减去。

		$$$/Tool/Help/EyedropperPlus/Alt=点按以从所选区域中减去。

		$$$/Tool/Help/EyedropperPlus/BaseAnyShiftAndAltAndControl=点按以添加到所选区域。

		$$$/Tool/Help/EyedropperTP/BaseAndShift=点按图象可选取透明色。

		$$$/Tool/Help/GrayPoint/Base=点按图象区域以定义该种颜色为新灰点。

		$$$/Tool/Help/PaintingTool/AllButShift=点按并拖移以绘画。要用附加选项，使用 Shift 键

		$$$/Tool/Help/PaintingTool/Shift=点按限制工具为直线(从上一个点按点开始)。点按并拖移限制工具为水平或垂直直线

		$$$/Tool/Help/SelectionTools/Alt=从现有选区中减去。

		$$$/Tool/Help/SelectionTools/Shift=添加到现有选区。

		$$$/Tool/Help/SelectionTools/ShiftAlt=选择现有和新选区的一部分。

		$$$/Tool/Help/SelectionTools/ShiftControl=复制并移动选区

		$$$/Tool/Help/WhitePoint/Base=点按图象区域以定义该种颜色为新白场。

		$$$/Tool/Help/ZoomIn/AllAlt=放大

		$$$/Tool/Help/ZoomIn/BaseAndShiftAndAllControl=点按图象以放大；点按并拖移以用选框缩放。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键

		$$$/Tool/Help/ZoomOut/AllAlt=缩小

		$$$/Tool/Help/ZoomOut/BaseAndShift=缩小

		$$$/Toolbar/FGBGSelector/BG=设置背景色

		$$$/Toolbar/FGBGSelector/FG=设置前景色

		$$$/Toolbar/StatusStrings/AddKnotTool=添加锚点

		$$$/Toolbar/StatusStrings/AirbrushTool=喷枪

		$$$/Toolbar/StatusStrings/AngleGradient=渐变/角度

		$$$/Toolbar/StatusStrings/ArtHistoryBrushTool=历史记录艺术画笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/BackgroundEraserTool=背景色橡皮擦

		$$$/Toolbar/StatusStrings/BackgroundEraserTool=背景橡皮擦

		$$$/Toolbar/StatusStrings/BlackPointTool=设置黑场

		$$$/Toolbar/StatusStrings/BlurTool=模糊

		$$$/Toolbar/StatusStrings/BrushTool=画笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/BurnInTool=加深

		$$$/Toolbar/StatusStrings/CloneStampTool=仿制图章

		$$$/Toolbar/StatusStrings/CloseMagLassoTool=磁性套索

		$$$/Toolbar/StatusStrings/ClosePolySelTool=多边形套索

		$$$/Toolbar/StatusStrings/CloseSubPathTool=钢笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/ConvertKnotTool=转换点

		$$$/Toolbar/StatusStrings/CornerPickupSubPathTool=钢笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/CustomShapeTool=自定形状

		$$$/Toolbar/StatusStrings/DeleteKnotTool=删除锚点

		$$$/Toolbar/StatusStrings/DiamondGradient=渐变/菱型

		$$$/Toolbar/StatusStrings/DirectSelectTool=直接选择

		$$$/Toolbar/StatusStrings/DodgeTool=减淡

		$$$/Toolbar/StatusStrings/EllipseTool=椭圆

		$$$/Toolbar/StatusStrings/EraserTool=橡皮擦

		$$$/Toolbar/StatusStrings/Eyedropper2Tool=吸管

		$$$/Toolbar/StatusStrings/EyedropperMinusTool=从取样中减去

		$$$/Toolbar/StatusStrings/EyedropperPlusTool=添加到取样

		$$$/Toolbar/StatusStrings/EyeDropperTPTool=吸管

		$$$/Toolbar/StatusStrings/FreePenTool=自由钢笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/GrayPointTool=设置灰点

		$$$/Toolbar/StatusStrings/HistoryBrush=历史记录画笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/HistoryBrushTool=历史记录画笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/LassoTool=套索

		$$$/Toolbar/StatusStrings/LinearGradient=渐变/线性

		$$$/Toolbar/StatusStrings/LineTool=直线

		$$$/Toolbar/StatusStrings/MagicStampTool=修复画笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/MagLassoTool=磁性套索

		$$$/Toolbar/StatusStrings/MarqueeTool/Ellipse=椭圆选框

		$$$/Toolbar/StatusStrings/MarqueeTool/Rectangle=矩形选框

		$$$/Toolbar/StatusStrings/MarqueeTool/SingleColumn=单列选框

		$$$/Toolbar/StatusStrings/MarqueeTool/SingleRow=单行选框

		$$$/Toolbar/StatusStrings/MeasureTool=度量

		$$$/Toolbar/StatusStrings/NewSubPathTool=钢笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/PaintbrushTool=画笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/PatchTool=修补工具

		$$$/Toolbar/StatusStrings/PathComponentSelectTool=路径组件选择

		$$$/Toolbar/StatusStrings/PathSelectTool=路径选择

		$$$/Toolbar/StatusStrings/PencilTool=铅笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/PickupSubPathTool=钢笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/PlaceTool=置入工具

		$$$/Toolbar/StatusStrings/PolygonTool=多边形

		$$$/Toolbar/StatusStrings/PolySelTool=多边形套索

		$$$/Toolbar/StatusStrings/RadialGradient=渐变/辐射

		$$$/Toolbar/StatusStrings/RectangleTool=矩形

		$$$/Toolbar/StatusStrings/ReflectedGradient=渐变/反射

		$$$/Toolbar/StatusStrings/RoundedRectangleTool=圆角矩形

		$$$/Toolbar/StatusStrings/SaturationTool=海绵

		$$$/Toolbar/StatusStrings/SharpenTool=锐化

		$$$/Toolbar/StatusStrings/SmudgeTool=涂抹

		$$$/Toolbar/StatusStrings/StampToolPattern=图案图章

		$$$/Toolbar/StatusStrings/TPenTool=钢笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/WandTool=魔棒

		$$$/Toolbar/StatusStrings/WeldSubPathTool=钢笔

		$$$/Toolbar/StatusStrings/WhitePointTool=设置白场

		$$$/Toolbar/ToolTips/AddKnotTool=添加锚点工具

		$$$/Toolbar/ToolTips/AirbrushTool=喷枪工具(J)

		$$$/Toolbar/ToolTips/ArtHistoryBrushTool=历史记录艺术画笔 (Y)

		$$$/Toolbar/ToolTips/BackgroundEraserTool=背景色橡皮擦工具(E)

		$$$/Toolbar/ToolTips/BackgroundEraserTool=背景橡皮擦工具(E)

		$$$/Toolbar/ToolTips/BlackPointTool=设置黑场

		$$$/Toolbar/ToolTips/BlurTool=模糊工具(R)

		$$$/Toolbar/ToolTips/BrushTool=画笔工具 (B)

		$$$/Toolbar/ToolTips/BurnInTool=加深工具(O)

		$$$/Toolbar/ToolTips/CloneStampTool=仿制图章工具(S)

		$$$/Toolbar/ToolTips/CloseMagLassoTool=磁性套索工具(L)

		$$$/Toolbar/ToolTips/ClosePolySelTool=多边形套索工具(L)

		$$$/Toolbar/ToolTips/CloseSubPathTool=钢笔工具(P)

		$$$/Toolbar/ToolTips/ConvertKnotTool=转换点工具

		$$$/Toolbar/ToolTips/CornerPickupSubPathTool=钢笔工具(P)

		$$$/Toolbar/ToolTips/CustomShapeTool=自定形状工具 (U)

		$$$/Toolbar/ToolTips/DeleteKnotTool=删除锚点工具

		$$$/Toolbar/ToolTips/DirectSelectTool=直接选择工具(A)

		$$$/Toolbar/ToolTips/DodgeTool=减淡工具(O)

		$$$/Toolbar/ToolTips/EllipseTool=椭圆工具 (U)

		$$$/Toolbar/ToolTips/EraserTool=橡皮擦工具(E)

		$$$/Toolbar/ToolTips/Eyedropper2Tool=吸管工具(I)

		$$$/Toolbar/ToolTips/EyedropperMinusTool=从取样中减去

		$$$/Toolbar/ToolTips/EyedropperPlusTool=添加到取样

		$$$/Toolbar/ToolTips/EyedropperTPTool=吸管工具 (I)

		$$$/Toolbar/ToolTips/EyedropperTPTool=吸管工具(I)

		$$$/Toolbar/ToolTips/FreePenTool=自由钢笔工具(P)

		$$$/Toolbar/ToolTips/Gradient=渐变工具 (G)

		$$$/Toolbar/ToolTips/GrayPointTool=设置灰点

		$$$/Toolbar/ToolTips/HistoryBrush=历史记录画笔工具(Y)

		$$$/Toolbar/ToolTips/HistoryBrushTool=历史记录画笔工具(Y)

		$$$/Toolbar/ToolTips/LassoTool=套索工具(L)

		$$$/Toolbar/ToolTips/LineTool=直线工具(U)

		$$$/Toolbar/ToolTips/MagicStampTool=修复画笔工具 (J)

		$$$/Toolbar/ToolTips/MagLassoTool=磁性套索工具(L)

		$$$/Toolbar/ToolTips/MarqueeTool/Ellipse=椭圆选框工具(M)

		$$$/Toolbar/ToolTips/MarqueeTool/Rectangle=矩形选框工具(M)

		$$$/Toolbar/ToolTips/MarqueeTool/SingleColumn=单列选框工具

		$$$/Toolbar/ToolTips/MarqueeTool/SingleRow=单行选框工具

		$$$/Toolbar/ToolTips/MaskMode/Edit=以快速蒙版模式编辑(Q)

		$$$/Toolbar/ToolTips/MaskMode/Selection=以标准模式编辑(Q)

		$$$/Toolbar/ToolTips/MeasureTool=测量工具(I)

		$$$/Toolbar/ToolTips/NewSubPathTool=钢笔工具(P)

		$$$/Toolbar/ToolTips/PaintbrushTool=画笔工具(B)

		$$$/Toolbar/ToolTips/PatchTool=修补工具 (J)

		$$$/Toolbar/ToolTips/PathComponentSelectTool=路径组件选择工具(A)

		$$$/Toolbar/ToolTips/PathSelectTool=路径选择工具 (A)

		$$$/Toolbar/ToolTips/PencilTool=铅笔工具(B)

		$$$/Toolbar/ToolTips/PickupSubPathTool=钢笔工具(P)

		$$$/Toolbar/ToolTips/PolygonTool=多边形工具 (U)

		$$$/Toolbar/ToolTips/PolySelTool=多边形套索工具(L)

		$$$/Toolbar/ToolTips/RectangleTool=矩形工具(U)

		$$$/Toolbar/ToolTips/RoundedRectangleTool=圆角矩形工具(U)

		$$$/Toolbar/ToolTips/SaturationTool=海绵工具(O)

		$$$/Toolbar/ToolTips/ScreenMode/Full=全屏模式(F)

		$$$/Toolbar/ToolTips/ScreenMode/Menu=带有菜单栏的全屏模式(F)

		$$$/Toolbar/ToolTips/ScreenMode/Normal=标准屏幕模式(F)

		$$$/Toolbar/ToolTips/SharpenTool=锐化工具(R)

		$$$/Toolbar/ToolTips/SmudgeTool=涂抹工具(R)

		$$$/Toolbar/ToolTips/StampToolPattern=图案图章工具(S)

		$$$/Toolbar/ToolTips/TPenTool=钢笔工具(P)

		$$$/Toolbar/ToolTips/WandTool=魔棒工具(W)

		$$$/Toolbar/ToolTips/WeldSubPathTool=钢笔工具(P)

		$$$/Toolbar/ToolTips/WhitePointTool=设置白场

		$$$/ToolOptions/LayerStyle=图层样式: 

		$$$/ToolOptions/Opacity=不透明度:

		$$$/ToolOptions/Shape=形状(&H): 

		$$$/ToolOptions/ShapeColor=颜色:

		$$$/ToolPresets/Flyout/CurToolOnly=仅当前工具

		$$$/ToolPresets/ToolTips/ClickFlyout=单击打开工具的预置对话框

		$$$/ToolPresets/Unnamed=未命名工具预置

		$$$/ToolPresetsPanel/Title=工具

		$$$/Tools/CustomShape=自定形状工具

		$$$/Tools/Ellipse=椭圆选框

		$$$/Tools/EllipseShape=椭圆工具

		$$$/Tools/EllipticalMarquee=选框

		$$$/Tools/Gradient=渐变

		$$$/Tools/Horizontal/Pixel/TypeTool=文字工具

		$$$/Tools/Horizontal/Selection/TypeTool=文字蒙版工具

		$$$/Tools/Lasso=套索

		$$$/Tools/Line=直线工具

		$$$/Tools/MagicWand=魔棒

		$$$/Tools/MagLasso=磁性套索

		$$$/Tools/Marquee=选框

		$$$/Tools/NewMagicEraser=魔术橡皮擦

		$$$/Tools/OptionsPalette=选项调板

		$$$/Tools/PaintBucket=油漆桶

		$$$/Tools/Place=置入

		$$$/Tools/PolygonShape=多边形工具

		$$$/Tools/PolySel=多边形套索

		$$$/Tools/RectangleShape=矩形工具

		$$$/Tools/RectangularMarquee=矩形选框

		$$$/Tools/RoundedRectangleShape=圆角矩形工具

		$$$/Tools/SingleCol=单列选框

		$$$/Tools/SingleRow=单行选框

		$$$/Tools/ToolsPalette=工具调板

		$$$/Tools/TypeTool=文字工具

		$$$/Tools/Vertical/Pixel/TypeTool=直排文字工具

		$$$/Tools/Vertical/Selection/TypeTool=直排文字蒙版工具

		$$$/ToolsPalette/Tooltip/AndreiButton=进入 Adobe Online

		$$$/ToolsPalette/Tooltip/ForeBackReset=默认前景和背景色(D)

		$$$/ToolsPalette/Tooltip/ForeBackSwapper=切换前景和背景色(X)

		$$$/ToolsPalette/Tooltip/JumpToMac=跳至 ImageReady (Cmd-Shift-M)

		$$$/ToolsPalette/Tooltip/JumpToWin=跳至 ImageReady (Ctrl-Shift-M)

		$$$/ToolsPalette/Tooltip/MaskModeCluster=快速蒙版模式(Q)

		$$$/ToolsPalette/Tooltip/ScreenModeCluster=屏幕模式(F)

		$$$/TornEdges/EffectName=撕边...

		$$$/TornEdges/String201/PluginName=撕边

		$$$/TPreviewIdler/GeneratePreview=生成预览...

		$$$/TransferCurve/Duotone/Save/Prompt=将双色调曲线保存在:

		$$$/TransferCurve/Save/Prompt/P=将传递函数保存在:

		$$$/TransferCurve/Save/Prompt/S=将传递函数保存在:

		$$$/TransferMode/Add=相加

		$$$/TransferMode/Behind=背后

		$$$/TransferMode/BurnHighlights=高光

		$$$/TransferMode/BurnMidtones=中间调

		$$$/TransferMode/BurnShadows=暗调

		$$$/TransferMode/Clear=清除

		$$$/TransferMode/Color=颜色

		$$$/TransferMode/ColorBurn=颜色加深

		$$$/TransferMode/ColorDodge=颜色减淡

		$$$/TransferMode/Darken=变暗

		$$$/TransferMode/Desaturate=去色

		$$$/TransferMode/Difference=差值

		$$$/TransferMode/Dissolve=溶解

		$$$/TransferMode/DodgeHighlights=高光

		$$$/TransferMode/DodgeMidtones=中间调

		$$$/TransferMode/DodgeShadows=暗调

		$$$/TransferMode/Error=Greetings, earthlings!

		$$$/TransferMode/Exclusion=排除

		$$$/TransferMode/Experimental=试验

		$$$/TransferMode/HardLight=强光

		$$$/TransferMode/Hue=色相

		$$$/TransferMode/Lighten=变亮

		$$$/TransferMode/LinearBurn=线性加深

		$$$/TransferMode/LinearDodge=线性减淡

		$$$/TransferMode/LinearLight=线性变亮

		$$$/TransferMode/Luminosity=亮度

		$$$/TransferMode/Multiply=正片叠底

		$$$/TransferMode/Normal=正常

		$$$/TransferMode/Overlay=叠加

		$$$/TransferMode/PinLight=针状变亮

		$$$/TransferMode/Replace=替换

		$$$/TransferMode/Saturate=加色

		$$$/TransferMode/Saturation=饱和度

		$$$/TransferMode/Screen=屏幕

		$$$/TransferMode/SoftLight=柔光

		$$$/TransferMode/Subtract=减去

		$$$/TransferMode/Threshold=阈值

		$$$/TransferMode/VividLight=清晰变亮

		$$$/TransformTool/Apply=应用(&A)

		$$$/TransformTool/ApplyTransformation=要应用变换吗?

		$$$/TransformTool/ApplyTransformationBefore_N=要在^0之前应用变换吗?

		$$$/TransformTool/DontApply=不应用(&D)

		$$$/TransformTool/OptionsTitle=变换选项

		$$$/TransformTool/StatusString=自由变换

		$$$/TransformTool/Title=变换工具

		$$$/TransformTool/ToolTip=自由变换

		$$$/TransformToolOptions/H=H:

		$$$/TransformToolOptions/Horz=H:

		$$$/TransformToolOptions/LinkButton/ToolTip=限制比例

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/DeltaControl=使用参考点相关定位

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/HScale=设置水平缩放

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/HSkew=设置水平斜切

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/LinkScale=保持长宽比

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/QuadStateControl=参考点位置

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/Rotate=旋转

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/Rotation=设置旋转

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/Scale=缩放

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/Skew=斜切

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/VScale=设置垂直缩放比例

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/VSkew=设置垂直斜切

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/xCenterPoint=设置参考点的水平位置

		$$$/TransformToolOptions/ToolTips/yCenterPoint=设置参考点的垂直位置

		$$$/TransformToolOptions/V=V:

		$$$/TransformToolOptions/W=W:

		$$$/TransformToolOptions/X=X:

		$$$/TransformToolOptions/Y=Y:

		$$$/Transparency=透明度

		$$$/TrimCommandOptions/BasedOn/BottomRightPixelColorRadio=右下角象素颜色(&M)

		$$$/TrimCommandOptions/BasedOn/Title=基于

		$$$/TrimCommandOptions/BasedOn/TopLeftPixelColorRadio=左上角象素颜色(&O)

		$$$/TrimCommandOptions/BasedOn/TransparencyRadio=透明象素(&A)

		$$$/TrimCommandOptions/Title=修整

		$$$/TrimCommandOptions/TrimAway/Bottom=底端(&B)

		$$$/TrimCommandOptions/TrimAway/Left=左(&L)

		$$$/TrimCommandOptions/TrimAway/Right=右(&R)

		$$$/TrimCommandOptions/TrimAway/Title=修掉

		$$$/TrimCommandOptions/TrimAway/Top=顶(&T)

		$$$/trimmedPath/ellipsizedPathGlue=^0...^1

		$$$/TSoundAnnotOptions/ColorPatchPrompt=选取注释颜色:

		$$$/TTextAnnotOptions/ColorPatchPrompt=选取注释颜色:

		$$$/TTextObject/DefaultStyle=常规

		$$$/TTextObject/MojiKumiNone=无

		$$$/TUnitsFixedPoint/Centimeter=厘米

		$$$/TUnitsFixedPoint/Centimeters=厘米

		$$$/TUnitsFixedPoint/CM=厘米

		$$$/TUnitsFixedPoint/CMS=cms

		$$$/TUnitsFixedPoint/Col=列

		$$$/TUnitsFixedPoint/Cols=列

		$$$/TUnitsFixedPoint/Column=列

		$$$/TUnitsFixedPoint/Columns=列

		$$$/TUnitsFixedPoint/Concat_CM=^0 厘米

		$$$/TUnitsFixedPoint/Concat_In=^0 英寸

		$$$/TUnitsFixedPoint/Concat_MM=^0 毫米

		$$$/TUnitsFixedPoint/Concat_PercentSign=^0%

		$$$/TUnitsFixedPoint/Concat_Pica=^0 派卡

		$$$/TUnitsFixedPoint/Concat_Pt=^0 点

		$$$/TUnitsFixedPoint/Concat_Px=^0 象素

		$$$/TUnitsFixedPoint/In=英寸

		$$$/TUnitsFixedPoint/Inch=英寸

		$$$/TUnitsFixedPoint/Inches=英寸

		$$$/TUnitsFixedPoint/Millimeter=毫米

		$$$/TUnitsFixedPoint/Millimeters=毫米

		$$$/TUnitsFixedPoint/MM=毫米

		$$$/TUnitsFixedPoint/MMS=毫米

		$$$/TUnitsFixedPoint/Pc=pc

		$$$/TUnitsFixedPoint/Pct=pct

		$$$/TUnitsFixedPoint/Percent=%

		$$$/TUnitsFixedPoint/PercentSign=%

		$$$/TUnitsFixedPoint/Pica=派卡

		$$$/TUnitsFixedPoint/Picas=派卡

		$$$/TUnitsFixedPoint/Pix=象素

		$$$/TUnitsFixedPoint/Pixel=象素

		$$$/TUnitsFixedPoint/Pixels=象素

		$$$/TUnitsFixedPoint/Point=点

		$$$/TUnitsFixedPoint/Points=点

		$$$/TUnitsFixedPoint/Pt=点

		$$$/TUnitsFixedPoint/Pts=点

		$$$/TUnitsFixedPoint/Px=象素

		$$$/TWAIN/String7/Twain=Twain

		$$$/TWAIN/String8/CouldNotInitialize=无法初始化 TWAIN。请确保 TWAIN.DLL 文件已安装在 Windows 目录中

		$$$/TWAIN32/String7/Twain32=Twain_32

		$$$/TWAIN32/String8/CouldNotInitialize=无法初始化 TWAIN。请确保 TWAIN_32.DLL 文件已安装在 Windows 目录中

		$$$/Twirl/DialogName/AboutTwirl=关于旋转扭曲

		$$$/Twirl/Static/Line1=旋转扭曲 6.0.0

		$$$/Twirl/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Twirl/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Twirl/Static/Line4=一种具有荒诞效果的 Adobe^R Photoshop^R 增效滤镜模块。

		$$$/Twirl/String1000/PluginName=旋转扭曲

		$$$/Twirl/String16000/AboutBoxText=旋转扭曲   版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供。^n^n一种具有怪诞效果的 Adobe Photoshop^R 增效滤镜模块。

		$$$/Type/ConvertToShape=转换为形状

		$$$/Type/CreateWorkPath=创建工作路径

		$$$/Type/TypeLayerKind=文字

		$$$/TypeCreateMaskTool/ToolTip=横向文字蒙板工具 (T)

		$$$/TypeCreateMaskTool/Title=横向文字蒙板工具

		$$$/TypeCreateOrEditTool/Help/Alt=点按或拖移带有数字条目的段落文字。

		$$$/TypeCreateOrEditTool/Help/Base=点按可键入点文字，拖移可键入段落文字。要用其他选项，使用 Alt 键。

		$$$/TypeCreateOrEditTool/OptionsTitle=文字选项

		$$$/TypeCreateOrEditTool/Shortcut=T

		$$$/TypeCreateOrEditTool/StatusString=文字工具

		$$$/TypeCreateOrEditTool/Title=文字工具

		$$$/TypeCreateOrEditTool/ToolTip=文字工具(T)

		$$$/TypeMaskTool/Help/Alt=设置文字蒙版基底或从现有选区中减去

		$$$/TypeMaskTool/Help/Base=点按以设置文字蒙版基底并调出文字对话框。要用附加选项，使用 Alt 和 Ctrl 键

		$$$/TypeMaskTool/Help/Shift=设置文字蒙版基底或添加到现有选区

		$$$/TypeMaskTool/Help/ShiftAlt=设置文字蒙版基底或选择现有和新选区的一部分

		$$$/TypePixelsTool/ContextMenu/ConvertToBox=转换为段落文字

		$$$/TypePixelsTool/ContextMenu/ConvertToPoint=转换为点文字

		$$$/TypePixelsTool/ContextMenu/EditType=编辑文字...

		$$$/TypePixelsTool/ContextMenu/RasterizeType=象素化文字

		$$$/TypePixelsTool/ContextMenu/SelectAll=全选

		$$$/TypePixelsTool/Horizontal/Title=文字工具

		$$$/TypeTool/CurrentLayerMissingFonts/NoVectorData=用于该文本图层的以下字体已丢失:^r^r^1^r该文本图层不能包含于矢量数据。^r将使用现有的矢量数据。继续?

		$$$/TypeTool/CurrentLayerMissingFonts/UsePixels=用于这个文本图层的以下字体已丢失:^r^r^1^r将使用现有的象素数据。要继续吗?

		$$$/TypeTool/CurrentLayerMissingFonts/UseSubstitute=用于这个文本图层的以下字体已丢失:^r^r^1^r将进行字体替换。要继续吗?

		$$$/TypeTool/DeactiveFont=^0*

		$$$/TypeTool/MissingMoreFonts=^3...以及更多^r

		$$$/TypeTool/MultipleMasterStyle=^0 ^1

		$$$/TypeTool/NamedLayerMissingFonts/NoVectorData=用于文本图层 ^[^0^] 的以下字体已丢失:^r^r^1^r该文本图层不能包含于矢量数据。^r将使用现有的矢量数据。继续?

		$$$/TypeTool/NamedLayerMissingFonts/UsePixels=用于文本图层“^0”的以下字体已丢失:^r^r^1^r将使用现有的象素数据。要继续吗?

		$$$/TypeTool/NamedLayerMissingFonts/UseSubstitute=用于文本图层“^0”的以下字体已丢失:^r^r^1^r将进行字体替换。要继续吗?

		$$$/TypeTool/SubstituteFont_N_Mark=[^0]

		$$$/TypeTool/TechnologyATC=^0 (ATC)

		$$$/TypeTool/TechnologyBitmap=^0 (BM)

		$$$/TypeTool/TechnologyCID=^0 (CID)

		$$$/TypeTool/TechnologyOCF=^0 (OCF)

		$$$/TypeTool/TechnologyOpenTrueType=^0 (OTT)

		$$$/TypeTool/TechnologyOpenType1=^0 (OT1)

		$$$/TypeTool/TechnologyOpenTypeCID=^0 (OCID)

		$$$/TypeTool/TechnologyTrueType=^0 (TT)

		$$$/TypeTool/TechnologyType1=^0 (T1)

		$$$/TypeTool/TechnologyUnknown=^0 (??)

		$$$/TypeTool/Warnings/AndSubstitutes=^0^r^r此外，某些文本图层所含的字体丢失。这些图层必须替换所缺字体才能用于基于矢量的输出。这些图层无法更新。

		$$$/TypeTool/Warnings/LayoutChanges=某些文本图层可能需要更新后才能用于基于矢量的输出。是否现在即更新这些图层?

		$$$/TypeTool/Warnings/Substitutes=某些文本图层包含的字体丢失。这些图层必须替换所缺字体才能用于基于矢量的输出。

		$$$/TypeTool/WarnNeedToRasterize/=此命令无法在未象素化的文字图层执行。

		$$$/TypeTool/WarnRenderNeedChangeLayout/UseVectorData=文本图层 ^0 无法包含在矢量数据中，除非更新其版式。^r^r将用现有象素数据替换。继续?

		$$$/TypeTool/WarnRenderWillChangeLayout/ChangeLayout=编辑和修饰文本图层 ^0 将导致其版式发生变化。^r^r继续?

		$$$/TypeTool/WarnRenderWillChangeLayout/Control/OKAll=全是

		$$$/TypeTool/WarnRenderWillChangeLayout/UsePixels=修饰文本图层 ^0  将导致其版式改变。^r^r将用现有象素数据替换。继续?

		$$$/TypeVerticalCreateMaskTool/Title=直排文字蒙板工具

		$$$/TypeVerticalCreateMaskTool/ToolTip=直排文字蒙板工具 (T)

		$$$/TypeVerticalCreateOrEditTool/Title=直排文字工具

		$$$/TypeVerticalCreateOrEditTool/ToolTip=直排文字工具 (T)

		$$$/TypeVerticalPointTextTool/Msg/Help/Base=点按可设置新文字基底并开始编辑。使用 Shift 键强制创建新图层。

		$$$/TypeVerticalPointTextTool/Msg/Help/Shift=点按可设置新文字基底并开始编辑。

		$$$/TypeView/ZoomString/N_Percent=^0%

		$$$/TZoomFixedPoint/concat_N_withPercent=^0%

		$$$/UActions/ActionNotHandled/Continue=继续(&C)

		$$$/UActions/ActionNotHandled/Stop=停止(&S)

		$$$/UActions/ActionNotHandled=^0

		$$$/UActionsPalette/ClearActionPrompt=要删除所有动作吗?

		$$$/UActionsPalette/DeleteActionError=要删除选区吗?

		$$$/UActionsPalette/ResetActionError/Message=要替换当前动作吗?

		$$$/UAnnots/Command/Delete=删除注释

		$$$/UAnnots/Command/DeleteAll=删除所有注释

		$$$/UAnnots/Command/ImportAnnots=导入注释

		$$$/UAnnots/ErrorMsg/Delete=确实要删除此注释吗?

		$$$/UAnnots/ErrorMsg/DeleteAll=确实要删除所有注释吗?

		$$$/UAnnots/ErrorMsg/ImportAnnots=未导入任何注释。

		$$$/UAnnots/ErrorMsg/NoFonts=无可用注释字体。

		$$$/UAnnots/Messages/OutsideCanvas=某些注释位于画布以外。

		$$$/UAnnots/ReadImageResources/OfferCancel=注释的版本比 Photoshop 当前支持的版本新。是否继续?

		$$$/UAnnots/SoundAnnot/New=新语音注释

		$$$/UAnnots/TexAnnot/New=新注释

		$$$/UApplication/CantRequestChanges=无法接收 ImageReady 中对文档“^0”所做的更改，文档必须在 Photoshop 中关闭。您可以继续在 ImageReady 中编辑此文档。

		$$$/UApplication/CantRequestDoc=无法从 ImageReady 接收文档“^0”，可以继续在 ImageReady 中编辑此文档。

		$$$/UAudio/AlertString=^0

		$$$/UBatch/BatchFolder/CancelOrContinue=当执行批处理时一条命令被取消或停止执行。是继续下一个文件还是停止?

		$$$/UBatch/BatchFolder/Continue=继续(&C)

		$$$/UBatch/BatchFolder/Stop=停止(&S)

		$$$/UBatch/Finish/CancelOrContinue=当执行批处理时一条命令被取消或停止执行。是继续下一个文件还是停止?

		$$$/UBatch/Finish/Continue=继续(&C)

		$$$/UBatch/Finish/Stop=停止(&S)

		$$$/UBrushes/DefaultFileName=未标题画笔

		$$$/UBrushes/LoadPreset/ReplaceBrushes=是否用 ^0 中的画笔替换当前的画笔?

		$$$/UBrushes/RestoreBrushes/ReplaceBrushes=要用默认画笔替换当前画笔吗?

		$$$/UCaption/DiscardChanges/Continue=继续(&C)

		$$$/UCaption/DiscardChanges=已有文件信息数据。是否载入文件并覆盖此数据?

		$$$/UCatalog/ColorPrompt=选择颜色:

		$$$/UCatalog/DefaultFileName=未标题色板

		$$$/UCatalog/Load/TooMany=已超过最大色板数；未能载入所有色板。

		$$$/UCatalog/LoadPreset/ReplaceSwatches=是否用 ^0 中的色板替换当前的色板?

		$$$/UCatalog/RestorePresets/ReplaceSwatches=要用默认颜色替换当前色板吗?

		$$$/UChannel/ClickedSlot/DeleteChannel/No=否(&N)

		$$$/UChannel/ClickedSlot/DeleteChannel/Yes=是(&Y)

		$$$/UChannel/ClickedSlot/DeleteChannel_N=要删除通道“^0”吗?

		$$$/UChannel/MergeDuplicates=不能为多个通道选择文档。

		$$$/UContours/LoadPreset/ReplaceContours=是否用 ^0 中的等高线替换当前的等高线?

		$$$/UContours/RestoreContours/ReplaceContours=是否用默认的等高线替换当前的等高线?

		$$$/UConvert/AskToConvertBitDepth=当在 ImageReady 中打开文档进行编辑时不能转换到16位。是否要在 ImageReady 中关闭文档并转换到 16 位?

		$$$/UConvert/AskToConvertColorMode=在 ImageReady 中打开文档进行编辑时不能转换颜色模式。是否要在 ImageReady 中关闭文档并转换颜色模式?

		$$$/UConvert/ControlsStrings/Cancel=取消

		$$$/UConvert/ConvertBitmap/DiscardOther=要扔掉其它通道吗?

		$$$/UConvert/ConvertBitmap/DiscardOthers=要扔掉其它通道吗?

		$$$/UConvert/ConvertGrayscale/DiscardColorInfo=要扔掉颜色信息吗?

		$$$/UConvert/ConvertGrayscale/DiscardDuotoneInfo=要扔掉双色调信息吗?

		$$$/UConvert/ConvertGrayscale/DiscardOther=要扔掉其它通道吗?

		$$$/UConvert/ConvertGrayscale/DiscardOthers=要扔掉其它通道吗?

		$$$/UConvert/DiscardMultipleAlphas=要扔掉 Alpha 通道吗?

		$$$/UConvert/DiscardSingleAlpha=要扔掉 Alpha 通道吗?

		$$$/UConvert/FlattenAdjustorOnModeChange/ChangeModes=更改模式会扔掉一些调整图层；还是要更改模式吗?

		$$$/UConvert/FlattenAdjustorOnModeChange/Flatten=拼合

		$$$/UConvert/FlattenAdjustorOnModeChange/Merge=&Merge

		$$$/UConvert/FlattenAdjustorOnModeChange/Merge=合并(&M)

		$$$/UConvert/FlattenAdjustorsAndFXOnModeChange/ChangeModes=更改模式将丢失某些调整图层和图层效果，是否仍要更改?

		$$$/UConvert/FlattenAdjustorsAndFXOnModeChange/ChangeModes=更改模式将丢失某些调整图层，是否仍要更改?

		$$$/UConvert/FlattenLayerFXOnModeChange/ChangeModes=更改模式将丢失某些图层效果，是否仍要更改?

		$$$/UConvert/FlattenModeChange/DontFlatten=不拼合(&D)

		$$$/UConvert/FlattenModeChange/DontMerge=不合并(&D)

		$$$/UConvert/FlattenModeChange/Flatten=拼合(&F)

		$$$/UConvert/FlattenModeChange/FlattenBeforeModeChange=更改模式会影响图层复合。要在模式更改之前拼合图层吗?

		$$$/UConvert/FlattenModeChange/Merge=合并(&M)

		$$$/UConvert/FlattenModeChange/MergeBeforeModeChange=更改模式会影响图层复合。是否要在模式更改之前拼合图层?

		$$$/UConvert/FlattenOneAdjustorOnModeChange/ChangeModes=更改模式将丢失调整图层，是否仍要更改?

		$$$/UConvert/IndexedColor/SelectMatteColor=选择杂边颜色:

		$$$/UConvert/LayerPlugIn/ChangeModes=更改模式将使某些增效工具图层无法编辑；是否仍要更改模式?

		$$$/UConvert/LayerPlugIn/ChangeOneMode=更改模式将使某个增效工具图层无法编辑；是否仍要更改模式?

		$$$/UConvert/MergeAndDiscard=合并可见图层并扔掉隐藏图层?

		$$$/UConvert/MergeConfirmation=合并图层?

		$$$/UConvert/MergeEffects=合并图层效果?

		$$$/UConvert/MergeOneLayer=合并图层?

		$$$/UConvert/MergeRasterizer=要象素化图层吗?

		$$$/UCoreTech/BIBAlert=AGM 或 BIB 遇到错误并报告: ^0

		$$$/UCoreTech/PSCantHappen=不能编码或解码文件 ^0 中的 ^1 行。

		$$$/UCoreTech/stop/=Photoshop 内存非常少。请保存当前工作并立即退出 Photoshop。

		$$$/UCoreTech/warning/=Photoshop 内存非常少。从现在起文本象素化会变慢。

		$$$/UCreateLayersCommands/WarnLayerEffects=某些“效果”无法与图层一起复制！

		$$$/UCustomShapes/DefaultFileName=未标题自定形状

		$$$/UCustomShapes/LoadPreset/ReplaceCustomShapes=是否用 ^0 中的形状替换当前的形状?

		$$$/UCustomShapes/RestoreCustomShapes/ReplaceCustomShapes=是否用默认的形状替换当前的形状?

		$$$/UDialog/InvalidValue=^0；已替换以前的值。

		$$$/UDocument/DocumentAlreadyOpen=“^0”已打开。

		$$$/UDocument/DontSave=不保存(&D)

		$$$/UDocument/Save_M_Doc_N_BeforeClose=要在关闭之前保存对 ^1 文档“^0”的更改吗?

		$$$/UDocument/Save_M_Doc_N_BeforeQuit=要在退出之前保存对 ^1 文档“^0”的更改吗?

		$$$/UDocument/Save=保存(&S)

		$$$/UDuotone/IsHierarchyValid/NeedAllColors=必须指定所有油墨颜色。

		$$$/UDuotone/IsHierarchyValid/NeedAllNames=必须指定所有油墨名称。

		$$$/UEPSFormat/GrabPICT/UnableToParsePostScriptInfo=不能解析 PostScript 信息；要打开 PICT 预览吗?

		$$$/UEPSFormat/GrabTIFF/UnableToParsePostScriptInfo=不能解析 PostScript 信息；要打开 TIFF 预览吗?

		$$$/UExport/CantUseThisFeatureBecauseDemo/Continue=继续(&C)

		$$$/UExport/CantUseThisFeatureBecauseDemo=这是演示版。Photoshop 要求硬件狗才能使用这项功能。

		$$$/UExtract/CantSubtractColor/OnlyOneColorSelected=不能减去任何颜色，因为现在仅选择了一种颜色。

		$$$/UFileBasedDoc/FileChanged=“^0”的磁盘备份自您上次打开或保存后已更改。还是要^1吗?

		$$$/UFileHandler/PurgeOld=如果不先删除现有副本，就没有足够磁盘空间保存文档。要删除“^0”的现有副本吗?

		$$$/UFileUtilities/NoMatchingFilesFound=找不到匹配文件。

		$$$/UFill/EraseActiveChannel=要抹掉现用通道吗?

		$$$/UFill/EraseChannel=要抹掉整个通道吗?

		$$$/UFill/EraseImage=要抹掉整个图象吗?

		$$$/UFill/EraseLayer=要抹掉整个图层吗?

		$$$/UFilter/CantSaveBecauseDemo/Continue=继续(&C)

		$$$/UFilter/CantUseThisFeatureBecauseDemo=这是演示版。Photoshop 要求硬件狗才能使用此这项功能。

		$$$/UFilters/RenderFillBeforeFilter=对此图层的填充必须在象素化后才能继续，它将不再是可编辑的填充。是否象素化填充?

		$$$/UFilters/RenderShapeBeforeFilter=此形状图层必须象素化后才能继续，它将不再有图层剪贴路径。是否象素化形状?

		$$$/UFilters/RenderTypeBeforeFilter=此文字图层必须象素化后才能继续。其文本将不能再编辑。是否象素化文字?

		$$$/UGradientTool/LoadPreset/ReplaceGradients=是否用 ^0 中的渐变替换当前的渐变?

		$$$/UGradientTool/RestoreGradients/ReplaceGradients=要用默认渐变替换当前渐变吗?

		$$$/UHistoryPalette/DeleteEntry/No=否(&N)

		$$$/UHistoryPalette/DeleteEntry/Yes=是(&Y)

		$$$/UHistoryPalette/DeleteSnapshot_N=要删除快照“^0”吗?

		$$$/UHistoryPalette/DeleteState_N=要删除所指的“^0”吗?

		$$$/UHistoryPalette/NonEmptySnapshotNameRequired=要求非空的快照名。

		$$$/UHistoryPalette/ReplaceEntry/No=否(&N)

		$$$/UHistoryPalette/ReplaceEntry/Yes=是(&Y)

		$$$/UHistoryPalette/ReplaceSnapshot_N=是否要替换快照“^0”?

		$$$/UHistoryPalette/ReplaceState_N=是否要替换状态“^0”?

		$$$/UHistoryPalette/StateAlreadyExists=具有该名称的快照已存在。请选取不同的名称。

		$$$/UImageDocument/AlreadyOpen=这个文档已打开；要为该文档创建另一个窗口吗?

		$$$/UImageDocument/CantSaveBecauseDemo/Continue=继续(&C)

		$$$/UImageDocument/CantSaveBecauseDemo=这是演示版。Photoshop 要求硬件狗才能保存文档。

		$$$/UImageDocument/Default=Photoshop 默认尺寸

		$$$/UImageDocument/DontSave=不保存(&D)

		$$$/UImageDocument/FileChangedUpdate=上次打开或保存后，“^0”的磁盘拷贝已更改。是否对其更新?

		$$$/UImageDocument/RevertImage=要恢复到以前保存的“^0”吗?

		$$$/UImageDocument/Save_N_BeforeClose=要在关闭之前保存对 Adobe Photoshop 文档“^0”的更改吗?

		$$$/UImageDocument/Save_N_BeforeQuit=要在退出之前保存对 Adobe Photoshop 文档“^0”的更改吗?

		$$$/UImageDocument/Save_N=要保存对 Adobe Photoshop 文档“^0”的更改吗?

		$$$/UImageDocument/Save=保存(&S)

		$$$/UImageDocument/SaveAll=保存全部

		$$$/UImageDocument/SaveIncomplete1=Adobe Photoshop 文档“^0”尚未完全保存，因为当前的文件格式不支持文档中所有的功能。是否以支持其全部功能的格式来保存文档?

		$$$/UImageDocument/SaveIncomplete2=Adobe Photoshop 文档“^0”尚未完全保存，因为您在上次保存时已选择了不保存某些功能 。是否立即保存此文档?

		$$$/UImageDocument/SaveNo=否(&N)

		$$$/UImageDocument/SaveYes=是(&Y)

		$$$/UImageDocument/SaveYesToAll=全是(&A)

		$$$/UImageDocument/SeverEGOLink=将图象发送给客户机时出现错误。要断开链接吗?

		$$$/UImageDocument/Update=Update

		$$$/UImageDocument/ValidationFailed/DocumentTooBig=这个图象太大，不能保存在一个文件中。请减小尺寸或分辨率。

		$$$/UImageDocument/WarnChannels=这种文件格式不能保存文档的 Alpha 通道。如果继续，主通道会保存到文件中，但根本不会保存 Alpha 通道。

		$$$/UImageDocument/WarnLayers=这种文件格式不能保存文档的图层信息。如果继续，拼合图层的图象会保存到没有分层信息的文件中。

		$$$/UImageDocument/WarnLayersChannels=这种文件格式不能保存文档的图层信息或 Alpha 通道。如果继续，拼合的图层会保存到不带分层信息的文件中，而根本不会保存 Alpha 通道。

		$$$/UImageFormat/WillLoseImageData=不能用这种文件格式保存诸如打印机设置的某些图象数据；还是要保存吗?

		$$$/UImageMetaData/BitmapMode=位图

		$$$/UImageMetaData/DuotoneMode=单色调

		$$$/UImageMetaData/GrayScaleMode=灰度

		$$$/UImageMetaData/IndexedColorMode=索引颜色

		$$$/UImageMetaData/kDateCreated=创建日期

		$$$/UImageMetaData/kDateModified=修改日期

		$$$/UImageMetaData/kMetaBitDepth=位深度

		$$$/UImageMetaData/kMetaColorMode=颜色模式

		$$$/UImageMetaData/kMetaColorProfile=颜色配置文件

		$$$/UImageMetaData/kMetaEXIF=EXIF

		$$$/UImageMetaData/kMetaFilename=文件名

		$$$/UImageMetaData/kMetaFileSize=文件大小

		$$$/UImageMetaData/kMetaHeight=高度:

$$$/UImageMetaData/kMetaImageFormat=图象格式"

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSCaption=标题

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSCaptionHeadline=大标题

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSCaptionInstructions=标题指令

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSCaptionWriter=标题记录

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSCategorieSet=种类

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSCopyrightCopyright=版权

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSCopyrightImageURL=图象 URL 版权

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSCreditByline=信誉

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSCreditBylineTitle=信誉标题

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSCreditCredit=信誉

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSCreditSource=信誉来源

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSFileInfo=文件信息

$$$/UImageMetaData/kMetaPSKeyword=关键字"

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSOriginalTransmissionReferenceText=原作引用

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSOriginCity=城市

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSOriginCountry=国家

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSOriginDateCreated=创建主题日期

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSOriginObjectName=标题

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSOriginProvince=省/地区

		$$$/UImageMetaData/kMetaPSSupplementalCategoriesSet=增补种类

		$$$/UImageMetaData/kMetaResolution=分辩率

		$$$/UImageMetaData/kMetaWidth=宽度

		$$$/UImageMetaData/MultichannelMode=多通道

		$$$/UJPEGFormat/SelectMatteColor=选择杂边颜色:

		$$$/UJumpto/BitmapMode=此为“位图”图象。在跳至 ImageReady 之前必须转换为 RGB。是否要转换?

		$$$/UJumpto/CantJumpBecauseDemo=“跳至”要求保存文档 ^[^0^]，而在演示版中无法完成此操作。

		$$$/UJumpto/CantJumpBitDepthNotSupported=在跳至 ImageReady 之前请将“图象”转换为 8位模式。

		$$$/UJumpto/CantJumpColorModeNotSupported=在跳至 ImageReady 之前请将“图象”转换为 RGB 颜色模式。

		$$$/UJumpto/CantJumptoImageReady=使用特殊跳转途径无法转至 ImageReady。将使用常规跳转途径。

		$$$/UJumpto/CantOpenDocModal=由于 ImageReady 正忙于某些编辑任务，现在无法在 Photoshop 中打开文档。请在 ImageReady 中完成编辑。

		$$$/UJumpto/CantOpenDocModalWithTitle=现在无法在 Photoshop 中打开文档“^0”，因为 ImageReady 正忙于某些编辑任务。请在 ImageReady 中完成编辑。

		$$$/UJumpto/CantRequestDoc=无法接收 ImageReady 中对文档所做的更改。文档必须在 Photoshop 中关闭。可以继续在 ImageReady 中编辑此文档。

		$$$/UJumpto/CantRequestDocModal=现在无法在 Photoshop 中对文档进行编辑。请切换到 ImageReady 以完成文档编辑。

		$$$/UJumpto/CantRequestDocModalWithTitle=现在无法在 Photoshop 中对文档“^0”进行编辑。请切换到 ImageReady 以完成文档编辑。

		$$$/UJumpto/CantRequestDocWithTitle=无法接收 ImageReady 中对文档“^0”所做的更改，文档必须在 Photoshop 中关闭。您可以继续在 ImageReady 中编辑此文档。

		$$$/UJumpto/CantUseThisFeatureBecauseDemo/Continue=继续

		$$$/UJumpto/CloseDocument=关闭文档

		$$$/UJumpto/CMYK=此为 CMYK 图象。在跳至 ImageReady 之前必须转换为 RGB。是否要转换?

		$$$/UJumpto/CommunicationError=“^0”出现通讯错误。

		$$$/UJumpto/Convert=转换

		$$$/UJumpto/Duotone=此为“双色调”图象。在跳至 ImageReady 之前必须转换为 RGB。是否要转换?

		$$$/UJumpto/Grayscale=此为“灰度”图象。在跳至 ImageReady 之前必须转换为 RGB。是否要转换?

		$$$/UJumpto/Indexed=此为“索引颜色”图象。在跳至 ImageReady 之前必须转换为 RGB。是否要转换?

		$$$/UJumpto/JumptoFailDiskFull=由于磁盘已满，无法将文档“^0”传送到 ImageReady。

		$$$/UJumpto/JumptoFailMac=无法启动“^0”。“Helpers:跳转到 Graphics Editor”文件夹中的别名可能已遭破坏，或者未指向应用程序。

		$$$/UJumpto/JumptoFailNoApp=没有默认的跳转程序可跳转。

		$$$/UJumpto/JumptoFailNoMem=内存不足，无法启动 ^[^0^]。尝试退出其它应用程序然后再试。

		$$$/UJumpto/JumptoFailNoMem=内存不足，无法启动“^0”。尝试退出其它应用程序然后再试。

		$$$/UJumpto/JumptoFailWin=无法启动“^0”。“Helpers^L跳转到 Graphics Editor”目录中的快捷方式可能已遭破坏或可能未指向应用程序。

		$$$/UJumpto/JumptoIRFailMac=无法启动“^0”。应用程序或其别名可能在应用程序文件夹中无法找到。

		$$$/UJumpto/JumptoIRFailWin=无法启动“^0”。应用程序或其快捷方式可能在应用程序目录无法找到。

		$$$/UJumpto/JumptoTransferFail=将文档“^0”传输到 ImageReady 时失败。

		$$$/UJumpto/LabColor=此为 LAB 图象。在跳至 ImageReady 之前必须转换为 RGB。是否要转换?

		$$$/UJumpto/Multichannel=此为“多通道”图象。在跳至 ImageReady 之前必须转换为 RGB。是否要转换?

		$$$/UJumpto/OK=确定

		$$$/UJumpto/ReadImageResources/OfferCancel=遇到较新版本的“跳转到”，是否继续?

		$$$/UJumpto/Retry=重试

		$$$/UJumpto/Save_N_BeforeJumpto=在应用程序之间跳转前必须保存文档。要保存对文档“^0”的更改吗?

		$$$/UJumpto/Save=保存

		$$$/UJumpto/SaveAs=保存为...

		$$$/UJumpto/SixteenBit=此为 16 位图象。在跳至 ImageReady 之前必须转换为 8 位。是否要转换?

		$$$/UJumpto/Switch=切换

		$$$/ULayerCommand/QueryMergeUserMask/Apply=应用

		$$$/ULayerCommand/QueryMergeUserMask/Discard=不应用

		$$$/ULayerCommand/QueryMergeUserMaskApply=要在移去之前将蒙版应用到图层吗?

		$$$/ULayerCommand/QueryMergeUserMaskDiscard=要扔掉图层蒙版吗?

		$$$/ULayerCommands/DiscardHiddenLayers=要扔掉隐藏的图层吗?

		$$$/ULayerCommands/FlattenAndDiscard=要拼合可见图层并扔掉隐藏的图层吗?

		$$$/ULayerCommands/FlattenConfirmation=要拼合图层吗?

		$$$/ULayersPalette/ClickedSlot/DeleteLayer/No=否(&N)

		$$$/ULayersPalette/ClickedSlot/DeleteLayer/Yes=是(&Y)

		$$$/ULayersPalette/ClickedSlot/DeleteLayer=要删除图层“^0”吗?

		$$$/ULayersPalette/ClickedSlot/DeleteLayers=是否要删除当前链接的图层?

		$$$/ULayersPalette/ClickedSlot/DeleteLayerSet/Cancel=取消(&C)

		$$$/ULayersPalette/ClickedSlot/DeleteLayerSet/Set=仅限组(&O)

		$$$/ULayersPalette/ClickedSlot/DeleteLayerSet/SetAndContents=组和内容(&S)

		$$$/ULayersPalette/ClickedSlot/DeleteSet=是否删除图层组“^0”?

		$$$/ULayersPalette/ClickedSlot/DeleteSetAndContents=是删除图层组“^0”及其内容还是只删除图层组?

		$$$/ULayersPalette/DoubleClickedPict/Locked/NoContentEditing=无法编辑“内容生成器”，因为图层已锁定。

		$$$/ULayersPalette/DoubleClickedPict/Locked/NoStyleEditing=无法编辑“图层样式”，因为图层已锁定。

		$$$/ULayersPalette/DoubleClickedSlot/Locked/NoStyleEditing=无法编辑“图层样式”，因为图层已锁定。

		$$$/UMacApp/CantRequestChanges=无法接收 ImageReady 中对文档“^0”所做的更改，文档必须在 Photoshop 中关闭。您可以继续在 ImageReady 中编辑此文档。

		$$$/UMacApp/CantRequestDoc=无法从 ImageReady 接收文档“^0”，可以继续在 ImageReady 中编辑此文档。

		$$$/Underpainting/EffectName=底纹效果...

		$$$/Underpainting/String16003/TextureControls=纹理控制

		$$$/Underpainting/String201/PluginName=底纹效果

		$$$/Underpainting/String202/BrushSize=画笔大小

		$$$/Underpainting/String203/TextureCoverage=纹理覆盖

		$$$/Undo/CantUndo=不能还原

		$$$/Undo/Redo/Template=重做^0

		$$$/Undo/Redo=重做

		$$$/Undo/Undo/Template=还原^0

		$$$/Undo/Undo=还原

		$$$/UnitAbbrev/Cm=c

		$$$/UnitAbbrev/Inches=i

		$$$/UnitAbbrev/Mm=m

		$$$/UnitAbbrev/Picas=P

		$$$/UnitAbbrev/Pixels=p

		$$$/UnitAbbrev/Points=p

		$$$/UnitStrings/cm/P=^0 厘米

		$$$/UnitStrings/cm/S=^0 厘米

		$$$/UnitStrings/columns/P=^0 列

		$$$/UnitStrings/columns/S=^0 列

		$$$/UnitStrings/inches/P=^0 英寸

		$$$/UnitStrings/inches/S=^0 英寸

		$$$/UnitStrings/picas/P=^0 派卡

		$$$/UnitStrings/picas/S=^0 派卡

		$$$/UnitStrings/pixels/P=^0 象素

		$$$/UnitStrings/pixels/S=^0 象素

		$$$/UnitStrings/points/P=^0 点

		$$$/UnitStrings/points/S=^0 点

		$$$/UnitStrings/unknown/P=^0

		$$$/UnitStrings/unknown/S=^0

		$$$/UnitSuffixes/Short/Col=列

		$$$/UnitSuffixes/Short/In=英寸

		$$$/UnitSuffixes/Short/MM=毫米

		$$$/UnitSuffixes/Short/MMs=毫米

		$$$/UnitSuffixes/Short/Pica=派卡

		$$$/UnitSuffixes/Short/Pt=点

		$$$/UnitSuffixes/Short/Px=象素

		$$$/UnitSuffixes/ShortPlural/CMS=厘米

		$$$/UnitSuffixes/ShortPlural/Cols=列

		$$$/UnitSuffixes/ShortPlural/Ins=英寸

		$$$/UnitSuffixes/ShortPlural/Picas=派卡

		$$$/UnitSuffixes/ShortPlural/Pts=点

		$$$/UnitSuffixes/ShortPlural/Px=象素

		$$$/UnitSuffixes/Verbose/Centimeter=厘米

		$$$/UnitSuffixes/Verbose/Column=列

		$$$/UnitSuffixes/Verbose/Degrees=度

		$$$/UnitSuffixes/Verbose/Inch=英寸

		$$$/UnitSuffixes/Verbose/Millimeter=毫米

		$$$/UnitSuffixes/Verbose/Percent=百分比

		$$$/UnitSuffixes/Verbose/Pica=派卡

		$$$/UnitSuffixes/Verbose/Pixel=象素

		$$$/UnitSuffixes/Verbose/Point=点

		$$$/UnitSuffixes/VerbosePlural/Centimeters=厘米

		$$$/UnitSuffixes/VerbosePlural/Columns=列

		$$$/UnitSuffixes/VerbosePlural/Degrees=度

		$$$/UnitSuffixes/VerbosePlural/Inches=英寸

		$$$/UnitSuffixes/VerbosePlural/Millimeters=毫米

		$$$/UnitSuffixes/VerbosePlural/Percent=百分比

		$$$/UnitSuffixes/VerbosePlural/Picas=派卡

		$$$/UnitSuffixes/VerbosePlural/Pixels=象素

		$$$/UnitSuffixes/VerbosePlural/Points=点

		$$$/Unix/RenderingMask=渲染蒙版

		$$$/Untitled=未标题-<<<>>>

		$$$/UParserPlugin/OfferParserCancel/Continue=继续(&C)

		$$$/UParserPlugin/OfferParserCancel=^0^1^2^3

		$$$/UPathsPalette/DeleteAnonymousPath=是否删除路径?

		$$$/UPathsPalette/DeletePath/No=否(&N)

		$$$/UPathsPalette/DeletePath/Yes=是(&Y)

		$$$/UPathsPalette/DeletePath_N=要删除路径“^0”吗?

		$$$/UPathsPalette/NonEmptyPathRequired=要求非空的路径名。

		$$$/UPathsPalette/PathAlreadyExists/NewOrReplace/New=新建(&N)

		$$$/UPathsPalette/PathAlreadyExists/NewOrReplace/Replace=替换(&R)

		$$$/UPathsPalette/PathAlreadyExists/NewOrReplace=具有该名称的路径已存在。是要创建新路径还是替换现有路径?

		$$$/UPathsPalette/PathAlreadyExists=具有该名称的路径已存在。请选取不同的名称。

		$$$/UPattern/DefaultFileName=未标题图案

		$$$/UPatterns/LoadPreset/ReplacePatterns=是否用 ^0 中的图案替换当前的图案?

		$$$/UPatterns/RestorePatterns/ReplacePatterns=是否用默认的图案替换当前的图案?

		$$$/UPDFFormat/GenericError/Annots=Photoshop 在解析注解字典时出问题。

		$$$/UPDFFormat/GenericError/Cos=Photoshop 在解析 Cos 对象时出问题。

		$$$/UPDFFormat/GenericError/FDF=Photoshop 无法打开 FDF 文件。

		$$$/UPDFFormat/GenericError/PDF=Photoshop 不能打开 PDF 文件。

		$$$/UPDFFormat/ParseCSDic=Photoshop 不能解析 ColorSpace 词典。

		$$$/UPDFFormat/ParseDecodeParams=Photoshop 不能解析解码参数。

		$$$/UPDFFormat/ParseFDF=Photoshop 无法解析文件，因为它好象不是 FDF。

		$$$/UPDFFormat/ParseImageObject=Photoshop 不能解析图象资源。

		$$$/UPDFFormat/ParseInfoDict=Photoshop 不能解析信息词典。

		$$$/UPDFFormat/ParsePDF=Photoshop 不能打开该文件，因为它不是 Photoshop PDF。

		$$$/UPDFFormat/ReadAndSetIndexTable=Photoshop 不能解析查找表。

		$$$/UPDFFormat/ReadImageData=Photoshop 不能解码 PDF 图象。

		$$$/UPDFFormat/ReadOneXrefTable=该 PDF 文件包含坏的 Xref 表项。

		$$$/UPDFFormat/ReadTrailer/BadTrailer=该 PDF 文件包含坏的文件尾。

		$$$/UPDFFormat/ReadTrailer/DataEncrypted=此 PDF 文件的内容是加密的。

		$$$/UPDFFormat/Warning/PageModified=Photoshop PDF 文件数据已被其它应用程序更改。是否仍要继续?

		$$$/UPICTFormat/SuspiciousPICT=这不是有效的 PICT。如果试图绘制它，QuickDraw 可能崩溃。还是要尝试吗?

		$$$/UPrint/CantPrintBecauseDemo/Continue=继续(&C)

		$$$/UPrint/CantPrintBecauseDemo=这是演示版。Photoshop 需要硬件密钥才能+B5302打印文档。

		$$$/UPrint/Print/ImageTooBig=图象比纸张的可打印区域大；将进行一些剪切。

		$$$/UPrint/Print/SelectedAreaTooBig=所选区域比纸张的可打印区域大；将进行一些剪切。

		$$$/UPrint/ScreenTooFine/Proceed=继续(&P)

		$$$/UPrint/ScreenTooFine=图象的分辨率比半调网频的 2.5 倍还大；还是要打印吗?

		$$$/UPrint/SelectImageTooBig/Proceed=继续(&P)

		$$$/UPrinting/NoPagesInRequestedRange=这个文档在所请求范围内没有页面

		$$$/UPS3Format/DamagedFile=此文档因磁盘错误而损坏。最可能的原因是:磁盘驱动器有缺陷，磁盘驱动器连线有问题，或者外围线缆终结不正确。此文档中的某些象素可能无效。是否还要打开?

		$$$/UPS3Format/DiscardingChannels/Discard=扔掉(&D)

		$$$/UPS3Format/DiscardingChannels=这个文件包含该版本 Photoshop 不支持的一个或多个特殊通道。要扔掉特殊通道吗?

		$$$/UPS3Format/RepairingLayerSets=某些被破坏的图层组已修复。

		$$$/UPS3Format/TruncatingChannels/Discard=扔掉(&D)

		$$$/UPS3Format/TruncatingChannels=这个文件包含的通道多于 24 个。要扔掉额外的通道吗?

		$$$/UPS3Format/UnknownBlendMode=这个文件使用了不受支持的混合模式。要换成正常模式吗?

		$$$/UPSControls/IntegerRange=要求 ^0 和 ^1 之间的整数。已插入最接近的数值。

		$$$/UPSControls/IntegerRangeReplace=无效数字项。要求必须是 ^0 到 ^1 之间的整数。已插入最接近的数值。

		$$$/UPSControls/IntegerRangeUnits=需要一个 ^0^3^2 到 ^1^3^2 之间的整数。已插入最接近的数值。

		$$$/UPSControls/NumberRange=要求 ^0 和 ^1 之间的数值。已插入最接近的数值。

		$$$/UPSControls/NumberRangeReplace=无效数字项。要求数字必须在 ^0 到 ^1 之间。已插入最接近的数值。

		$$$/UPSControls/NumberRangeUnits=需要 ^0^3^2 到 ^1^3^2 之间的数值。已插入最接近的值。

		$$$/UPSControls/Units/NeedAnInteger=无效数字项。要求必须是 ^0^3^2 到 ^1^3^2 之间的整数。已恢复原来的有效数值。

		$$$/UPSControls/Units/NeedANumber=无效数字项。要求数字必须在 ^0^3^2 到 ^1^3^2 之间。已恢复原来的有效数值。

		$$$/UPSStream/GetHexBytes/FileCorrupted=此文件可能损坏。继续?

		$$$/URegistration/BadSerialID=输入了无效的序列号。

		$$$/URegistration/BeginRegistration/DemoMsg=计算机上未连接硬件狗。没有硬件狗，就不能完整地使用 Photoshop。

		$$$/URegistration/Demo=演示(&D)

		$$$/URegistration/NeedName=要求输入您的姓名。

		$$$/URegistration/NeedSerialID=要求输入序列号。

		$$$/URegistration/Quit=退出(&Q)

		$$$/URegistration/ReportTooMany/StopMsg=“^0”已在使用具有这个序列号的一份 Adobe Photoshop。

		$$$/URegistration/StringTooLong=这里最多允许 63 个字符。已删除额外的字符。

		$$$/UResize/CanvasSize/WillCropID/Proceed=继续(&P)

		$$$/UResize/CanvasSize/WillCropID=新画布大小小于当前画布大小；将进行一些剪切。

		$$$/UResize/CanvasSizeDialog/DocumentTooBig=此图象太大，无法保存在一个文件中。请减小尺寸或分辨率。

		$$$/UResize/CanvasSizeDialog/DocumentTooSmall=此图象太小，无法保存在文件中。请增大尺寸或分辨率。

		$$$/UResize/ImageSizeDialog/DocumentTooBig=此图象太大，无法保存在一个文件中。请减小尺寸或分辨率。

		$$$/UResize/ImageSizeDialog/DocumentTooSmall=此图象太小，无法保存在文件中。请增大尺寸或分辨率。

		$$$/UResolution/ValidationFailed/DocumentTooBig=这个图象太大，不能保存在一个文件中。请减小尺寸或分辨率。

		$$$/URL/CouldntLaunchBrowser_N_Because_M=不能启动 Web 浏览器“^0”，^1。

		$$$/URL/CouldntLaunchBrowser_N_UsingICBecause_M=不能启动 Web 浏览器“^0”(使用 Internet Config 找到的)，^1。

		$$$/URL/UnknownError=因为未知的错误

		$$$/USelect/FaintSelection=警告:任何象素都不大于 50% 选择。选区边将不可见。

		$$$/USelect/NoPixelsSelected=警告:未选择任何象素。

		$$$/UserMask_N=^0蒙版

		$$$/USpline/DefaultFileName=未标题等高线

		$$$/UStyles/DefaultFileName=未标题样式

		$$$/UStyles/LoadPreset/ReplaceStyles=是否用 ^0 中的样式替换当前的样式?

		$$$/UStyles/RestoreStyles/ReplaceStyles=是否用默认的样式替换当前的样式?

		$$$/UTEView/TooManyCharacters=不能在此处添加更多字符。

		$$$/UTIFFFormat/JPEG/BadBitsPerSample=Photoshop 只能解码每个取样 8 位的 JPEG 编码的图象。

		$$$/UToolPresets/DefaultFileName=未命名工具预置

		$$$/UToolPresets/DeleteToolPreset=要删除这个工具预置吗?

		$$$/UToolPresets/LoadPreset/ReplaceToolPresets=要替换当前的工具预置为 ^0 吗?

		$$$/UToolPresets/ReplaceTools=要替换当前的工具预置为默认预置吗?

		$$$/UTools/NoCurrentToolPresetsDefined=当前工具没有默认的工具预置。

		$$$/UTools/NoToolPresetsDefinable=当前工具没有默认的工具预置。

		$$$/UTools/NoToolPresetsDefined=未定义工具预置。

		$$$/UTools/ResetToolsToDefaultSettings=要将所有工具复位为默认设置吗?

		$$$/UTypeView/TooManyCharacters=不能再在此处添加任何字符。

		$$$/UURL/CouldntFindBrowser=找不到 Web 浏览器。

		$$$/Variations/DialogName/AboutVariations=关于变化

		$$$/Variations/ErrorStrings/DiskError=磁盘错误，不能保存文件

		$$$/Variations/ErrorStrings/DiskIsFull=磁盘已满，不能保存文件

		$$$/Variations/ErrorStrings/DiskIsLocked=磁盘已锁定，不能保存文件

		$$$/Variations/ErrorStrings/FileInUse=不能保存文件，因为此文件已经在使用或处于打开状态

		$$$/Variations/ErrorStrings/FileIsLocked=文件已锁定，不能保存文件

		$$$/Variations/ErrorStrings/ProgramError=程序错误，不能保存文件

		$$$/Variations/ErrorStrings/ReadPermission=不能保存文件，因为读/写权限不允许写入

		$$$/Variations/IDS_ENTRY/PSINIEntry=启动图象目录

		$$$/Variations/IDS_EXTENSION/PSINIFile=变化设置(*.AVA)

		$$$/Variations/IDS_FILEFORMATLOAD/FileFormatLoad=列出文件格式类型(&T):

		$$$/Variations/IDS_FILEFORMATSAVE/FileFormatSave=将文件保存为格式类型(&T):

		$$$/Variations/IDS_INIFILE/INIFile=photos30.ini

		$$$/Variations/IDS_IOERROR/PSINIFile=磁盘错误，不能完成操作。

		$$$/Variations/IDS_PSHELPFILE/PSHelpFile=^Lphotoshp.hlp

		$$$/Variations/IDS_PSINIENTRY/PSINIEntry=Photoshop 目录

		$$$/Variations/IDS_PSINIFILE/PSINIFile=photos30.ini

		$$$/Variations/IDS_PSSECTION/PSSection=Photoshop

		$$$/Variations/IDS_SECTION/PSSection=Photoshop

		$$$/Variations/Static/Line1=变化 6.0.0

		$$$/Variations/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Variations/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Variations/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 增效工具，可根据实例进行颜色修正。

		$$$/Variations/String16000/AboutBoxText=变化  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供^n^n一种 Adobe Photoshop^R 增效工具，用于按示例执行色彩校正。

		$$$/Variations/String16000/Original=原稿

		$$$/Variations/String16001/CurrentPick=当前挑选

		$$$/Variations/String16002/MoreGreen=加深绿色

		$$$/Variations/String16003/MoreYellow=加深黄色

		$$$/Variations/String16004/MoreCyan=加深青色

		$$$/Variations/String16005/MoreRed=加深红色

		$$$/Variations/String16006/MoreBlue=加深蓝色

		$$$/Variations/String16007/MoreMagenta=加深洋红

		$$$/Variations/String16008/Lighter=较亮

		$$$/Variations/String16009/Darker=较暗

		$$$/Variations/String16010/Fine=精细

		$$$/Variations/String16011/Coarse=粗糙

		$$$/Variations/String16012/Value16012=16012

		$$$/Variations/String16013/ShowClipping=显示剪贴板

		$$$/Variations/String16013/Value16013=16013

		$$$/Variations/String16014/LessSaturation=低饱和度

		$$$/Variations/String16015/MoreSaturation=饱和度更高

		$$$/Variations/String16021/SaveSettingsIn=将设置保存在:

		$$$/Variations/String16022/Untitled=未标题

		$$$/VectorMaskAlerts/DeleteLayerClippingPath=是否要删除图层剪贴路径?

		$$$/VectorToolMode/Fill=完整象素

		$$$/VectorToolMode/Paths=路径

		$$$/VectorToolMode/ShapeLayer=形状图层

		$$$/VectorToolOp/Fill=创建填充的区域

		$$$/VectorToolOp/Layer=创建新的形状图层

		$$$/VectorToolOp/Path=创建新的工作路径

		$$$/VectorToolOptions/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/VectorToolOptions/FromCenter=从中心

		$$$/VectorToolOptions/SnapToPixels=对齐象素

		$$$/VectorToolOptions/ToolTips/FixedHeight=设置固定高度(空白则表示无限制)

		$$$/VectorToolOptions/ToolTips/FixedWidth=设置固定宽度(空白则表示无限制)

		$$$/VectorToolOptions/ToolTips/ProportionalHeight=设置相对高度

		$$$/VectorToolOptions/ToolTips/ProportionalWidth=设置相对宽度

		$$$/VectorTools/AntiAlias=消除锯齿

		$$$/VectorTools/LayerStyle=图层样式:

		$$$/VectorTools/ShapeLayerNameTemplate=形状 <<<>>>

		$$$/VectorTools/ToolTip/AntiAlias=平滑曲线和对角边

		$$$/VectorTools/ToolTip/Dismiss=解散目标路径

		$$$/VectorTools/ToolTips/ColorLink=指示链接图层的颜色

		$$$/VectorTools/ToolTips/MasterLink=设置更改目标图层的属性，清除更改新建图层的属性。

		$$$/VectorTools/ToolTips/FillMode=设置填充的混合模式

		$$$/VectorTools/ToolTips/FillOpacity=设置填充的不透明度

		$$$/VectorTools/ToolTips/Geometry=几何选项

		$$$/VectorTools/ToolTips/LayerColor=设置新图层的颜色

		$$$/VectorTools/ToolTips/LayerMode=设置新图层的混合模式

		$$$/VectorTools/ToolTips/LayerOpacity=设置新图层的不透明度

		$$$/VectorTools/ToolTips/LayerStyle=设置新图层的样式

		$$$/VectorTools/ToolTips/SnapToPixels=将边缘对齐象素边界

		$$$/VectorTools/ToolTips/StyleLink=指示链接图层的样式

		$$$/WandTool/Help/Base=点按以选择相同颜色的邻近象素或移动选区外框。要用附加选项，使用 Shift、Alt 和 Ctrl 键。

		$$$/WandTool/OptionsTitle=魔棒选项

		$$$/WandTool/Title=魔棒工具

		$$$/Warning/ClobberedColorProfiles=Adobe Photoshop 的颜色配置文件已被旧的颜色配置文件替换。这通常是因为安装完 Adobe Photoshop 之后，又安装 Adobe Illustrator 9.0 引起的。建议重新安装 Adobe Photoshop。

		$$$/Warning/DCSFileExists=具有这些分色名的 DCS 文件当前已存在于该目录(例如:^0)。^n您想要覆盖这些文件吗?

		$$$/Warnings/CannotConvertContent/Apply=应用

		$$$/Warnings/CannotConvertContent=此样式的内容无法转换到当前的图象模式。要应用其余的样式吗?

		$$$/Warnings/NoContentToOverride/Apply=应用

		$$$/Warnings/NoContentToOverride=图层中并未填充拟定的内容，因此无法使用样式中的内容。是否应用样式中其余的部分?

		$$$/Watercolor/EffectName=水彩...

		$$$/Watercolor/String201/PluginName=水彩

		$$$/Watercolor/String202/BrushDetail=画笔细节

		$$$/Watercolor/String203/ShadowIntensity=暗调强度

		$$$/WaterPaper/16000/WaterPaper=水彩画纸

		$$$/WaterPaper/16001/FiberLength=纤维长度

		$$$/WaterPaper/EffectName=水彩画纸...

		$$$/Wave/DialogName/AboutWave=关于波浪

		$$$/Wave/Static/Line1=波浪 6.0.0

		$$$/Wave/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Wave/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Wave/Static/Line4=一种具有滑稽效果的 Adobe^R Photoshop^R 增效滤镜模块。

		$$$/Wave/String1000/PluginName=波浪

		$$$/Wave/String16000/AboutBoxText=波浪  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供^n^n一种具有滑稽效果的 Adobe Photoshop^R 增效滤镜模块。

		$$$/Webdav/Button/AdvancedOptions=高级选项...

		$$$/Webdav/Button/AdvShow=显示...

		$$$/Webdav/Button/CheckOut=校验输出

		$$$/Webdav/Button/Choose=选择...

		$$$/Webdav/Button/Done=完成

		$$$/Webdav/Button/EditServer=编辑服务...

		$$$/Webdav/Button/NewServer=新建服务...

		$$$/Webdav/Button/Open=打开

		$$$/Webdav/Button/Open=打开

		$$$/Webdav/Button/Remove=删除

		$$$/Webdav/Button/Save=保存

		$$$/Webdav/Button/Show=显示...

		$$$/Webdav/CheckBox/EnableWorkgroup=启用工作组功能

		$$$/Webdav/Cluster/CustonWorkgroupLoc=这个工作组的服务文件位置

		$$$/Webdav/Cluster/WhenManagingDocuments=在打开文档时:

		$$$/Webdav/Cluster/WorkgroupLoc=工作组文件位置

		$$$/Webdav/Dialog/EditServer=编辑服务

		$$$/Webdav/Dialog/NewServer=新建服务

		$$$/Webdav/Dialog/OpenFromServer=从 WebDAV 服务器打开

		$$$/Webdav/Dialog/SaveAsTitle=保存 ^0 为

		$$$/Webdav/Dialog/WorkgroupServers=工作组服务

		$$$/Webdav/Error/AlreadyMounted=The specified URL is already associated with another server. You cannot associate a URL with two different workgroup servers.

$$$/Webdav/Error/BadFolderURL=相同名称的资料已经存在，请选择另一个。"

		$$$/Webdav/Error/BadNickname=There is already a server with this nickname. Please choose another.

$$$/Webdav/Error/BadParameterPassed=There was an internal program error. Please report this to Adobe technical support.

		$$$/Webdav/Error/BadSaveURL=The specified URL corresponds to an existing server folder and cannot be used. Please choose another.

$$$/Webdav/Error/BadSaveURL=指定的 URL 与当前服务相同，不能应用。请选择另一个。"

		$$$/Webdav/Error/BadURL=The server is not responding or does not recognize the URL you provided. Please enter it again or contact your workgroup server administrator.

$$$/Webdav/Error/CantFindMount=The Workgroup Files Location for the server cannot be found.

		$$$/Webdav/Error/CantMountPorC=You cannot use the selected folder for that collection because it conflicts with its use by another collection.

$$$/Webdav/Error/CantUpdate=The associated resource 

		$$$/Webdav/Error/CantUpdateUnknown=The associated resource 

$$$/Webdav/Error/CantWriteOnCheckin=The managed file 

		$$$/Webdav/Error/CantWriteOnCheckout=The managed file 

$$$/Webdav/Error/CantWriteOnOpen=The managed file 

		$$$/Webdav/Error/CantWriteOnSave=The managed file 

$$$/Webdav/Error/ClientNameError=Your computer does not have a network identification. Please check your settings or contact your system administrator.

		$$$/Webdav/Error/ConfigError=An expected program or workgroup component could not be found. Please check your settings, reinstall this application or contact your server administrator.

$$$/Webdav/Error/DatabaseFailure=There was a problem accessing the saved workgroup state on your hard drive. If you retry and get the same error message, you should restart this application and then try again. If you still get the same error message, you will need to contact Adobe technical support.

		$$$/Webdav/Error/DiskFailure=The operation could not be completed because an error occurred. The file or folder name might be too long, contain special characters or you might be out of disk space.

$$$/Webdav/Error/EditOffline=The server could not be contacted at this time.

		$$$/Webdav/Error/FileOpenFailure=There was a hard disk problem trying to open a local copy of a server file. Please try again, or try updating to the latest version of the file.

$$$/Webdav/Error/Forbidden=The server cannot honor your request. This may be because you do not have authorization, or if there is an error in the URL.

		$$$/Webdav/Error/Generic=An unexpected error has occurred.

$$$/Webdav/Error/IllegalURL=The URL provided does not have the proper syntax. Please check it for errors and try again.

		$$$/Webdav/Error/LockedByOtherUnknown=The file 

$$$/Webdav/Error/LockedByOtherUser=The file 

		$$$/Webdav/Error/LockedElsewhereMachine=You are currently editing the file 

$$$/Webdav/Error/LockedElsewhereUnknown=The file 

		$$$/Webdav/Error/LockedElsewhereUser=The file 

$$$/Webdav/Error/LockedExclusively=You are currently editing the file 

		$$$/Webdav/Error/LockedRevoked=The workgroup state of the file 

$$$/Webdav/Error/LockedShared=You are currently editing the file 

		$$$/Webdav/Error/LockRevokedElsewhere=You are currently editing the file 

$$$/Webdav/Error/LockRevokedNone=The file 

		$$$/Webdav/Error/LockRevokedOther=The file 

$$$/Webdav/Error/MemoryFailure=Your computer ran out of memory while attempting the last request. You should restart your computer and try again.

		$$$/Webdav/Error/NetworkFailure=No response was received from the server indicated in the URL. This could be because of problems connecting to the network, because the network is having problems, or because the server itself is busy or not responding. If you are currently able to contact the server from other applications, such as a web browser, you should restart this application and try again. Otherwise you will need to wait until the network and server are responding again.

$$$/Webdav/Error/NoContent=The file 

		$$$/Webdav/Error/NoMountPoint=The file 

$$$/Webdav/Error/NoMountResource=文件夹 ^[^0^] 已从服务中删除，你必须使用工作组服务命令重新定义存取服务。"

		$$$/Webdav/Error/NonSpecific=There was an internal program error. Please retry. If the problem persists, please report this to Adobe technical support.

$$$/Webdav/Error/NoPermission=You do not have permission to use the selected folder. Please choose another.

		$$$/Webdav/Error/NoResource=The 

$$$/Webdav/Error/NoServer=在你执行工作流程之前，必须选择一个工作流程的文件位置和服务器。"

		$$$/Webdav/Error/NoSuchParent=The collection containing the file 

$$$/Webdav/Error/NoSuchReplica=The local copy of the file 

		$$$/Webdav/Error/NotCollection=The server reports that the given URL is not a collection.

$$$/Webdav/Error/PermissionDenied=You do not have permission to update the file 

		$$$/Webdav/Error/Redirect=The server reports that the file specified by your URL has been moved to a different location. Please check the location and try again.

$$$/Webdav/Error/RequestError=The server did not understand the request. If you have successfully contacted this server before, you may have a temporary server configuration error. Please retry or contact your server administrator.

		$$$/Webdav/Error/ServerBusy=The server reports that it is busy with another request and cannot respond. If this is the first time you've received this error in this session, it is likely that retrying the operation will succeed.

$$$/Webdav/Error/ServerFailure=The server reports that it had an internal error while processing your request. If this is the first time you've received this error in this session, it is possible that retrying the operation will succeed.

		$$$/Webdav/Error/Unauthorized=The username or password was not accepted by the server. Please verify them and try again.

$$$/Webdav/Options/CheckOut/Always=总是"

		$$$/Webdav/Options/CheckOut/Ask=询问

		$$$/Webdav/Options/CheckOut/Never=从不

		$$$/Webdav/Options/CheckOutFromServer=从服务器校验输出(&H):

		$$$/Webdav/Options/DownloadFromServer=从服务器更新(&U):

		$$$/Webdav/Options/Update/Always=总是

		$$$/Webdav/Options/Update/Ask=询问

		$$$/Webdav/Options/Update/Never=从不

		$$$/Webdav/OptionsDialog/CantDisable=请在切换 开/关 工作组功能之前关闭全部打开的管理文档。

		$$$/Webdav/Popup/WorkgroupServers=工作组服务...

		$$$/Webdav/Progress/CreateFolder=创建文件夹

		$$$/Webdav/Prompt/RemoveServer=Are you sure you want to remove ^[^0^] from the workgroup servers list? This does not affect files on the server but you will no longer be able to connect. Any changes to managed files you have already downloaded from this server will not be uploadable.

		$$$/Webdav/Prompt/RemoveServerCheckedout=You currently have document(s) checked out from ^[^0^]. You will not be able to check these documents in if you remove this server. Do you really want to remove this server?

		$$$/Webdav/Prompt/URLExists=资料 ^[^0^] 已经存在，要替换它吗?

		$$$/Webdav/StaticText/MessageRes=请在硬盘上选择一个文件夹为保存服务管理文档的文件夹，这个文件夹将只应用于新建的服务而不影响任何现有的服务。

		$$$/Webdav/StaticText/ServerNickname=服务名称:

		$$$/Webdav/StaticText/ServerURL=服务 URL:

		$$$/Webdav/StaticText/WorkgroupServers=工作组服务:

		$$$/WebPhotoGallery/DialogName/AboutWebPhotoGallery=关于 Web 照片画廊

		$$$/WebPhotoGallery/Static/Line1=Web 照片画廊 6.0.0

		$$$/WebPhotoGallery/Static/Line2=^C 1997-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/WebPhotoGallery/Static/Line3=由 Sarah A. Kong 和 Foster Brereton 提供

		$$$/WebPhotoGallery/Static/Line4=用某一目录的图象生成一个缩览图 HTML 页面。

		$$$/WeldFreePenTool/Help/Base=释放鼠标以连接上任意路径。

		$$$/WeldMagPenTool/Help/Base=点按锚点以连接任意路径。

		$$$/WeldSubPathTool/Help/Alt=点按锚点以用角点连接路径。

		$$$/WeldSubPathTool/Help/Base=点按锚点以连接路径。

		$$$/Wind/DialogName/AboutWind=关于风

		$$$/Wind/Static/Line1=风 6.0.0

		$$$/Wind/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/Wind/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/Wind/Static/Line4=一种 Adobe^R Photoshop^R 滤镜，可产生特殊的“风”效果。

		$$$/Wind/String1000/PluginName=风

		$$$/Wind/String16000/AboutBoxText=风  版本 %s^n^n^C 1990-98 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供^n^n一种 Adobe Photoshop^R 滤镜，可产生特殊的“风”效果。

		$$$/Window/Menu/Hide=隐藏 ^0

		$$$/Window/Menu/Show=显示 ^0

		$$$/Windows/ByteLabels=!M!K!B

		$$$/Windows/CantPrintToPlotter=不能打印到绘图仪。^n请从“设置”选择另一打印机并再试。

		$$$/Windows/ClipboardAlert=剪贴板上有图象数据。想要此数据用于其它应用程序吗?

		$$$/Windows/CouldNotLoadAlertResource=无法载入警告资源！

		$$$/Windows/EjectFloppy=请从驱动器取出软盘并插入下一张。完成后按“好”。

		$$$/Windows/Favorites/Tooltip=偏好

		$$$/Windows/Favorites/Favorites=收藏夹(&F)

		$$$/Windows/Favorites/AddFavorite=添加到收藏夹(&A)

		$$$/Windows/Favorites/RemoveFavorites=从收藏夹删除(&R)...

		$$$/Windows/IncompleteSave/Warning=某些文档数据将无法用所选格式和选项保存。

		$$$/Windows/InvalidExtension=不识别扩展名“^0”。请提供有效的扩展名或使用“打开为”。

		$$$/Windows/InvalidPrintingOptions=一些所选选项(乳化、插值和校准)不影响当前所选非 postscript 打印机。

		$$$/Windows/Load/Button=载入(&L)

		$$$/Windows/NameTooLong=输入的文件名太长。请尝试较短的文件名。

		$$$/Windows/Need256Colors=Adobe Photoshop 需要最少 256 色显示才能运行。

		$$$/Windows/NoPrinterDriver=不能打印，因为找不到所选打印机驱动程序。^n请从“设置”选择另一打印机并再试。

		$$$/Windows/OLE/AppIsModal=当应用程序为模态时，不能执行自动方法。

		$$$/Windows/OLE/CantOpenFile=不能打开文件。

		$$$/Windows/OLE/CloseItem=关闭并返回“^0”(&C) \bCtrl+W

		$$$/Windows/OLE/CloseItemNS=关闭并返回(&C) \bCtrl+W

		$$$/Windows/OLE/Demo=演示版中没有 OLE 功能

		$$$/Windows/OLE/DocNum_N_EmbeddedIn_M=^1 中的图象 ^0

		$$$/Windows/OLE/ExitItem=退出并返回到 ^0(&X)\bCtrl+Q

		$$$/Windows/OLE/ExitItemNS=退出并返回(&X) \bCtrl+Q

		$$$/Windows/OLE/ImageTooBig=Adobe Photoshop 剪贴图象太大，不能输出

		$$$/Windows/OLE/InvalidIndex=无效的索引。

		$$$/Windows/OLE/OutOfMemory=内存不足。

		$$$/Windows/OLE/Unexpected=意外的。

		$$$/Windows/OLE/Update=更新(&D)

		$$$/Windows/Open/AllFormats=所有格式

		$$$/Windows/Open95/FileSize=文件大小:

		$$$/Windows/OpenAs/FileSize=文件大小:

		$$$/Windows/OpenNoThumb/FileSize=文件大小:

		$$$/Windows/OpenW2K/FileSize=文件大小:

		$$$/Windows/Place/Button=置入(&P)

		$$$/Windows/PrinterAbortDialog=不能创建“打印机异常终止”对话框

		$$$/Windows/PrintError=不能打印。初始化错误。^n错误代码为 ^0。

		$$$/Windows/PrintingLabel=打印:^0

		$$$/Windows/PrintSettings/Screen=挂网(&S)...

		$$$/Windows/PrintSettings/Screens=挂网(&S)...

		$$$/Windows/RemoveFavorite/Cancel=取消

		$$$/Windows/RemoveFavorite/Caption=从收藏夹删除

		$$$/Windows/RemoveFavorite/Remove=删除

		$$$/Windows/Samples/Directory=小组件^L示例

		$$$/Windows/Save/SaveThumbnail=保存缩览图(&T)

		$$$/Windows/Save/UseLowerCaseExtension=使用小写扩展名(&U)

		$$$/Windows/SaveCopy/Alpha=Alpha 通道(&H)

		$$$/Windows/SaveCopy/Annots=注释(&A)

		$$$/Windows/SaveCopy/ColorsLabel=颜色:

		$$$/Windows/SaveCopy/ICCProf=ICC 配置文件(&C):

		$$$/Windows/SaveCopy/Layers=图层(&L)

		$$$/Windows/SaveCopy/SaveACopy=作为副本(&Y)

		$$$/Windows/SaveCopy/SaveLabel=保存:

		$$$/Windows/SaveCopy/SaveOptions=保存选项

		$$$/Windows/SaveCopy/SaveThumbnail=缩览图(&T)

		$$$/Windows/SaveCopy/Spot=专色(&P)

		$$$/Windows/SaveCopy/UseLowerCaseExtension=使用小写扩展名(&U)

		$$$/Windows/SaveCopy/UseProofSetup=使用校样设置

		$$$/Windows/Select/BatchDest=选择批处理目标文件夹:

		$$$/Windows/Select/BatchSource=选择批处理源文件夹:

		$$$/Windows/Select/Folder=选取文件夹:

		$$$/Windows/Select/PluginDirectory=选取增效工具目录:

		$$$/Windows/Select/Scratch=为暂存文件选取文件夹:

		$$$/Windows/Splash/LicensedTo=许可给:

		$$$/Windows/Splash/Version=版本

		$$$/Windows/SubstituteExtention=不允许扩展名“^0”。如果继续，文件将保存为“^1”。

		$$$/WinSupp/MacMenu/CouldntFindBrowser=找不到 Web 浏览器。

		$$$/Woodblock/EffectName=图章...

		$$$/Workflow/AddToWorkflowSuccess=文件“^0”目前是管理文件。

		$$$/Workflow/CheckBox/KeepCheckedOut=保持此文件注销以进行编辑

		$$$/Workflow/Cluster/WhenManagingDocuments=管理文档时

		$$$/Workflow/Dialog/AddToWorkflow=添加到工作流程

		$$$/Workflow/Dialog/Authentication=证明

		$$$/Workflow/Dialog/WorkflowOptions=工作流程选项

		$$$/Workflow/Error/AddMultipleURL=打开的管理文件“^0”对应于服务器资源^r^r^“^1”。^r^r不能添加与同一资源相关的“^2”。

		$$$/Workflow/Error/AlreadyCheckedOut=文件“^0”无法注销。^r^r服务器报告其相关资源“^1”已经注销^2。

		$$$/Workflow/Error/AlreadyCheckedOutAdd=文件“^0”无法注销。^r^r服务器报告其相关资源“^1”已经注销^2。

		$$$/Workflow/Error/AlreadyExists=服务器上已有指定的 URL “^0”。是否用当前文件对其更新?

		$$$/Workflow/Error/AlreadyOpen=名为“^0”的文件已经打开。^r^r必须先将其关闭才能打开指定的 URL。

		$$$/Workflow/Error/Authentication=无法完成此动作。^r^r要求用户授权。

		$$$/Workflow/Error/AweErrCannotConnect=与服务器的连接已断开。^r^r服务器或网络不再响应。^r请重试或与管理员联系。

		$$$/Workflow/Error/AweErrCannotConnectStart=现在无法联系到服务器。^r^r服务器或网络可能已经暂时关闭。^r请重试或联系管理员。

		$$$/Workflow/Error/AweErrLibrary=无法完成此动作。^r^r必要的程序组件已丢失。^r请重新安装应用程序并重试。

		$$$/Workflow/Error/AweErrLocalConnectProblem=无法完成此动作。^r^r网络可能太忙或配置不正确。^r请稍候重试。

		$$$/Workflow/Error/AweErrLocalFileOpenError=无法完成此动作。^r^r写入磁盘时出现问题。^r请检查磁盘空间是否足够。

		$$$/Workflow/Error/AweErrOutOfMemory=无法完成此动作。^r^r没有足够的可用内存执行此命令。^r重新启动此应用程序并重试。

		$$$/Workflow/Error/BadPath=服务器上没有指定的文件夹。^r^r请检查 URL。

		$$$/Workflow/Error/BadURLFmt=URL 的格式不正确。^r^r请重试。

		$$$/Workflow/Error/CheckedOutElsewhere=无法完成此动作。^r^r服务器报告其相关资源“^0”已在别处注销。

		$$$/Workflow/Error/CheckinStatusChange=“检入”操作无法执行，因为服务器上管理文件“^0”的工作流程状态已经更改。^r^r此文件不再注销，且不能编辑。

		$$$/Workflow/Error/CheckoutPermission=文件“^0”无法注销。^r^r服务器报告您没有权限注销此相关资源“^1”。

		$$$/Workflow/Error/DoesNotExist=服务器报告无法找到与此文件相关的资源“^0”。^r^r请联系管理员或使用“添加到工作流程”命令以重新管理此文件。

		$$$/Workflow/Error/DoesNotExistOnOpen=服务器报告无法找到资源“^0”。

		$$$/Workflow/Error/EditOffline=现在无法联系到服务器。^r^r是否想脱机编辑此文件?

		$$$/Workflow/Error/Elsewhere=其他位置

		$$$/Workflow/Error/ElsewhereAdd=其他位置

		$$$/Workflow/Error/Extension=请为文件提供合适的扩展名。

		$$$/Workflow/Error/LockOwner=由 ^[^0^]

		$$$/Workflow/Error/LockOwnerAdd=由 ^[^0^]

		$$$/Workflow/Error/LostLock=文件“^0”不再被注销。^r^r必须再次注销此文档才能保存更改内容。

		$$$/Workflow/Error/MultipleURL=打开的管理文件“^0”对应于服务器资源^r^r^“^1”。^r^r不能打开与同一资源相关的“^2”。

		$$$/Workflow/Error/NoContent=此文件无法下载。^r^r服务器报告其相关资源从未成功上载。

		$$$/Workflow/Error/NonHTTP=请输入以“http://”开始的 URL。

		$$$/Workflow/Error/OpenMultipleURL=打开的管理文件“^0”对应于服务器资源^r^r^“^1”。^r^r不能打开与同一资源相关的其他文件。

		$$$/Workflow/Error/Permission=您没有权限创建或更新那个文件。^r^r请联系站点管理员或更改 URL。

		$$$/Workflow/Error/RefreshError=因出现问题而无法继续编辑此文件。

		$$$/Workflow/Error/StatusChangeLocked=“^0”操作无法执行，因为服务器上管理文件“^1”的工作流程状态已经更改。^r^r此文件即将注销并且可以编辑。

		$$$/Workflow/Error/StatusChangeUnlocked=“^0”操作无法执行，因为服务器上管理文件“^1”的工作流程状态已经更改。^r^r此文件不再注销，且不能编辑。

		$$$/Workflow/Error/UnknownError=无法完成此动作(服务器代码: ^0)。^r^r请与管理员联系。

		$$$/Workflow/Error/UploadStatusChange=“上载到服务器”操作无法执行，因为服务器上管理文件“^0”的工作流程状态已经更改。^r^r此文件不再注销，且不能编辑。

		$$$/Workflow/Error/YouElsewhere=由您进行，但从不同的计算机。

		$$$/Workflow/Error/YouElsewhereAdd=由您进行，但从不同的计算机。

		$$$/Workflow/Init/Locale=[en]

		$$$/Workflow/MRU_URL=MRU URL

		$$$/Workflow/Options/CheckOut/Always=总是

		$$$/Workflow/Options/CheckOut/Ask=提问

		$$$/Workflow/Options/CheckOut/Never=从不

		$$$/Workflow/Options/CheckOutFromServer=从服务器注销

		$$$/Workflow/Options/DownloadFromServer=从服务器下载:

		$$$/Workflow/Options/Update/Always=总是

		$$$/Workflow/Options/Update/Ask=提问

		$$$/Workflow/Options/Update/Never=总不

		$$$/Workflow/Progress/AcquireLock=获取加密锁

		$$$/Workflow/Progress/ContactingServer=正在联系服务器

		$$$/Workflow/Progress/DownloadingFile=正在下载文件

		$$$/Workflow/Progress/DownloadOnOpen=正在下载文件

		$$$/Workflow/Progress/GetLockStatus=正在获取锁定状态

		$$$/Workflow/Progress/GetSignature=正在获取文件签名

		$$$/Workflow/Progress/OpeningManagedFile=正在打开管理的文件，请稍候

		$$$/Workflow/Progress/ReleaseLock=解除锁定

		$$$/Workflow/Progress/SaveOnAdd=保存文件

		$$$/Workflow/Progress/SaveOnUpload=保存文件

		$$$/Workflow/Progress/UploadingFile=正在上载文件

		$$$/Workflow/Progress/UploadOnAdd=正在上载文件

		$$$/Workflow/Progress/ValidateURL=正在确认 URL

		$$$/Workflow/Progress/ValidateURLOnOpen=正在确认 URL

		$$$/Workflow/Prompt/Checkout=是否注销管理文件“^0”?

		$$$/Workflow/Prompt/Download=是否从服务器下载最新版本的管理文件“^0”?

		$$$/Workflow/Prompt/LocalChanges=文件“^0”与其相关服务器文件不匹配，并可能包含局部更改。^r^r是否用当前服务器版本替换?

		$$$/Workflow/Prompt/SaveAs=确实要保存此文件的新实例吗?^r^r保存新实例将移去所有文档管理功能，并且无法将更改保存到服务器上。

		$$$/Workflow/Prompt/UndoCheckout=是否确实要取消注销?^r^r所有更改均将放弃，并且文档在服务器上将解除锁定。

		$$$/Workflow/StaticText/Password=密码:

		$$$/Workflow/StaticText/Realm=范围:“^0”

		$$$/Workflow/StaticText/Server=连接至服务器“^0”，作为:

		$$$/Workflow/StaticText/URL=URL:

		$$$/Workflow/StaticText/UserID=用户标识号:

		$$$/WorkPath=工作路径

		$$$/WorkSpace/DeleteWorkSpace=删除工作区

		$$$/WorkSpace/SaveWorkSpace=保存工作区

		$$$/ZAlert/Message/Title=信息

		$$$/ZigZag/DialogName/AboutZigZag=关于水波

		$$$/ZigZag/Static/Line1=水波 6.0.0

		$$$/ZigZag/Static/Line2=^C 1990-2000 Adobe Systems Incorporated. 版权所有。

		$$$/ZigZag/Static/Line3=由 John Knoll 提供

		$$$/ZigZag/Static/Line4=一种具有活泼效果的 Adobe^R Photoshop^R 增效滤镜模块。

		$$$/Zigzag/String1000/PluginName=水波

		$$$/Zigzag/String1001/AroundCenter=围绕中心

		$$$/Zigzag/String1002/OutFromCenter=从中心向外

		$$$/Zigzag/String1003/PondRipples=水池波纹

		$$$/ZigZag/String16000/AboutBoxText=水波  版本 %s^n^n^C 1990-96 Adobe Systems Incorporated^n由 John Knoll 提供^n^n一种具有活泼效果的 Adobe Photoshop^R 增效滤镜模块。

		$$$/ZoomTool/Help/BaseAndAllShift=点按或拖移要增大的区域。按 Alt 键缩小。

		$$$/ZoomTool/OptionsTitle=缩放选项

		$$$/ZoomTool/Shortcut=Z

		$$$/ZoomTool/StatusString=缩放

		$$$/ZoomTool/Title=缩放工具

		$$$/ZoomTool/Tooltip/IgnorePalettes=使用缩放工具放大窗口时忽略调板

		$$$/ZoomTool/Tooltip/ResizeWindowsToFit=用缩放工具缩放时调整窗口大小

		$$$/ZoomTool/ToolTip=缩放工具(Z)

		$$$/ZoomToolOptions/ActualPixels=实际象素

		$$$/ZoomToolOptions/FitOnScreen=满画布显示

		$$$/ZoomToolOptions/IgnorePalettes=忽略调板

		$$$/ZoomToolOptions/PrintSize=打印尺寸

		$$$/ZoomToolOptions/ResizeWindowsToFit=调整窗口大小以满屏显示

		$$$PathAlign/Right=右对齐

		//plugInName=Acrobat TouchUp 图象 /*是 PDF 格式*/"
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Photoshop 7.0绿色版



比较经典

启动快...

简单处理图片足够了

所以把Photoshop 7.0精简了...

简单的处理图片等我就使用这...

Photoshop 6.0精简的，我也有个，几M而已

但界面差了点的..所以很少使用...

竟然上传到网盘备份,所以也发出来共享下

使用前运行下“绿化.reg”导入注册表..

精简了帮助等...

这是汉化版,似乎那时候还没有官方简体中文...



------------------------======= =========--------------------------

附：

   根据二○○二年一月一日《计算机软件保护条例》规定：为了学习和研究软件内含

的设计思想和原理，通过安装、显示、传输或者存储软件等方式使用软件的，可以不经

软件著作权人许可，不向其支付报酬!



统一下载站：以绿色软件、精品软件、破解软件为主的下载网站，打造软件纯净天空。

从本站下载的软件仅能作为学习研究目的使用,请您于24小时内自觉将其删除,

如果喜欢请购买正版。




Photoshop7.0简体中文注册版/绿化.bat
@echo off

echo "Photoshop7.0简体中文绿化版注册程序..."

> "%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO REGEDIT4

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO  

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO.

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO [HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Adobe\Photoshop\7.0\Registration]

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "COMPAN"="AA"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "NAME"="aa"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "SERIAL"="104512096738466876962783"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO.

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO  

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO [HKEY_USERS\.DEFAULT\Software\Adobe\Photoshop\7.0\Registration]

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "OS"="W98"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "PLANG"="ENU"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "PVERS"="7.0"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "SERIAL"="104512096738466876962783"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO.

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO [HKEY_USERS\.DEFAULT\Software\Adobe\Photoshop7]

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO [HKEY_USERS\.DEFAULT\Software\Adobe\Photoshop7\7.0\Registration]

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "NOTELAT"="0"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "NOTENEV"="1"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "NOTENOW"="0"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "PRODREG"=dword:65686669

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO.

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO [HKEY_USERS\.DEFAULT\Software\Adobe\Registration]

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "RegistrationCount"=dword:00000001

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO.

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO [HKEY_USERS\.DEFAULT\Software\Adobe\Registration\User]

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "AOLINTRO2"="0"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "COMPAN"="aa"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "DATESTAMP"="1026830301"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "FNAME"="aa"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "INDIV"="1"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "LNAME"="COM"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "MINIT"="."

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "NAME"="aa"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "REGTYPE"="0"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO "SALUT"="Mr"

>>"%Temp%.\DefOpen.reg" ECHO.

START /WAIT REGEDIT "%Temp%.\DefOpen.reg"

DEL "%Temp%.\DefOpen.reg"






Photoshop7.0简体中文注册版/绿化.reg
REGEDIT4

 



[HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Adobe\Photoshop\7.0\Registration]

"COMPAN"="AA"

"NAME"="aa"

"SERIAL"="104512096738466876962783"



 

[HKEY_USERS\.DEFAULT\Software\Adobe\Photoshop\7.0\Registration]

"OS"="W98"

"PLANG"="ENU"

"PVERS"="7.0"

"SERIAL"="104512096738466876962783"



[HKEY_USERS\.DEFAULT\Software\Adobe\Photoshop7]

[HKEY_USERS\.DEFAULT\Software\Adobe\Photoshop7\7.0\Registration]

"NOTELAT"="0"

"NOTENEV"="1"

"NOTENOW"="0"

"PRODREG"=dword:65686669



[HKEY_USERS\.DEFAULT\Software\Adobe\Registration]

"RegistrationCount"=dword:00000001



[HKEY_USERS\.DEFAULT\Software\Adobe\Registration\User]

"AOLINTRO2"="0"

"COMPAN"="aa"

"DATESTAMP"="1026830301"

"FNAME"="aa"

"INDIV"="1"

"LNAME"="COM"

"MINIT"="."

"NAME"="aa"

"REGTYPE"="0"

"SALUT"="Mr"







照片处理方案.docx
建议:此类操作建议区县级或学校级管理员统一操作

注意:编辑照片时候,切记保存原本,以免修改坏了,丢失原件.

关于照片上传报错,报错截图如下(此方法可以解决上传图片报出的因图片问题的任何错误,不仅仅是下面报错截图):

[image: C:\Users\Administrator\Documents\Tencent Files\45850060\Image\C2C\_$TB78ZU3I$TSNJAW5C){P4.png]

解决方案:调整图片.

群里下载程序: Photoshop7.0简体中文注册版

第一步:解压,并添加注册表(双击点击绿色那个文件,如截图)

[image: ]

第二步:打开photoshop

[image: ]

第三步:用photoshop打开照片

[image: ]

选择照片的位置

[image: ]

第四步:选择修改的工具和参数(安装上面数字点击,先点击下拉框,选择工具,再选择参数)

参数为宽129  高度160  分辨率 381   单位 像素/英寸

[image: ]

第五步:选择好参数后,用鼠标在照片选择区域(鼠标左键按住不动调整照片需要部分)

[image: ]

第六步:确认保存

[bookmark: _GoBack][image: ]可能会出现出现一下界面如果出现请点击点确认.[image: ]

全部过程完毕:

[image: ]
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